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MODUL 1
PENGENALAN PEMROGRAMAN JAVA

Pokok Pembahasan :
e Teknologi pemrograman Java
e Fitur pemrograman Java
e Lingkungan Kerja IDE Netbeans
e Latihan/Percobaan



1.1 Bahasa Pemrograman Java

Java dikembangkan oleh sebuah tim yang dipimpin oleh James Gosling di
perusahaan Sun Microsystems. Sebelumnya bernama “Oak” yang dirancang pada
tahun 1991 untuk digunakan dalam chip tertanam di peralatan elektronik. Pada tahun
1995, berganti nama menjadi Java dan didesain ulang untuk mengembangkan aplikasi
web. Pada tahun 2010, Sun Microsystems diambil-alih oleh perusahaan Oracle. Java
merupakan bahasa pemrograman yang sangat populer. Pengembangan
pemrograman Java yang cepat dan kompatibel dapat dilihat dari karakteristik
desainnya, dimana Anda dapat menulis program sekali dan dapat
dijalankan/dieksekusi dimana saja.

1.1.1 Teknologi Java
¢ Sebuah Bahasa Pemrograman

Sebagai sebuah bahasa pemrograman, Java dapat membuat seluruh bentuk
aplikasi, desktop, web dan lainnya, sebagaimana dibuat dengan menggunakan
bahasa pemrograman konvensional yang lain. Java adalah bahasa
pemrograman yang berorientasi objek (dibahas secara khusus pada Buku
Pemrograman Berorientasi Objek) dan dapat dijalankan pada berbagai platform
sistem operasi. Perkembangan Java tidak hanya terfokus pada satu sistem
operasi, tetapi dikembangkan untuk berbagai slstem operasi dan bersifat open
source.

e Sebuah Development Environment
Sebagai sebuah peralatan pembangun, teknologi Java menyediakan banyak
tools : compiler, interpreter, penyusun dokumentasi, paket kelas dan
sebagainya.

e Sebuah Aplikasi
Aplikasi dengan teknologi Java secara umum adalah aplikasi serba guna yang
dapat dijalankan pada seluruh mesin yang memiliki Java Runtime Environment
(JRE).

e Sebuah Deployment Environment
Terdapat dua komponen utama dari Deployment Environment. Yang pertama
adalah JRE, yang terdapat pada paket J2SDK, mengandung kelas—kelas untuk
semua paket teknologi Java yang meliputi kelas dasar dari Java, komponen GUI
dan sebagainya. Komponen yang lain terdapat pada Web Browser. Hampir



seluruh Web Browser komersial menyediakan interpreter dan runtime
environment dari teknologi Java.

1.1.2 Fitur dari Java
e Java Virtual Machine (JVM)

JVM adalah sebuah mesin imajiner (maya) yang bekerja dengan menyerupai
aplikasi pada sebuah mesin nyata. JVM menyediakan spesifikasi hardware dan
platform dimana kompilasi kode Java terjadi. Spesifikasi inilah yang membuat
aplikasi berbasis Java menjadi bebas dari platform manapun karena proses
kompilasi diselesaikan oleh JVM. Aplikasi program Java diciptakan dengan file
teks berekstensi .java. Program ini dikompilasi menghasilkan satu berkas
bytecode berekstensi .class atau lebih. Bytecode adalah serangkaian instruksi
serupa instruksi kode mesin. Perbedaannya adalah kode mesin harus dijalankan
pada sistem komputer dimana kompilasi ditujukan, sementara bytecode berjalan
pada java interpreter yang tersedia di semua platform sistem komputer dan
sistem operasi.

e Garbage Collection

Banyak bahasa pemrogaman lain yang mengijinkan seorang programmer
mengalokasikan memori pada saat dijalankan. Namun, setelah menggunakan
alokasi memori tersebut, harus terdapat cara untuk menempatkan kembali blok
memori tersebut supaya program lain dapat menggunakannya. Dalam C, C++
dan bahasa lainnya, adalah programmer yang mutlak bertanggung jawab akan
hal ini. Hal ini dapat menyulitkan bilamana programmer tersebut alpa untuk
mengembalikan blok memori sehingga menyebabkan situasi yang dikenal
dengan nama memory leaks. Program Java melakukan garbage collection yang
berarti program tidak perlu menghapus sendiri objek—-objek yang tidak
digunakan lagi. Fasilitas ini mengurangi beban pengelolaan memori oleh
programmer dan mengurangi atau mengeliminasi sumber kesalahan terbesar
yang terdapat pada bahasa yang memungkinkan alokasi dinamis.

e Code Security
Code Security terimplementasi pada Java melalui penggunaan Java Runtime
Environment (JRE). Java menggunakan model pengamanan 3 lapis untuk
melindungi sistem dari untrusted Java Code.
a. Class-loader



Menangani pemuatan kelas Java ke runtime interpreter. Proses ini
menyediakan pengamanan dengan memisahkan kelas—kelas yang berasal
dari local disk dengan kelas—kelas yang diambil dari jaringan. Hal ini
membatasi aplikasi Trojan karena kelas-kelas yang berasal dari local disk
yang dimuat terlebih dahulu.

b. Bytecode verifier
Membaca bytecode sebelum dijalankan dan menjamin bytecode memenuhi
aturan—aturan dasar bahasa Java.

c. Manajemen keamanan
Menangani keamanan tingkat aplikasi dengan mengendalikan apakah
program berhak mengakses sumber daya seperti sistem file, port jaringan,
proses eksternal dan sistem windowing. Setelah seluruh proses tersebut
selesai dijalankan, barulah kode program di eksekusi.

Java juga menyediakan beragam teknik pengamanan lain :

a. Bahasa dirancang untuk mempersulit eksekusi kode perusak.
Peniadaan pointer merupakan langkah besar pengamanan. Java tidak
mengenal operasi pointer. Di tangan programmer handal, operasi pointer
merupakan hal yang luar biasa untuk optimasi dan pembuatan program yang
efisien serta mengagumkan. Namun mode ini dapat menjadi petaka di
hadapan programmer jahat. Pointer merupakan sarana luar biasa untuk
pengaksesan tak diotorisasi. Dengan peniadaan operasi pointer, Java dapat
menjadi bahasa yang lebih aman.

b. Java memiliki beberapa pengaman terhadap applet.
Untuk mencegah program bertindak mengganggu media penyimpanan,
maka applet tidak diperbolehkan melakukan open, read ataupun write
terhadap berkas secara sembarangan. Karena Java applet dapat membuka
jendela browser yang baru, maka jendela mempunyai logo Java dan teks
identifikasi terhadap jendela yang dibuka. Hal ini mencegah jendela pop-up
menipu sebagai permintaan keterangan username dan password.

1.1.3 Fase - Fase Pemrograman Java
Gambar dibawah ini menjelaskan aliran proses kompilasi dan eksekusi sebuah
program Java :



Editor %@‘H

Hello, java

Satu kali

Jawa J

CTompiler >

Setiap kali program
dijalankan

J’ Jaws
> Intsrproatar

Hello, class

Gambar 1.1 Fase dari sebuah Program Java

Langkah pertama dalam pembuatan sebuah program berbasis Java adalah
menuliskan kode program pada text editor. Contoh text editor yang dapat digunakan
antara lain : notepad, vi, emacs, sub limes dan lain sebagainya. Kode program yang
dibuat kemudian tersimpan dalam sebuah berkas berekstensi .java. Setelah membuat
dan menyimpan kode program, kompilasi file yang berisi kode program tersebut
dengan menggunakan Java Compiler. Hasil dari kompilasi berupa berkas bytecode
dengan ekstensi .class. Berkas yang mengandung bytecode tersebut kemudian akan
dikonversikan oleh Java Interpreter menjadi bahasa mesin sesuai dengan jenis dan
platform yang digunakan. Tabel berikut menggambarkan fase dari sebuah program

java
Tabel 1.1 Fase Sebuah Pemrograman Java

PROSES TOOL HASIL
Menulis kode | Text editor | Berkas berekstensi .java
program
Kompilasi  program | Compiler | Berkas berekstensi .class (Java Bytecodes)
Java
Menjalankan Interpreter | Program Output

program Java

1.1.4 Lingkungan Kerja IDE Netbeans
Lingkungan kerja dari IDE NetBeans secara umum dapat dilihat pada gambar
1.2. Adapun keterangan mengenai lingkungan kerja IDE NetBeans adalah sebagai

berikut :
1. Menu bar

Merupakan kumpulan menu yang menyediakan fitur atau fungsi, dan fasilitas

tertentu.



2. Toolbar
Merupakan kumpulan tombol pintas untuk menjalankan fungsi atau fitur
tertentu berupa gambar icon.
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Gambar 1.2 Lingkungan Kerja IDE NetBeans

3. Jendela Projects
Merupakan area yang menampilkan seluruh daftar projek yang berada dalam
IDE NetBeans. Untuk menampilkan jendela ‘Projects’ (Gambar 1.3), klik menu
‘Window’ - ‘Projects’.
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Gambar 1.3 Cara Menampilkan Jendela Projects



4. Jendela Navigator
Merupakan area navigasi baik susunan kode program maupun susunan
komponen pada lembar perancangan. Untuk menampilkan jendela ‘Navigator
(Gambar 1.4), klik menu ‘Window’ > ‘Navigator'.
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Gambar 1.4 Cara Menampilkan Jendela Navigator

5. Lembar Perancangan
Merupakan tempat perancangan antar muka (Gambar 1.5), perancangan kode
program (Gambar 1.6), dan riwayat pekerjaan.

6. Jendela Palette
Merupakan area yang menyediakan komponen untuk merancang antar muka
berbasis Graphic User Interface (GUI) pada lembar perancangan. Untuk
menampilkan jendela ‘Palette’ (Gambar 1.7), Klik menu ‘Windows’ - ‘IDE
Tools’ - ‘Palette’.

E Conlshdjava =

'.-:.I.I'.illln'i.-\.i:- LA 1| e

Gambar 1.5 Tampilan Perancangan Antar Muka
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Gambar 1.6 Tampilan Perancangan Kode Program

7. Jendela Properties
Merupakan area yang berisi item-item properti dari suatu komponen yang
digunakan pada lembar perancangan. Pada area ini pula dapat ditentukan nilai
atau data suatu komponen agar pengolahan komponen atau nilai menjadi lebih
mudah. Untuk menampilkan jendela ‘Properties’ (Gambar 1.8), Klik menu
‘Windows’ - ‘IDE Tools’ - ‘Properties’.
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Gambar 1.7 Cara Menahpilkan Jendela Palette
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Gambar-1.8 Céra Menar-n;.)i.l-kan Jendela Properties

1.2 Percobaan
1.2.1 Instalasi Java + Netbeans
Dalam percobaan berikut ini, akan dijelaskan langkah-langkah dalam melakukan
instalasi Java dan Netbeans. File-file yang dibutuhkan yaitu Java Development Kit
(JDK) dan Netbeand IDE yang dapat diunduh secara gratis di
untuk JDK dan
untuk Netbeans IDE.

1. Menginstall software Java Development Kit (pada contoh di bawah
menggunakan jdk-8) di windows komputer dengan langkah-langkahnya sebagai
berikut :

a. Setelah JDK berhasil diunduh, double click pada ‘jdk installer’.

jullk-Bud sd-windo
el e

Java Development Kit Installer

b. Pada halaman ‘Welcome’, klik tombol ‘Next >’ untuk melanjutkan ke proses
berikutnya.


https://www.oracle.com/technetwork/java/index.html
https://netbeans.org/downloads/index.html
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Pada halaman ‘Custom Setup’, lokasi instalasi dapat diubah dengan klik
tombol ‘Change’. klik tombol ‘Next > untuk melanjutkan ke proses instalasi
JDK. Pada halaman tersebut menampilkan informasi progres instalasi JDK.
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Halaman Proses Instalasi JDK

Setelah selesai proses instalasi JDK, proses berikutnya adalah instalasi
Java Runtime Environment (JRE). Halaman instalasi JRE, lokasi instalasi
dapat diubah dengan klik tombol ‘Change...". Klik tombol ‘Next >" untuk
melanjutkan ke proses instalasi. Pada halaman tersebut menampilkan
informasi progres instalasi JRE. Setelah selesai proses instalasi maka akan
tampil halaman hasil yang berisi informasi status instalasi.
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Pamal o | -l'_.|'|-;1m- -_
CrProors o PRty LRI ILE s

Back- | Foooheare

Halaman Instalasi JRE
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Halaman Proses Instalasi JRE
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Halaman Hasil

Menginstall text editor dan console NetBeans IDE dengan langkah-langkah
adalah sebagai berikut :
a. Setelah NetBeans berhasil diunduh, double click pada ‘netbeans’.

reboans-Sw
MR NG e

NetBeans Installer
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Configuring the Installer

Halaman pertama yang tampil adalah halaman ‘Welcome’. Pada halaman
ini, terdapat pilihan untuk instalasi ‘application servers’. Klik tombol ‘Next >’
untuk melanjutkan ke proses berikutnya.

"
h._:' et Biwanrs 2T (vl e - i

Tz mstakzr vl otal sm Holicans WL vdth s-e
Jawa L peazs and sol sches app loebon sorecre,

Golect e apEliction sorvers To Inckal mth iz [DE:

il Tlasafish Seresr Cpven Sniive Foilion 4,101
dpacte | omesk B0 ES

7. NEtfans |06 Lrskalltion Hzr: 1274 HE

Halaman Welcome

Halaman selanjutnya adalah halaman ‘License Agreement’. Centang pada
bagian “l accept the terms in the license agreement”, kemudian klik
tombol ‘Next >’ untuk melanjutkan ke proses berikutnya.

Apabila pada halaman ‘Welcome’ memilih application server, tahap
berikutnya adalah menentukan lokasi instalasi dari application server.
Untuk merubah lokasi instalasi yang telah ada, klik tombol ‘Browse...". Klik
tombol ‘Next >’ untuk melanjutkan ke proses berikutnya.
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Halaman Application Server Installation Folder

e. Halaman berikutnya yang tampil adalah halaman ‘Summary’. Klik tombol
‘Install” untuk melanjutkan ke proses installasi.
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Halaman Proses Instalasi NetBeans IDE

Setelah proses instalasi selesai, akan tampil halaman hasil yang berisi
status hasil instalasi. Klik tombol ‘Finish’.
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Halaman Hasil

1.2.2 Menambah Projek Baru (New Project)

Untuk membuat aplikasi menggunakan Bahasa Pemrograman Java, terlebih
dahulu membuat projek baru (new project). Berikut langkah-langkah membuat projek
baru :

1. Pada layar dekstop, double click NetBeans IDE shortcut untuk menjalankan
software NetBeans IDE. Selain itu, dapat pula melalui menu windows :

|
J
.

Netfiaasa ILE HJ

NetBeans IDE shortcut

N

. NetBeans

‘ NetBeans 1DE 8.2

Menu windows

2. Pada tampilan utama software NetBeans, pilih menu ‘File’ > ‘New Project’.
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Menu ‘New Project’

3. Pada halaman ‘New Project’, pilih ‘Java’ dibagian Categories dan pilih ‘Java
Applications’ dibagian Projects kemudian klik tombol ‘Next >".

‘_: e 1w ek Fa
Ehrge rhezes [yajer
1. fhewra PindeT T
Al
LA AR 1hepal..
i L] r
: TxTE = Iws Jleee Ry
E Lo Wl e Dwon e b S Sl o
T ki kb Elracbanmihcpd
o HIEMLEE gk,
b Mea
I RECTR R T T
o e o =
OB TR H
rreehes A ey Tese ST agpfratian b s darcaed 170 st e oo el
e = E e B B o R Bl e T R TR AR e e o |
ol Luabd wonpl womal. my ons vday o e

LAk LEAE s A, =L

4. Pada Project Name Isikan nama projek akan dibuat contoh ‘Exercises’.
Hilangkan centang pada ‘Create Main Class’, kemudian klik ‘Finish’.
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Catatan : nama projek tidak boleh menggunakan spasi

5. Projek baru akan muncul pada jendela ‘Projects’ (umumnya disisi sebelah kiri).
&) Exerclses - MetBeans IDE 8.2
File Edit Yiew Mavigate Source
ahai® L ] =defm

Projacis o | Fies Tarices
il & Algarttma
g s |
t & Source Padkages
il |Lbraries
6. Apabila jendela ‘Projects’ tidak muncul/tampil pada IDE Netbeans, jendela

‘Projects’ dapat ditampilkan dengan cara : klik menu ‘Window’ - ‘Projects’

Teaq [mos Windoes lrp

T -3+ B Projoce =1
- B Ees =2
B Fayoriios Cirl=-1
5 Lericos =4
5 Tavigator =
e Aumion s =l
O lasks il = hift+i
= Uutput Ctrl =4
Frilai it o1l

1.2.3 Menambah Paket Baru (New Package)
Paket (Package) digunakan untuk membuat folder yang dapat mempaketkan
file-file yang sejenis. Berikut langkah-langkah untuk menambah paket baru :
1. Klik kanan pada projek ‘Exercises’ > New - ‘Java Package'.
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Tentukan

Package Name, sebagai contoh ‘Modul1’. Projek ‘Exercises’ yang

tampil untuk memastikan bahwa paket terdapat dalam projek tersebut. Klik
tombol ‘Finish’.

Catatan :

E_,'.' o Lawy ke =,

SRops Mamie and Locubien

. Choas: Ak Tops I Pl sps Famie: sl I
Fo Mamp sl

Ladation

I Progm F:Hl_r-H I

Likadeznn TaraliE ek i

Crepbed Fabda s sran MATER o nba program®Bee dsesentiH odult

a Hek Frced ] fneds | (PR TEY | i

nama paket tidak boleh mengqunakan spasi.

Paket ‘Modul1’ akan muncul didalam projek ‘Exercises’.

) Exercises - NetBeans IDE 8.2

File Edit ¥iew Mawgate Source Ra
RS O =defaul,
| Projocis [ries | sardces

il & Algaritma

=
Cp Lo es

8 Maduli

H e Libraries
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1.2.4 Menambah Frame Form
Menambah Frame Form dapat dilakukan pada paket (package) tertentu atau
default package. Pada contoh di bawah ini, Frame Form akan ditambahkan pada paket
‘Modul1”. Langkah-langkah untuk menambah Frame Form adalah sebagai berikut :
1. Klik kanan pada package “Modul1” = New = JFrame Form...

) bverdises - MitHozrs (0F 22
I oht Wiea Fasgass Sourme Fodscior Sun Debog Fredle Toam fozls Windeow He
M S o QR PG

| Prdlrcin # Pl - lerdezs

+-& Algorime
= Leridszs
It il e Parkayges
=
gk 1 Bpites [ $E Faldai.
Frd.. fd | = FuiirsFnen,.
[ ES TR ) T
Eir Lrdes B ki RTTE AT
PSR = b v e i
e i Pyl Fien
EEAT ! v S R
Lkt Lk Cratily Clessims Denirn Chalobisgs:
I [ Wy Secvie Qi
il
TR L, r

2. Tentukan Class Name, sebagai contoh ‘Contoh1’. Project ‘Exercises’ dan
package ‘Modul1’ yang tampil untuk memastikan bahwa Frame Form terdapat
dalam projek dan paket tersebut. Klik tombol ‘Finish’. Catatan : nama class
tidak boleh menggunakan spasi.

-
'E_,.I M IFF e =arm =

Slups Haimt am Lucdlivm

Diceze Fk Tepe | riace Hame: (Conteh 1 |
F. Mame anid

Lucalicm -
l Erujul: CRaridses I
Ladilicn Coumice Packs ] B
Farbdus qukil

Crested His: ommdnh pregrambeserrlsss s Modul S Eeninh Lixa

o Rerk |&gt E Carasl Halii
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3. Form ‘Contoh1’” akan muncul didalam paket ‘Modul1” dengan nama

‘Contoh1.java’.
E:J Pearices MatBaanc Dk 5

Tike Ll Wisw Ravigale Sooanes Relaclon Bun Debog Puolils Tesop Tools Wiodos el

*o ot A - B
ot [T Trve = || Crvinalel o
+-& oluorkma o RTIR TR B T T | T T DM W Easl®lkl
@ ENrrdses L L el -

b SRR T 2 The Byeseey Coziyn Ballan Qe il eratdes ) Lo

— g Fdil

1.2.5 Merancang Aplikasi
1. Masukkan komponen ‘Button’ kedalam form. Pada jendela ‘Palette’ pilih kategori

‘Swing Controls’, kemudian klik kiri ‘Button’. Arahkan pointer mouse kedalam
form untuk menentukan posisi ‘Button’, kemudian klik kiri sekali lagi.

TE taaw x

:-I'::mllnlﬂ Ljaraa 2
71 Savdan Lo Ll s

| teaweH kb Helay (LG _"||I = 11 L5 NI PR
s 2w m o Topg e Budan
i~ Criggh: B2 = N Sutlon L Bt S
i | Ll LT Rad
Tt A “r Barpdl B i Qi
= Prapns Ba L Fuoammikaad Reld = Pewand Sekl
EL i =L w© Tad P
oAl Fr FETN B
= Bl Pa = T - Tk
| B Mlmns
3 favlinn) Winrhras
= hing Tllkcas
AANT
TiBoans
| D Par gl i

Catatan!
Komponen ‘Button’ (tombol) merupakan komponen eksekutor yang digunakan

untuk menjalankan suatu proses tertentu pada aplikasi yang dibangun dengan
cara klik Kiri.

2. Pada jendela ‘Navigator’, muncul komponen ‘Button’ yang dimasukkan kedalam
form dengan nama standar ‘jButton1’.
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Setiap komponen didalam form memiliki nama (variable name) untuk
membedakan komponen satu dengan komponen lainnya dan memudahkan
programer untuk mengoperasikan komponen melalui kode program.

Untuk mengubah nama variabel dari komponen, klik kanan ‘jButton1’ pada

jendela navigator kemudian klik ‘Change Variable Name...’
B M aenines - Saifieges 0T 2

Fibe Tilic Wisw Masdzees Senns Melatien Rin Tty Pk Taar Toes 5
Foe i B K £ codet it s AT b T

P e e

== Comnlaelnd peraar ™
L X Fom ooottohl

; e P :!..ll O 1T R R e T B e
=i Dbens]
L T |
= Tl Tazi
= thange Yadakls Hame ..
Ung :'; i
Ferurl= |7 Jzuttond

Ubah menjadi ‘btnPesan’. Klik tombol OK.
L) Rename x

Mew Hame: BtmPesan

| 'i.',lr-i_ Canel

Nama variabel komponen akan berubah pada jendela navigator
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Pemberian nama variabel pada komponen bermanfaat untuk memudahkan
programer dalam :

e Mengenali dan membedakan setiap komponen yang digunakan.

e Menulis kode program didalam suatu komponen.

e Memanipulasi data yang dimasukkan dari komponen atau untuk ditampilkan
ke komponen melalui kode program.

Untuk mengubah teks button, klik kanan ‘btnPesan’ pada jendela navigator atau
klik kanan komponen pada form, kemudian klik ‘Edit Text'.

It Contohljava =]

Lourm - Deon Mistory. | Sk B S22 00 el | ok
{Bulion s
Feldt Tect
Change Yariahls Mams -
Dired >

kvenis ¥

Ubah menjadi ‘Pesan’ kemudian tekan enter.
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Double click button ‘Pesan’ pada form sehingga muncul tampilan kode program
untuk menulis kode program pada button ‘btnPesan’

private volid btoPesanfictionPerformed(java.avwt.svent.ActionEvent =vi)

Tuliskan kode program berikut:

privabe wolid bbaFmpanich ionPec o Clavs . avl  @wAnb  RohronEeach awkl ©

(R LoV Ee o ST SN [ TES R TN LI TET]T el [ IS TOEt P | S b T i TESU | HH ol F PR LT Oe SR | 19 RN TP R PSS T 81 N R i B

Untuk menjalankan program, tekan tombol ‘shift + F6" pada keyboard atau
tombol run project pada toolbar.

[} .

Pada program yang berjalan (runtime) klik tombol ‘Pesan’, kemudian muncul
_kotak pesan yang berisi ‘Selama)t Belajar Pemrograman Java'.

— O =
.I'..iesﬁege =
_Paean | 6 Selmmak Bslajar Famnaraman Jam
=
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MODUL 2
DASAR PEMROGRAMAN JAVA

Pokok Pembahasan :
e Tipe Data
e |dentifier
e Operator
e Latihan

25



2.1 Tipe Data

Tipe data merupakan klasifikasi data dengan bertujuan untuk mengenalkan data
atau nilai yang digunakan kepada kompiler. Dalam pemrograman Java, terdapat dua
kelompok tipe data yaitu tipe data primitif/sederhana dan tipe data referensi/lkomposit.

2.1.1 Tipe Data Primitif/Sederhana
Tipe data primitif/sederhana yaitu tipe data dasar yang tersedia/tertanam dan
merupakan keyword dalam pemrograman Java. Tipe data primitif hanya dapat
menampung satu nilai. Contoh penggunaan tipe data primitif adalah sebagai berikut :
char huruf = 'p'; -> ada 1 nilai yaitu “p”
short nilai = 100; —> ada 1 nilai yaitu 100

int angka = 20000; - ada 1 nilai yaitu 20000

Adapun tipe data primitif dalam pemrograman Java dapat dilihat pada tabel 2.1 di
bawah ini.

Tabel 2.1 Tipe Data Primitif

Tipe Data | Deskripsi Ukuran Nilai Maksimum
(bit) Minimum
boolean true / false 1-bit
char Karakter 16-bit
Unicode
byte Bilangan 8-bit -127 128
bulat
short Bilangan 16-bit -32768 32767
bulat
int Bilangan 32-bit 2147483648 | 2147483647
bulat
long Bilangan 64-bit - 922337203685477580
bulat 9223372036 | 7
854775808
float Bilangan riil 32-bit 1.401298464 | 3.4028234663852886
32481707e- | 0e+38
45
double Bilangan riil 64-bit 4.940656458 | 1.7976931348623157
41246544e- | 0e+308
324
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2.1.2 Tipe Data Referensi

Tipe data referensi secara umum adalah tipe data buatan yang mereferensikan
Object atau Class dan bukan merupakan keyword dalam pemrograman Java. Tipe data
ini dapat menampung lebih dari satu nilai. Contoh penggunaan tipe data referensi
adalah sebagai berikut :

string kampus = "ranca eoaie; 2 10 nilai (termasuk spasi) bertipe char
short[] ganjil = {1;3,;5%,7,9}r - 5nilai bertlpe short
int[] genap = {2,4,6,8,104; - 5nilai bertipe int

2.1.3 Enumerasi

Enumerasi (enum) merupakan tipe data buatan dimana nilai enum dapat
didefenisikan sendiri sesuai kebutuhan. Nama enum harus dituliskan pada saat
variabel dideklarasi dan variabel hanya dapat menggunakan nilai yang sudah
didefenisikan dalam enum tersebut sebagai konstanta. Berikut sintaks atau bentuk
penulisan enum.

modifier enum namaEnum {
nilail, nilai2, ..., nilai-n

Contoh :
public class enomerasi |
=1 =nm DafdsrHazi |
epin, Selasx, Rabu, Kamis, Jumat, SabBrou, Mingsu
- t
= T L R N i r B O i A T
iTham, Eutih, Marsh, Rireg, Hilen, ®u ;
H
| public static void mada {Stringl]l =rgsil(
Caftarizri hari = nmuall;
PaftarMacns warna = nmall:
Syglbem. vul, poinkla{” i " 4 hard.tsadals
Syatam. 2ul,pELnLLa{"Warna | wWaELna, Merafl])
Eyatam. ot printia{mFs " 4 hari. Tumsrn)
Fyatam_ant.printin’ T + warmna. funihl}
1

27



Hari : Senin
Warna : Merah
Hari : Jumat
Warna : Putih

Keterangan :

enum Daftarf@arii —» defenisienum

- . - o nilai
e 1 mea. By smis, Tumat, SsbEn PR
enum

I

Dartarliged harl = null: — deklarasivariabel menggunakan enum

Swstam. cus.prinkin{ Hari @ " % hari.ganinkr —  akses nilai enum

2.2 |dentifier

|dentifier merupakan pengenal atau identitas yang berupa nama untuk variabel,

sub rutin (prosedur atau fungsi), kelas, interface, maupun namespace. Berikut aturan
penamaan identifier :

1. Terdiri dari huruf (a-z / A-Z) atau kombinasi dengan angka (0-9). Namun, tidak
boleh diawali dengan angka.

2. Bersifat case sensitive yaitu membedakan penggunaan huruf besar dan huruf
kecil.

3. Tidak diperbolehkan menggunakan spasi. Untuk membuat pemisah dapat
menggunakan simbol underscore (_).

4. Tidak diperbolenkan menggunakan kata keyword dan simbol-simbol operator
yang dikenal oleh pemrograman Java.

Contoh :

short nilai vas = 100; -> identifier nilai_uas berupa variabel

public clage DeretAngka | -> identifier DeretAngka berupa class

|

static boolean CekGaniil()i —> identifier CekGanjil berupa fungsi
poliien Louss
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2.3 Operator

Secara umum, operator dalam bahasa pemrograman berupa simbol yang
menjalankan operasi tertentu. Terdapat beberapa operator dalam pemrograman java
yaitu :

2.3.1 Operator Aritmatika

Operator ini menjalankan operasi bilangan dasar (aritmatika) yaitu penjumlahan
(+), pengurangan (-), perkalian (*), pembagian (/), dan modulus atau modulo (%).
Contoh :

short R=5+43 D>

shorzs B=5%-13; [;i/ 2 i f
chorz ©=5%3; _ | B
chorc =573 % D=1
shore E=5%3 E=2

2.3.2 Operator Increment/Decrement

Operator ini menjalankan operasi penjumlahan dengan kelipatan 1 (increment)
dan operasi pengurangan dengan kelipatan 1 (decrement) dari nilai variabel
sebelumnya. Operator increment (++) dan decrement (--) dapat ditempat pada awal
maupun akhir variabel. Contoh :

snokt BR=SG
sl B=3; DD
At+; b hasil &4+ = £
B—— hasil B-—- = 2
I E
Pembahasan :
A++ 2> A=A + 1 B-- 2> B =B -1
>Aa=5+1 2 B=3-1
> A =56 2 B =2

2.3.3 Operator Penugasan (Assignment)

Operator ini mirip seperti operator increment/decrement namun lebih variatif.
Operator penugasan dapat menggunakan seluruh operasi aritmatika dengan kelipatan
angka yang berbeda-beda. Contoh :
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short A-hs
mipor Ll B=5:
anart o=k
saort D=5:

=harl. E=EB:

At=2;

n =x;

oA=L

D=5 ;

Fh=d;
Pembahasan :
A+=2 > A = A + 2

2 A=5+2

> A=17
C*=4 2 C =C * 4

> C =25 %4

> cCc =20
E$=6 2 E=E % 6

2 E=52%6

> E=25
2.3.4 Operator Pembanding

hasil R+=2
hasil B-=3
hasil C¥=4
hasil DJ=5
hasil E%=&

v

W W
[
N O
|
W

D/=5

vl Ly
SHIS
T
~ 0 O
NN
G O

adalah
adalsh
adalah
adalzsh
adalzh

[ A I |
=]

(i}

Operator ini disebut operator relasi yaitu operator yang berfungsi untuk
mengetahui kebenaran dari hubungan nilai operan kanan dan kiri dengan cara
membandingkannya. Operator ini akan menghasilkan nilai bertipe boolean yaitu

True/False.
Tabel 2.2 Operator Pembanding
Operator Keterangan
== Sama dengan
I= Tidak sama dengan
> Lebih besar
>= Lebih besar sama dengan
< Lebih kecil
<= Lebih kecil sama dengan
Contoh :
u> rumn:
Eamiasan BE=iRI=7T)) [:[> pernyataan 5!=7 adalah true

koclean B=(104=T7);

pernyataan 10<=7 adalah

false
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2.3.5 Operator Logika

Seperti halnya operator pembanding, operator logika juga termasuk kedalam
operasi relasi yang berfungsi untuk mengetahui kebenaran dari hubungan nilai operan
kanan dan kiri serta menghasilkan nilai bertipe boolean. Namun, perbedaannya adalah
operator logika hanya menghubungkan nilai operan bertipe boolean saja.

Tabel 2.3 Operator Logika
Operator | Nama Keterangan
&& dan (and) | Menghasilkan true jika hanya kedua nilai operan bernilai
true

| atau (or) | Menghasilkan true salah satu nilai operan bemilai true
! tidak (not) | Menghasilkan kebalikan nilai operan

Contoh :

Operator logika and (&&)
Ecolean - (trus 4% troe); DD logika & adalah true
boletan B=lLpus &§ [almeld; logika B adalah false
bonlcan C=ifalas se frua) logika © adalah false
bBooloon De(folsc sd Szisc); E’% logika D adalah false

Operator logika or (||)

B | zun:
boolcan hmitzuc || Trag)# I:D logika A adalah true
bisalean S=(Lzus || [alesi: logika B adalah true
bomlaan C=[fs3lsa || TrEuai) logika C adalah true
bookean I (Salse || falsads E’% logika D adalah false

Operator logika not (!)

Eoolean A=truz; u> ' : i
boolean B=talass |>I> logika !E adalah false
logika !B adalah true
2.3.6 Operator Bitwise

Operasi bitwise adalah operasi pengolahanan/manipulasi bit atau bilangan biner
(0/1). Angka 0 menjadi nilai false dan angka 1 menjadi nilai true. Setiap nilai baik angka
(0-9) maupun huruf (a-z dan A-Z) akan diubah kedalam bentuk bilangan biner
kemudian dioleh sesuai dengan operator bitwise yang digunakan. Adapun operator
bitwise dapat dilihat pada tabel 2.4 di bawah ini.
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Tabel 2.4 Operator Bitwise

Operator Nama Keterangan
& And Sama seperti operator logika and
| Or Sama seperti operator logika or
A XOR Menghasilkan true jika salah satu nilai operan bernilai
(Exclusive true dan salah satu operan bernilai false
Or)
~ Not Sama seperti operator logika not
<< Left Shift Menggeser bit beberapa digit ke Kiri
>> Right Shift Menggeser bit beberapa digit ke kanan
Contoh :
a) Operator AND (&)

short A-197

ahorn B=dh:

int C=AEE:Z
S¥Rtam.rIr.prinTln ["has AT Ada 5 AL : L2
hasil AWD pada C adalah 17
Pembahasan :

e Nilai 19 dan 85 (merupakan bilangan desimal dalam tabel ASCII) dikonversi
menjadi bilangan biner.

e Bilangan biner dari masing-masing angka tersebut akan direlasikan dengan
logika AND (lihat operator logika AND) sesuai dengan urutan digitnya.

o Hasil relasi logika AND dikonversikan kembali menjadi bilangan desimal yaitu

17.
A=19 > |0 /0|0]| 1 0 1
B=85 > 0 1|0 1 1 1 | bentuk
biner
C= > 1 0 1
c= 16 + 1 = 17
b) Operator OR (|)

shaort 2=149;
short B=05;
1t C=A]H;

Syatem. cut,priating®
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©

hasil OR pada C adalah 27

Pembahasan :

Nilai 19 dan 85 (merupakan bilangan desimal dalam tabel ASCII) dikonversi
menjadi bilangan biner.

Bilangan biner dari masing-masing angka tersebut akan direlasikan dengan
logika OR (lihat operator logika OR) sesuai dengan urutan digitnya.

Hasil relasi logika OR dikonversikan kembali menjadi bilangan desimal yaitu
87.

A=19 = |0 0 0] 1 0 0 1 |1
B=85 > 0|1 0 1 0 1 o0 |1 PJentuk
biner
C= > 1 0| 1 0 1 11
C= 64 + 16 + 4+ 2+1 = 87
c) Operator XOR (*)
shioEl A=1%
short B=35;
int O=A"E;
System., cut.println{"has1 ¥OE pada © adalal "+C) g

@

hasil HOBR pada C adalah 70

Pembahasan :

Nilai 19 dan 85 (merupakan bilangan desimal dalam tabel ASCII) dikonversi
menjadi bilangan biner.

Bilangan biner dari masing-masing angka tersebut akan direlasikan dengan
logika XOR sesuai dengan urutan digitnya.

Logika XOR akan menghasilkan nilai true jika kedua operan memiliki nilai yang
berbeda.

Hasil relasi logika XOR dikonversikan kembali menjadi bilangan desimal yaitu
70.
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A=19 > 0 1 0|1
B=85 > 1 10 1 0 1 Dentuk
biner
C= -> |0, 1 000 1
C= 64 + 4+2 =170
d) Operator Left Shift (<<)
short B=1%:
int C=ROCE;
gyatem, Jut.println(“has et shiit pada C adalah "+Cyz:

B

hasil left shift pada C adalah 152

Pembahasan :
o Nilai 19 (merupakan bilangan desimal dalam tabel ASCII) dikonversi menjadi
bilangan biner.
e Urutan bilangan biner digeser ke kiri sejauh 3 langkah.
e Hasil pergeseran bilangan binar tersebut dikonversikan kembali menjadi
bilangan desimal yaitu 152.

A= 19 > 0 00| 1 0O/01]1
pergeseran ke-1 0 01 0 0O/1/11/0
pergeseran ke-2 0 110 0 1111010
pergeseran ke-3 1 0/0| 1L |1|0|0]|O

C= 128 + 16 +8 = 152

e) Operator Right Shift (>>)

chanrt L=B5E

int O=Rx>3;

Bystem.out.peintladlrazil right shifl pada ¢ adalalh "+C)5

I —

hasil right shift pada C adalah 10
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Pembahasan :
o Nilai 85 (merupakan bilangan desimal dalam tabel ASCII) dikonversi menjadi
bilangan biner.
¢ Urutan bilangan biner digeser ke kanan sejauh 3 langkah.
e Hasil pergeseran bilangan biner tersebut dikonversikan kembali menjadi
bilangan desimal yaitu 10.

B= 85 oj1jo0j1/0|1|0]1
pergeseran ke-1 o/o(1/0j1]0]1]O0
pergeseran ke-2 O/0/0|1]0]1]0]|1
pergeseran ke-3 O(0(O0[O0O|1]0]1]O

C= 8 + 2 = 10

2.3.7 Operator Ternary

Konsep kerja operator ini mirip seperti pernyataan IF dengan 2 kondisi, namun
disederhanakan menjadi 1 baris berupa pertanyaan. Contoh
short R=9;
inkt B=a%Z;
String bilangan?

bilangan — (B——1]7%

Syetem, aut.printla (Al ™ adala gnyan "ikilangan) @

©

% adalah bkilangan Fanjil

Pembahasan :
bilangan = [B==1)F% 24511 " Tanan

1 2 3

Operator Ternary terdiri dari 3 parameter yaitu :

1. Variabel yaitu bilangan dan Kriteria/Kondisi yaitu (B==1).

2. Nilai jika kriteria/kondisi terpenuhi (bernilai true).

3. Nilai jika kriteria/kondisi tidak terpenuhi (bernilai false).

Adapun nilai yang terpilih akan disimpan pada variabel yang tertulis pada parameter 1
yaitu bilangan.
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2.4 Latihan
2.4.1 Aplikasi Kalkulator1

Berikut adalah percobaan membuat aplikasi kalkulator sederhana untuk

menggunakan operator aritmatika.

1.
2.

4.

Masih menggunakan projek sebelumnya pada modul 1 yaitu ‘Exercises’.
Apabila projek tersebut tidak ada, maka buatlah projek pada NetBeans IDE
dengan cara yang sama seperti membuat projek (New Project) pada percobaan
modul 1.

Tambahkan paket (Java Package) pada projek ‘Exercises’ dengan langkah-
langkah seperti pada percobaan modul 1 (New Package). Beri nama paket
dengan ‘Modul2’.

IC0 e aven Faziage

s Mpae and Location
Inonas [Re Ipoe It s plamas Hok
L Hameand it wadi]
Linslinn
Mrodres: | B s
Linm=hon e Fadmae o
radal Arika . i HATER P ad prenmn B e Ol |2
v, fank is 2 1L]] I 4114

Tambahkan ‘JFrame Form’ pada paket ‘Modul2’ dengan langkah-langkah
seperti pada percobaan modul 1 (menambah frame form). Beri nama JFrame
Form dengan ‘Kalkulator1’.
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R thema Frames Feom

Rhepa Harer i | adaliie
L. Choxeve Hie Tpoe kv B Kalailanod |
A P ami
Liscading
Srajet Exyrcivm
o] St Pkt

Lrn Fenhad)

Created A= [iomninh: peogeors (e westses ik 1 Falln delor | |

5. Desain form menggunakan beberapa komponen dari jendela palette seperti
berikut ini :
[Emaiceintari e | 7 i

3 Seeami] Lamlainnes
| P = Tallmad Pini I S P
; e~ Toii— = Lysmac Pane Dozl Fraie:
el < Sevamny) Ll
bz — ] e BT s Togg o Bukan
Wbl RPTTRT = Razk Subbon Burat oz M= Cormbe S0
— i TzA:zd = Tz 2 4 5o B
e Propr=s Dy i=Tormred Fcd ¢ - Meemsong Ockd
(R L Fallzul | Sepswier [T T Faar [i Lo e
& [E lanis
; b + Bwing Moaus
il F Swing Windows
F Sulap Filkcis
Bletinr= T ANT
I Buzanin

(R H

Halkag!

Catatan!

v" Komponen ‘Label’ merupakan komponen keterangan yang digunakan
untuk memberikan keterangan pada komponen lain atau menampilkan
informasi tertentu.

v Komponen ‘Text Filed” merupakan komponen entri data yang digunakan
untuk memasukkan nilai/data dengan cara diketik pada saat program
dijalankan/running. Selain memasukkan nilai/data, komponen ini juga
dapat menampilkan nilai/data yang bersifat non-editable.

6. Ubah susunan dan nilai properti masing-masing komponen seperti berikut ini.
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IMPUT NILAI PERTAMA MTextField1

4

INPUT NILAI KEDUA MTextfield2 i
EN

HASIL jTextField3 T

Komponen Nafma Properties
Variabel

Desktop Pane - background : Yellow

jLabelt - text = INPUT NILAI PERTAMA

jLabel2 - text = INPUT NILAI KEDUA

jLabel3 - text = HASIL

jTextField1 txtnilai1 text = <kosongkan>

jTextField2 txtnilai2 text = <kosongkan>

jTextField3 txthasil text = <kosongkan>

editable = False

jButton btntambah text = +

jButton2 btnkurang text = -

jButton3 btnkali text = x

jButton4 btnbagi text=/

7. Seluruh komponen yang digunakan (beserta nama variabel dari komponen)
dapat dilihat pada jendela Navigator.
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_F"‘I.I l::rl:p:rl.llll_ -HJ_'n_;_ll:l -"i =
[= Form Zokadator)
Ha Cther Conmpanents
| =0 [IFrame}
21 reckbanbanel [esdbaplane]
| e jLabel 1 |JLabs |
—mcn jLatnd2 [Iabizd]
b 1 e [ 1 nhd]
tethlilail [1TextFelc]
Lebinilai2 |1 Tusd D]
T duthasil iTextE o]
| piptarabah [18utizn]
e blikurang [JBubicn|
—i hiinkali [Mtton]
U hirhagt [IEaHen]

8. Tulis kode program dibawah pada masing-masing button dengan cara seperti
berikut :

Klik kanan komponen btntambah pada jendela navigator - Event - Action >
klik actionPerformed. Ketikan kode program dibawah ini

1= irabas wiicl benterbehhotiocPecfcomed | j-vd aml . wwin b, 8 iasabieeds Hal b T
Tonole Hzlsil Doable  aiusiticxTrlli=ill petText i)+

Tanizie o lAa17 = Mechile o wsy s uad 000 2ird tali o TRk JE A B
oyl Maail = pilall — niZaiz

Jrying tomoil - Errcngowvaiuci®ihasill;

txtns=il, =etText (kanpili;

Klik kanan komponen btnkurang pada jendela navigator - Event - Action >
klik actionPerformed. Ketikan kode program dibawah ini

O srivaTs wold btokuranghotionFerformedsiava.owkosrent  BotionEresnt =wrl |

ani T m o nsiTan b m el e Tar 0 s P Ry B P L
Dolizlz nZlail — Double.vaizgcofivxTnalail. gotIcxs(ll;
Tovsie an=zil — pilail - mzlasd g

Sheeiter Lang o= Sheimgews Do i T

LRERGA] D L ACTIERT Coarsal y |

Klik kanan komponen btnbagi pada jendela navigator - Event = Action - klik
actionPerformed. Ketikan kode program dibawah ini
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privata void btebagiictionParformad [(java.awt.event. ActionEvent

Double milail = Double.valusdf(tetnilall getTaxT (1] 0
Double BilailZ = Doubla.talusdf[tRtnilalZ. gatTaxt (1]
ODoubla hasil = nilail f kRiladZy

Etring tamplil = String.tvalusdf(hasil] )
14 .l .setTaxt (tampil]

awt])

Klik kanan komponen btnkali pada jendela navigator = Event - Action = klik

actionPerformed. Ketikan kode program dibawah ini

prizeke woid btnkalikotionPerformed (jars. sWwt . =vect AckiooEwsns =vo)oo

TesabiTes =" T i 7 o= il wa Tamdd 5 el Ta cH LR [ g
pabhle @l lais = s e, GaTumadf [rsnnl T 7oL sasto i b
Deabls Basil = nilall * nilaiz

Strapg tomsal — Brtving.saluedfikaszLl);

chthz=il ==tText iteopil);

Apabila terdapat kode program dengan garis bawah berwarna merah dan tanda

i

seperti pada gambar Lo/

kode program tersebut.

9. Untuk menjalankan program, klik menu Run = Run File (Shift + F6).

berarti terdapat kesalahan pada baris dan
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MODUL 3
STRUKTUR PENSELEKSIAN

Topik Pembahasan :
e Pernyataan if
e Pernyataan if-else
e Pernyataan if-else-if
e Pernyataan switch
e Penseleksian Bersarang
e Latihan
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3.1 Pernyataan if

Pernyataan if digunakan untuk menyeleksi 1 kondisi’keadaan dengan 1
kriteria/persyaratan (boolean_expression). Kondisi (dapat berupa blok kode program)
akan dieksekusi jika dan hanya jika kriteria terpenuhi atau bernilai benar (frue). Sintaks
atau bentuk penulisan pernyataan if adalah sebagai berikut :

if( boolean expression )
statement; > kondisi

atau
if( boolean expression ){
statementl;,
statement2; kondisi
}

Keterangan :
boolean_expression merupakan kriteria dari suatu kondisi berupa operator
pembanding.

3.2 Pernyataan if-else

Pernyataan if-else digunakan untuk menyeleksi 2 kondisi’keadaan dengan 1
kriteria/persyaratan. Apabila kriteria pertama terpenuhi atau bernilai benar (true) maka
kondisi ke-1 akan dieksekusi. Namun, jika kriteria pertama tidak terpenuhi atau bernilai
salah (false) maka secara otomatis kondisi ke-2 akan dieksekusi. Sintaks atau bentuk
penulisan pernyataan if-else adalah sebagai berikut :

if( boolean expression )

statement; - kondisi ke-1
else

statement; - kondisi ke-2
atau

if( boolean expression ) {

statementl;,

statement2; ]— kondisi ke-1
} else {

statement3;

statement4;, :%- kondisi ke-2
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Contoh :

shorll ped — L33

it (pwd = 173
System.out.printla("Fasgewor

alsa
Syatem, cub.println["Fass Anda G

&

Password Anda Benar!

Pembahasan:

Operator pembanding yang digunakan sebagai kriteria adalah sama dengan (==). Nilai
variabel ‘pwd” adalah 123 sehingga hasil operator pembanding menjadi 123==123
(dibaca ‘benarkah 123 sama dengan 123’) dan hasilnya adalah benar. Oleh karena
hasil dari operator pembanding bernilai benar atau kriteria terpenuhi maka program
akan memilih kondisi ke-1. Apabila hasil operator pembanding bernilai salah atau
kriteria tidak terpenuhi maka program akan memilih kondisi ke-2.

3.3 Pernyataan if-else-if

Pernyataan if-else if dapat digunakan untuk menyeleksi beberapa kondisi (2 atau
lebih) dengan beberapa kriteria (2 atau lebih) pula. Kondisi struktur seperti ini
mengijinkan kita untuk membuat seleksi kondisi yang lebih kompleks. Sintaks atau
bentuk penulisan pernyataan if-else if adalah sebagai berikut :

if( boolean expressionl ) {

statementl;, .
’ Kondisi ke-1
statement2; }_

} else if( boolean expression2) {

statement3; N
statementd; }' Kondisi ke-2
} else {
statementb; N
statement6; }' Kondisi ke-3
}
Keterangan :

Kondisi ke-3 akan dieksekusi secara otomatis apabila seluruh kriteria
(boolean expression)sebelumnya tidak terpenuhi.
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Contoh 1:

anart argka = §5)
Melakukan seleksi ke-1 r 4
= M aivak P L
Karena seleksi ke-1 tidak I 'ﬂ:' S 5 EATay
memenuhi kriteria maka r By tan G- BT
dilanjutkan ke seleksi ke-2 \
i lma L0 jaigid <— 514

Karena seleksi ke-2 tidak r aystam. sarc.printiag
memenuhi kriteria maka
dilanjutkan ke seleksi ke-3 \ e

hel ! L {magizd 2= 514
dan kriteria terpenuhi

Pembahasan :

Syatam_suc.princin{™s

8

Angka ABnda lebih besar dari 5

Ada 3 kriteria yang digunakan pada contoh di atas dengan operator pembanding yang
berbeda-beda. Program akan memulai seleksi dari pernyataan if pertama atau kriteria-

1.

e Kriteria-1 menggunakan operator sama dengan (==) yaitu angka ==

(dibaca

‘benarkah 8 = 5) dan hasilnya adalah salah (false) sehingga kriteria-1 tidak
terpenuhi. Oleh karena itu, program akan melanjutkan proses seleksi ke

pernyataan if kedua atau kriteria-2.

e Kiriteria-2 menggunakan operator lebih kecil sama dengan (<=) yaitu angka <=
5 (dibaca ‘benarkah 8<=5) dan hasilnya adalah salah (false) sehingga kriteria-
2 tidak terpenuhi. Oleh karena itu, program akan melanjutkan proses seleksi

ke pernyataan if ketiga atau kriteria-3.

e Kiriteria-3 menggunakan operator lebih besar sama dengan (>=) yaitu angka
>= 5 (dibaca ‘benarkah 8>=5') dan hasilnya adalah benar (true) atau kriteria-3
terpenuhi. Oleh karena itu, program akan memilih kondisi ke 3 dan

menghentikan proses seleksi.
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Contoh 2:

Aqart angka = 53
Melakukan _
seleksi ke-1 17 [angkda =—— S}
dan kriteria |__>:q5.-51;=,.-,-,_ aC. printin{tancia 2 ; ; ‘h
terpenuhi
ieleme L0 fangha <— 514
Syatam.onc.printin{"Aaska Ang £ ko= &l "l
falas [T {angka 2= B4
System. suc.mrintin{thascs foc wrd L)
]

Angka Anda adalah 5

Pembahasan :
Operator pembanding pada seleksi ke-1 bernilai benar (true) atau kriteria terpenuhi.
Oleh karena itu, program akan memilih kondisi ke 1 dan menghentikan proses seleksi.

Pada kedua contoh di atas, pernyataan if yang digunakan merupakan satu
struktur bangunan if. Hal ini berarti bahwa apabila proses seleksi pada kriteria pertama
telah terpenuhi (operator pembanding bernilai benar/frue) maka proses seleksi pada
kriteri-kriteria berikut akan dihentikan (proses seleksi telah selesai).

Contoh 3:

ir jangka == E)
|_—>25-'s.c.'|n. it pEinclng” "l
1f fangka <= Ej
|_—>E:,-'sc.'|n. it princlng” "
|:1: jangka »>= E]
gystam. cut.printlng” "1

- @

Zngka Anda adalah 5
2ngka Anda lebkih kecil dari
Engka Anda lebih besar dari

Kriteri pada
masing-
masing
pernyataan if
terpenuhi
atau bernilai
benar (true)

aooon
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Pembahasan :

Pada contoh 3 di atas, terdapat 3 pernyataan if dengan struktur bangunan yang berdiri
sendiri-sendiri, sehingga proses seleksi akan terjadi pada setiap pernyataan if atau
terjadi 3x proses seleksi.

3.4 Pernyataan switch

Cara lain untuk membuat cabang seleksi adalah dengan menggunakan
pernyataan switch. Pernyataan switch mengkonstruksikan cabang seleksi untuk
beberapa kondisi dengan beberapa kriteria. Berbeda dengan pernyataan if, pernyataan
switch hanya menggunakan operator pembanding sama dengan (==) saja dan tidak
dapat menggunakan operator logika. Sintaks atau bentuk penulisan pernyataan switch
adalah sebagai berikut :

switch (switch expression) {
case case selectorl:
statementl;
statementZ2; :}— kondisi ke-1
break; —» menghentikan proses seleksi/keluar dari switch
case case selectorZ:

statement3;

statement4; :}—- kondisi ke-2
break;

case case selector-n
statemen-n;

break,;

default: ——» memilih kondisi secara otomatis apabila kriteria sebelumnya tidak
statementl; terpenuh
statement?2;
break;
}
Contoh :
short pilihan = 22

ELring menuw:

int harcga:

switchi{pilihan) |
cas= 1;
e E
hoa g2 (e

DoeaARs
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canes 2
meTu=")
hm o3 S

CBRAK:

cass 35
M
hacgqa=35000;

DA Rs

dmfault;

e
hacga=i;
oomak:
]
Evskem, opt, printlng = + pilihan):
Eysb=m, opt.prinktlnd + mEna) g
Eystem, out,printlnd” " 4+ hacgal:

Pilihan: 2
Menu: Nasi GFurame Esam Manis
Harga: 35000

3.5 Penseleksian Bersarang

Penseleksian bersarang merupakan proses seleksi suatu kondisi yang berlapis
atau penseleksian didalam penseleksian. Untuk membuat penseleksian bersarang
dapat menggunakan pernyataan seleksi yang sejenis (if didalam if atau switch didalam
switch) atau kombinasi diantara keduanya (if didalam switch atau sebaliknya).

Contoh 1:
Konversi nilai akhir menjadi nilai huruf dengan ketentuan sebagai berikut :

Nilai Akhir Nilai Huruf
80 100 A
65 79 B
55 64 C
45 54 D
0 44 E

dapat disajikan dalam kode program sebagai berikut ini :
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ShoeEt HAR = TOp

char HH =
Kriteria ke-1 D i f [HEx=20] {
' L [HAR<=100] e
HH=
Kriteria ke-2 D ialaa Lf [HA»=&5] 4
! LE [HARL=T3] S
HH=
Kriteria ke-3 D ialasa LE [HA®=55] 4
' Lf [HA<=E4] » if bersarang (nested if)
HH=
Krteriake-4 D balsa Lf [HA>=45] {
' if [HA<=54] —
HH=
Kriteriake-5 D lh@isa LE [HAZ=0] {
' if [HAE<=44] - |
HH=
Eystam_cuc_printlal = H&]
‘Bystem. cUC_prEiIATLA| = HH] »

Nilai Akhir 70
Nilai Huruf = B

Pembahasan :

Contoh di atas menggunakan if bersarang (nested if) yaitu if didalam if. Seleksi variabel
na = 70 memenuhi kriteria if yang kedua yaitu e1se if (NA>=65) dan juga
memenuhi kriteria if yang ada didalamnya yaitu i £ (na<=79) sehingga nilai huruf yang
didapat adalah ‘B’. Oleh karena itu, untuk mendapatkan nilai huruf maka kedua
kriterianya harus terpenuhi atau bernilai benar (true).

Kode program di atas dapat disederhanakan menggunakan operator logika and seperti
berikut ini.
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sheorT ML — VU

vhar Ny = !

it (MAS=L0 a8 HAS=100) ]
HH="5L";

lalsa it (MA»=RR && HAC=TH){
HHA="2"¢

laleA 1T iIMAR=ER && HAC=AL)
WH="0C" ¢

telem ITIMAR=45 & HREC=54)
HHE="1";

belem PL(MA>=0 G& HAL—44) |

WH=
1

Syatan. cot.printin” - % = " 4+ HE}):

Eystem. s println("Hilai Hurut = " 4 HH);

Pembahasan :

Kode program ini menggunakan operator pembanding dan operator logika ‘and’
(&&) secara bersamaan. Nilai variabel na = 70, sesuai dengan kriteria kedua karena
memenuhi persyaratan operator ‘and’ (&&) (va>=65 ¢& na<=79) dimana nilai operan
kiri bernilai bernilai true (70>=65 = true) dan nilai operan kanan bernilai true
(70<=79 2> true).

3.6 Latihan
3.6.1 Aplikasi Warna
1. Tambahkan paket (Java Package) pada projek ‘Exercises’ dengan langkah-
langkah seperti pada percobaan modul 1 (New Package). Beri nama paket
dengan ‘Modul3'.
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Tambahkan ‘JFrame Form’ dalam paket ‘Modul3’. Beri nama JFrame Form
dengan ‘Warna’.

B Mo L earre e £
Lo e and Location
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Masukkan komponen Panel dari jendela palette Swing Containers kedalam
form.
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Kemudian ubah posisi dan ukurannya menutupi seluruh form.

Masukkan komponen Label, Radio Button, Button Group, Combo Box, dan
Button pada palette Swing Controls kedalam komponen Panel sebelumnya
seperti berikut ini :

i Wamaiva = T Rl . =
Sounce [TRdp | Historw o0 & | o AS e | =g g v Coliinge
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AL 5 e el A
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FUPTEE & BT 5 P 11 1T e (1 LIRS Sriemed Fione B 1 agprad Fang
n Taedinls
I Luseon
plindcs L [LE & B gyl Ludlen bk L
\  azhin Fnnllzm L Failvan Cacni
M= rmbe Bo LSk
ik 3 Tost Acld = Twort drca
' ' £z S| Lar ik hidor
= e Pl ! Fied]
= Bperw | Fadil O Squnree

Khusus untuk komponen Button Group tidak tampak pada JFrameForm namun
dapat dilihat pada jendela Navigator. Komponen Button Group digunakan untuk
mengelompokkan komponen Radio Button agar hanya dapat dipilih salah
satunya saja.
W -
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Catatan!
v Komponen ‘Combo Box’ merupakan komponen entri data yang

digunakan untuk memberikan/memasukkan nilai/data dalam bentuk
pilihan-pilihan. Komponen ini mampu menyimpan lebih dari satu pilihan
nilai/data dimana setiap nilai/data memiliki nomor urut atau indeks.
Nilai/data yang tampil/tampak pada komponen Combo Box adalah
nilai/data yang terpilih (selectedltem) dengan indeks sesuai dengan
urutannya (selectedindex).

Komponen ‘Radio Button’ merupakan komponen entri data yang
digunakan untuk memberikan/memasukkan nilai/data dalam bentuk
pilihan tunggal. Apabila menggunakan lebih dari satu komponen ini
maka disarankan untuk menggunakan komponen ‘Button Group'.
Komponen  ‘Button  Group’ merupakan  komponen  untuk
mengelompokkan komponen ‘Radio Button’ sesuai dengan kelompok
data. Contoh kelompok ‘Jenis Kelamin menggunakan dua komponen
‘Radio Button'’ yaitu laki-laki dan perempuan.

5. Ubah nama variabel dan nilai properti pada masing-masing komponen seperti

berikut ini.
Komponen | Nama Variabel Properti

buttonGroup1 | grupWarna -

jLabel1 - text = Bagian :

jLabel2 - text = Warna :

jButton1 btnUbah text = Ubah

jRadioButton1 | rbTeks text = Warna Teks
buttonGroup = grupWarna

jRadioButton2 | rbLatar text = Warna Latar
buttonGroup = grupWarna

jComboBox1 | cbhoWarna model = Merah, Hijau, Biru

6. Untuk mengisi nilai/data pada komponen JComboBox, klik komponen
JComboBox terlebih dahulu kemudian pada jendela properties, klik tombol ‘=
pada properti ‘model’.

7. lIsi nilai/data yang dibutuhkan, kemudian klik tombol OK.
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8. Klik kanan komponen btnUbah pada jendela navigator > Event - Action >

klik ‘actionPerformed’. Ketikan kode program dibawah ini
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9. Pastikan tidak ada tanda seru merah pada kode program Anda. Selanjutnya,
jalankan program dengan cara klik kanan pada file program (frame) pilih Run
File atau tekan Shift + F6 pada keyboard.

3.6.2 Aplikasi Kasir
Berikut adalah percobaan membuat aplikasi kasir sederhana untuk menghitung
tagihan transaksi.
1. Tambahkan ‘JFrame Form’ dalam paket ‘Modul3’. Beri nama JFrame Form
dengan ‘Kasir'.
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2. Desain form menggunakan komponen Dekstop Pane dari palette Swing
Containers dan komponen Label, Text Field, Combo Box, serta Button dari
jendela palette (Swing Controls) seperti berikut ini :
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Komponen yang digunakan dapat dilihat pada jendela Navigator

Cehar Camponanis - Rasigaioe |

B Form Kasir
I Other Componenks
EHE [Frame]
= jDeskicpPane? [IDeskicpPane]
—owm L abell [ILabel]
s L kel [ILabel]
oum fLabeld [Labsl]
s L abeld [ILabel]
oam fLabelS [Labsl]
—omm Lokl [JLabked]
um {Label? [Label]
s L abeld [ILabel]
i fTextFeld] [ITexdField]
I JTextFeld? [1TextField)
i JTextFeld® [JTesdFeld]
i jTextFeldd [1TextField)
1 JTextFeldS [1TextField)
= jCombobox] [1Combodo)
= jComboBox? [JCombodon)
~ @ jButtonl [J8uktan]

i Fre
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3. Ubah nama variabel dan nilai properti pada masing-masing komponen seperti

berikut ini.

Komponen | Nama Variabel Properties
Desktop Pane | - background = Green
jLabel1 - text = Nama Pembeli
jLabel2 - text = Status
jLabel3 - text = Jenis Barang
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jLabel4 - text = Harga
jLabel5 - text = Jumlah
jLabel6 - text = Diskon
jLabel7 - text = Total Bayar
jLabel8 - text = Keterangan : Member Diskon 5%
jButton btnbayar text = Bayar
jTextField1 txtnama text = <kosongkan>
jTextField2 txtharga text = <kosongkan>
editable = False
jTextField3 txtjumlah text = <kosongkan>
jTextField4 txtdiskon text = <kosongkan>
editable = False
jTextField5 txttotal text = <kosongkan>
editable = False
jComboBox1 | cbostatus model = Umum, Member
jComboBox2 | chojenis model = Pilih, iPad, iPhone, iPod

4. Ubah susunan masing-masing komponen seperti berikut ini.

Marna Pembeli
Status Urum -
Jenis Barang Filih -

Harga

Jumizh

Diskon

Bavyar

Total Bayar

Keterangan : Member Diskon 5%

9. Klik kanan komponen cbojenis pada jendela navigator - Event - Action >
klik ‘actionPerformed’. Ketikan kode program dibawah ini
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private wolid cbojanispotionPereformed | java, awt .. avant . ActicnBwvant.

. CHILE i il \

if {chodjenis.getfelecteditem (p=="1Fzad"} {
txtharga.setText ("4 5223000") ;

lel=e if (cbhojenis.getSslectedlitem(}=—="1iFhon="] {
trtharga.setText (75550007 ;

Jelea 1L (Cchojenis.goetSaelecbod] Ceam [ f=—"1Ful"] |
trtharga _ ActText [ " WAL ) 2

lelse |
txtharga. setText ("1"] ;

6. KIlik kanan komponen btnbayar pada jendela navigator - Event = Action >
klik ‘actionPerformed’. Ketikan kode program dibawah ini

private vold btnbayarfictionferficrmed{java.awt.event.doticnEvent evi) |

o000 add your handling code here:
lomg harga = Integer.parseInt(txtharga.getText ().
int jumlah = Tohtegee.paracfot (et julah . getTast (}] @

long diegkon, bayar, botal ;

bayar = harga ¥ jumlah ;

i0 [ehoasla bus gl Salaobed T Ran [ pe="1unker "] |
digken — [5 * bawar) /100 ;
total — bayar - diskom ;
| mlze {
dizmkan = 0
total = bayar - diskon ;

1
txtdishon, setText (" "+diskom) ;
txttotal . setText|" "+total) .'|

7. Perhatikan penulisan source code huruf besar & huruf kecil berpengaruh (Case
Sensitif).

8. Pastikan tidak ada tanda seru merah pada kode program Anda. Selanjutnya,
jalankan program dengan cara klik kanan pada file program (frame) pilih Run
File atau tekan Shift + F6 pada keyboard.
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MODUL 4
STRUKTUR PERULANGAN

Topik Pembahasan :
e  Struktur for
e  Struktur while
e  Struktur do...while
e Perulangan Bersarang
e Latihan

59



Perulangan (looping) merupakan proses eksekusi blok kode program secara
berulang-ulang (putaran) sampai batas tertentu (kriteria terpenuhi). Secara umum,
perulangan menggunakan operator pembanding sebagai suatu kriteria untuk
menentukan batas akhir sehingga dalam proses kerja perulangan seolah-olah terdapat
atau menggunakan pernyataan if. Dalam modul ini, struktur perulangan yang dibahas
adalah for, do...while, dan while.

4.1 Struktur for
Struktur perulangan for memiliki 3 parameter. Sintaks atau bentuk penulisan
struktur perulangan for adalah sebagai berikut :

for (inisialisasi; kriteria kondisi; proses iterasi){
statementl;
statement2;
statement-n;

}

Keterangan :

e Parameter 1 adalah inisialisasi yaitu menentukan nilai awal untuk memenuhi
kriteria yang digunakan.

e Parameter 2 adalah kriteria_kondisi yaitu persyaratan yang harus terpenuhi
(bernilai benar) agar proses perulangan dapat berjalan. Secara umum,
parameter ini menggunakan operator pembanding.

e Parameter 3 adalah proses_iterasi yaitu proses perulangan nilai (berupa angka).
Secara umum, parameter ini menggunakan operator increment/decrement atau
operator penugasan (assignment).

Contoh :
short n
for (n=1:r n<=10; n++}{
Eyrmtem . Ut -I—"EJ'-I'I'_E:'_ + " T}
H
12345€78910
Pembahasan :

Tahapan proses eksekusi kode program pada contoh perulangan for di atas,
digambarkan pada ilustrasi di bawah ini.
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n=1;
if (n<=10) { D

/» System.out.print(n + “ “); :>
\ n++; D
}

e Tahap 1 merupakan parameter pertama yaitu menentukan nilai awal dari
variabel n.

e Tahap 2 merupakan parameter kedua yaitu proses seleksi dengan kriteria/syarat
n<=10 (operator pembanding lebih kecil sama dengan). Apabila kriteria
terpenuhi atau bernilai benar (frue) maka eksekusi kode program akan
dilanjutkan ke tahap 3.

e Tahap 3 merupakan pernyataan atau kode program didalam perulangan for.

o Tahap 4 merupakan parameter ketiga yaitu proses iterasi dengan operator
increment.

o Selanjutnya proses eksekusi akan diulang kembali dari tahap 2 dan dilanjutkan
lagi ke tahap-tahap berikut.

e Putaran eksekusi dalam perulangan tetap terjadi selama kriteria terpenuhi atau
bernilai benar (true).

e Apabila kriteria tidak terpenuhi maka eksekusi perulangan akan berhenti
(selesai).

=Sw NN

4.2 Struktur while
Perulangan ini akan bekerja selama (while) kriteria kondisi terpenuhi atau
bernilai benar (frue). Berikut adalah sintaks atau bentuk penulisan perulangan while.

while (kriteria kondisi) |
statementl;
statement2;
statement-n;
proses iterasi;

Contoh :
short m=1;
while {(m <= 10} {
system. cot.print{m + " ")
mi=Z:
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135745

Pembahasan :
Tahapan proses eksekusi kode program pada contoh perulangan while di atas,
digambarkan pada ilustrasi di bawah ini.

m = 1;

if (m<=10){
/ System.out.print (m + “ %), D

\ } m+=2; D

W N

e Tahap 1, menentukan nilai awal dari variabel m.

e Tahap 2, melakukan proses seleksi dengan kriteria/syarat m<=10 (operator
pembanding lebih kecil sama dengan). Apabila kriteria terpenuhi atau bernilai
benar (frue) maka eksekusi kode program akan dilanjutkan ke tahap 3.

e Tahap 3, menjalankan eksekusi pernyataan atau blok kode program didalam
perulangan while.

e Tahap 4, melakukan proses iterasi dengan operator penugasan (assignment).

o Selanjutnya proses eksekusi akan diulang kembali dari tahap 2 dan dilanjutkan
lagi ke tahap-tahap berikut.

e Putaran eksekusi dalam perulangan tetap terjadi selama kriteria terpenuhi atau
bernilai benar (true).

e Apabila kriteria tidak terpenuhi maka eksekusi perulangan akan berhenti
(selesai).

Peringatan
Perulangan while tanpa menggunakan proses iterasi mengakibatkan

proses eksekusi kode program terjadi tanpa akhir karena kriteria kondisi
akan tetap terpenuhi.

4.3 Struktur do...while

Seperti halnya perulangan while, perulangan ini juga akan bekerja selama
(while) kriteria kondisi terpenuhi atau bernilai benar (frue). Namun, berbeda dengan 2
struktur perulangan sebelumnya (for dan while), do...while akan melakukan eksekusi
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pernyataan terlebih dahulu (do) sebelum melakukan seleksi kriterianya (while). Berikut
adalah sintaks atau bentuk penulisan perulangan do...while

do{
statementl;
statement2;
statement-n;
proses iterasi

Jwhile (kriteria kondisi) ;

Contoh :
int p=&:
do |
System. cut.peintip 4+ © "1:
pP=p o+ 2
bowhile (p <= 1dh:
2 4 & 8 10
Pembahasan :

Tahapan proses eksekusi kode program pada contoh perulangan do...while di atas,
digambarkan pada ilustrasi di bawah ini.

p =2;
System.out.print (p + “ “),-:>
/p=p+2; D
\if (p<=10) { D
<kriteria terpenuhi>
} else {
<kriteria tidak terpenuhi>

oy O N W N =

e Tahap 1, menentukan nilai awal dari variabel p.

e Tahap 2, menjalankan eksekusi pernyataan atau blok kode program didalam
perulangan do...while.

e Tahap 3, melakukan proses iterasi dengan operator penugasan (assignment).

e Tahap 4, melakukan proses seleksi dengan kriteria/syarat p<=10 (operator
pembanding lebih kecil sama dengan).
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e Apabila kriteria terpenuhi atau bernilai benar (frue) maka eksekusi kode program
akan diulang kembali dari tahap 2 dan dilanjutkan lagi ke tahap-tahap berikut.

e Putaran eksekusi dalam perulangan tetap terjadi selama kriteria terpenuhi atau
bernilai benar (true).

e Apabila kriteria tidak terpenuhi maka eksekusi perulangan akan berhenti
(selesai).

Peringatan
Perulangan do...while  tanpa menggunakan proses iterasi

mengakibatkan proses eksekusi kode program terjadi tanpa akhir karena
kriteria kondisi akan tetap terpenuhi.

4.4 Perulangan Bersarang

Perulangan bersarang adalah penggunaan perulangan didalam perulangan.
Perulangan yang digunakan dapat berupa perulangan sejenis atau kombinasi jenis
perulangan satu dengan jenis perulangan yang lainnya.

Contoh :
short n:
short m;
for (m=lr no=3: ntt)
m=n;
wihiils (m<=10)
E}-HL'—.‘-.‘II....'..FI.J..I:'.Ll:ILL |
mE=2;
1
Eystam.cus.println{"");
H
1 25745
2 4 ¢ 2 10
Pembahasan :

Contoh di atas menggunakan 2 buah jenis perulangan yang berbeda yaitu perulangan
while didalam perulangan for. Dalam putaran perulangan for yang pertama, perulangan
while akan menyelesaikan putaran proses eksekusinya sebelum melanjutkan ke
putaran perulangan for berikutnya.
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4.5 Latihan
Berikut adalah percobaan membuat aplikasi sederhana untuk menampilkan daftar
perkalian menggunakan perulangan.

1.

Tambahkan paket (Java Package) pada projek ‘Exercises’ dengan langkah-
langkah seperti pada percobaan modul 1 (New Package). Beri nama paket
dengan ‘Modul4"'.
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Tambahkan ‘JFrame Form’ dengan langkah-langkah seperti pada percobaan
modul 1 (menambah frame form). Beri nama JFrame Form dengan ‘Kasir'.
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Desain form menggunakan komponen Button dari jendela palette seperti
berikut ini :
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4. Ubah nama variabel dan nilai properti pada masing-masing komponen seperti

berikut ini.
Komponen | Nama Variabel Properti
jButton1 btnTambah text = Penjumlahan
jButton2 btnKurang text = Pengurangan
jButton3 btnKali text = Perkalian

sehingga menjadi
B Plihuganl jes *
Toiirse | Desdon | Hiehery | 2

lrambzhan i ===
i L o L UL L
e |8 Famn Parhiungon |
i [t 71 iither d rmpenants
1= 1 h=me]
Fertatlinn

v Ll Tardezh [JCullr]
s Bku D] [JBoiien]
I kmKaF [Renn)

9. Klik kanan komponen btnTambah pada jendela navigator = Event - Action
—> klik ‘actionPerformed’. Ketikan kode program dibawah ini
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private woid bitnTambahfctionPerformed {java, awt  =vant , BcticnEvent

shork ns
shoot m=]1:
Etring hasil = "";

for in=1; n<=10:; n+dd |

hasil = hasil + m + " + " + mn:
hasil = hasil + " "o mdn
hasil = hasil + "wn":

javax, swing . JoptionFans, shovMNessegesdisloginull, hasil):

6. Klik kanan komponen btnKurang pada jendela navigator - Event - Action

-> klik ‘actionPerformed’. Ketikan kode program dibawah ini
private wvoild bitoFurangfctionPesrformsd(javes.swt.svent..ActionEvent

=hort nor
=hort m=1:
String hasil = i

for (o=10; n>=1; m—-11
hasil = hasil # o = + mr
hasil = hasil = 2 (p-mlr
ha=il = ha=zil # H

jsvax.swing.JoptionPans . shesidsssag=Dialcgioull, ha=il}:

7. Klik kanan komponen btnKali pada jendela navigator > Event - Action >

klik ‘actionPerformed’. Ketikan kode program dibawah ini
privates volid btoEalifctionPerformed|java.awt.svent.ActionEvent

=hort o=1r
=hort m=2;
String hasil = H

do §
ha=il = ha=il ¢ o + : + mr
ha=il = ha=il = # Im*nl:
ha=il = ha=il # “n

n=4;
¥ while [n<£=10];

javax.swing.JoptionPans . showisssageDialegioull, ha=il);
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8. Pastikan tidak ada tanda seru merah pada kode program Anda. Selanjutnya,
jalankan program dengan cara klik kanan pada file program (frame) pilih Run
File atau tekan Shift + F6 pada keyboard.
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MODUL 5
ARRAY

Pokok Pembahasan :
e Array Satu Dimensi
e Array Multi Dimensi
e Perulangan Array
e Class Array
e Latihan
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Array atau disebut juga larik merupakan struktur kumpulan variabel secara
berurutan yang menyimpan data/nilai (isi variabel) bertipe sama. Satu variabel dalam
array disebut sebagai elemen dan urutan akses elemen disebut indeks. Indeks elemen
dalam array selalu dimulai dari angka 0. Dalam pemrograman Java, deklarasi array
ditandai dengan kurung siku [ ].

5.1 Array Satu Dimensi

Array satu dimensi adalah array atau larik dengan satu ruang penyimpanan.
Untuk lebih jelas mengenai perbedaan variabel biasa dengan array satu dimensi dapat
dilihat pada gambar di bawah ini.

fag mLomill = 0 1 2 3 4 = urutan akses
fom niomzl = (indeks)
ble nilail = nilai = 80,5 65 50 78,9 92,5

ble pilaid =

DoiE 0O i =

Untuk menyimpan 5 nilai yang berbeda dibutuhkan 5 variabel biasa untuk masing-
masing nilai tersebut. Dengan array, kelima nilai tersebut dapat disimpan dalam 1
variabel dengan ruang penyimpanan yang berbeda sehingga seolah-olah hanya
menggunakan 1 variabel saja. Untuk mengakses ruang penyimpanannya, serta urutan
akses (indeks) setelah nama variabel.

nilai[0] = 80,5
nilaif[l] = 65
nilaif[2] = 50
nilai[3] = 78,9
nilai[4] = 92,5

Berikut bentuk deklarasi array satu dimensi.

deklarasi inisialisasi
| |
[ | [ |
Bentuk 1 : tipeData[] namaArray = {data-1, data-2, data-n};,
N2 N7 N2 N%
Jumlah dimensi elemenke-0 elemenke-1 elemen ke-(n-1)
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Bentuk 2 :

Jumlah dimensi keyword
0 0

tipeData[] namaArray = new tipeData[n]; —> deklarasi

namaArray[0] = data-1; —> elemen ke-0
inisialisasi{ namaArray[l] = data-2; - elemen ke-1

namaArray[n-1] = data-n; - elemen ke-(n-1)
Keterangan :

e tipeData disesuaikan dengan jenis data/nilai yang akan disimpan dalam
array.

e namaArray adalah nama variabel.
e nadalah jumlah/banyaknya elemen array.

Pada bentuk 1, data/nilai ditentukan secara langsung (inisialisasi) setelah deklarasi
array. Data/nilai satu dengan yang lainnya dipisahkan dengan simbol koma (,).
Banyaknya data/nilai yang di-inisialisasi-kan sama dengan banyaknya elemen array
yang akan terbentuk. Indeks elemennya dimulai dari angka 0 sampai dengan n-1

Pada bentuk 2, inisialisasi dilakukan setelah proses deklarasi array. Banyaknya
data/nilai yang di-inisialisasikan tergantung kepada nilai n pada deklarasi array dengan
indeks elemennya dimulai dari angka 0 sampai dengan n-1.

Contoh 1:
Berikut adalah contoh array dimensi satu (bentuk 1) :

gkl alalb Ly woi:] secfer(SGLologl] o)t

doubla| ] nilai = [Ed. S, &L, LU, 7.9, 3 .Li;
System. cuf . .printlin{clemrn keo- + ailailClps
Syebem, cut,prinbind " eleme 3 Vo4 onilai Ly
Gy L, CEEEALEn =T amen e = I nlZal [ZFhs
System. nuf.printiadvalames ks = " + ailai {21he
Eystam. girf  printin{"slamsn ks—=£ = + ailailaiyg
| N - B

elemen ke-0 = B0_.5

glemen ke-1 = £5.0

elemen ke-2 = 50.0

elemen ke-3 = 72.5

elemen ke-4 = S2.5
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Pembahasan :
Banyaknya data yang di-inisialisasi-kan berjumlah 5 (n=5) yaitu {80.5, 65, 50, 78.9,
92.5} dengan urutan akses elemen dari 0 sampai dengan n-1.

5.2 Array Multi Dimensi

Array multi dimensi memiliki lebih dari satu dimensi atau ruang penyimpanan
data/nilai. Pada array dua dimensi, ruang penyimpanan berupa matriks atau tabel.
Berikut bentuk deklarasi array multi dimensi.

Bentuk 1 :
deklarasi inisialisasi
|
[ \ {—A—\
tipeData[] [] namaArray = { {data-1, data-n}, - elemen x0
{data-1, data-n}, - elemen x1
{data-1, data-n} - elemen x2
};
J J
jumlah dimensi elemen y0 elemen y1
Bentuk 2 :
jumlah dimensi keyword ukuran dimensi
— 0 -
tipeData[][] namaArray = new tipeData[x][y]; - deklarasi
namaArray[0] [0] = data-1;, - elemen 0,0
namaArray[0] [y-1] = data-n; - elemen 0,y-1
inisialisasi
namaArray [x-1][0] = data-1; - elemen x-1,0
namaArray[x-1][y-1] = data-n; - elemen x-1, y-1
Keterangan :

e Jumlah kurung siku menyatakan jumlah dimensi yang digunakan dimana
(7 [7) berarti menggunakan array 2 dimensi.
e Padabentuk 2, /xJ [y] menyatakan ukuran dimensi yang digunakan.

Contoh 1:
Berikut adalah contoh array multi dimensi (bentuk 1) :
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public =tatic wvold main(Stringl) acg=]l{

String(l () mh= = § § , b

System t.printlol r LR I I

Sy=ten t.printlomhe[0]) [O) + Ewk™ # mhe=[0) (1))

i
=]
o
"

Sy=te=n t.printlnimhe=[1]) [0) +

i
=]
o
A
B

Sy=ten t.printlomh=[2]) [O) +

NEM HNama Mahasiswa
170000l Tora

1700002 Tompel

1700003 Tovo

Pembahasan :

Contoh di atas menggunakan array 2 dimensi dengan ukuran 3x2 yaitu 3 baris (0-2)
dan 2 kolom (0-1). Array 2 dimensi ditandai dengan kurung siku sebanyak 2 kali.
Karakter ‘\t' akan mencetak ‘tab’ sebanyak 1x.

5.3 Perulangan Array

Perulangan pada array menggunakan pernyataan for dan hanya berlaku untuk
array satu dimensi. Salah satu pernyataan for yang dapat digunakan pada array adalah
for each dimana akan mengiterasi dan menyimpan nilai setiap elemen array dalam
variabel tunggal. Berikut sintaks atau bentuk penulisan pernyataan for each pada array.

for (tipeData namaVariabel : namaArray) {
kode programl;
kode program2; } blok kode program
}
Keterangan :

e tipebData Yyang digunakan harus sama dengan tipe pada array.

Contoh 1:
Pada contoh array satu dimensi di atas,
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public =tatic vold maini(Stringl)l argsl{

double|[] nilai = §80.5, &5, 50,
Systen. cut.priotlol“=len=n ke
Systen.cut.printlol“slensn ke
System. cut.printlnl“=lensn ke
System. cut.printlo(“=len=n k=
System. cut.printlo("=len=n ke—4

TH.9, 92.5)

+ pilai
2 pnilai|
2 pnilai|

dapat diubah menggunakan perulangan array menjadi :

public stacic void malniEccing(] acagsh|

shoot m = i

doubla[] nilai = [H0,.5, 65, 50, 7
for (doubl= n 5 nilai)|
Eystem, out.prinklnd''s
M+ ;
|
|
tetap dengan hasil eksekusi (run) yang sama.
ruan:
elemen ke-0 = Z0.
elemen ke-1 = €5.
elemen ke-2 = 50.
elemen ke-3 = T8.
elemen ke-4 = 52.

Contoh 2:
Berikut adalah contoh array dimensi satu (bentuk 2) :

LA Vs S R R ]

B.% 52.5)¢

public static void mainiString(] azgald

ShoET Lp

String] terbilang = paw String[10]y

tarbilang (0] = “nol™p
tarbilang|
tarbilang |
tarbilang|
tarbilang |
tarbhilang|
tarbilang|
tarbilang|
tarbilang|
tarbilang|

n
-

= W A R
nm mnmn
-

|
=

in

=)

WL Bl

ot m)s
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for (i=0y idterbilang.langthp 1#%]{
Systam_ouc.prEintlnl: = + tarbilangi]]

H
E
=]

nol

satu

dua

tiga
empat
lima

STEm
tujuh
delapan

(YIRS I O LI S DI & R S ]
Il

sembilan

Pembahasan :

Fungsi 1ength pada array menghasilkan nilai banyaknya array yang terbentuk
sehingga dapat digunakan pada perulangan for sebagai batas akhir perulangan untuk
mengakses setiap elemen pada array.

Contoh 3:
Berikut adalah contoh array multi dimensi (bentuk 2) dengan contoh kasus jadwal
railink Medan — Kualanamu sesuai tabel di bawah ini.

KERETA  KEBERANGKATAN  KETIBAAN

u2 03:30 04:01
ua 05:15 05:46
ué 06:00 06:31

(sumber : https://lwww.railink.co.id/index.php/jadwallen, diakses 1/12/2018)

punllc staclc wold main{dceing[] acge) |
short bar, kaly
String[]1[] mdEn kno = naw Steingy[3][3])

medri ko [D] [R]="U2"
medn ke [0] [L]1="03 i |
madm kno [0] [2]="14 |
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man_kna[1] [(]= :

man_knz[1] [1]= i E
man_knz[1] [2]= : H
man_kna[2] [(]= :
man_knz[2] [1]= i E
mdn_kne[2] [2]= : H
Systam Jprintlng 2
Eystem, JPrintlng 12
for (bar=0; bar < mdn_lno. length: bar++) |
for (kel=0: kel < mdn_kno(kbarc].l=ngth: kel++) |
Eystem, out, print (mdn_kne [Rac] [kel] + "WEWeE"):
I
Systam, out,println{’h;

- &

Jadwal Railink Bandara (WIB)

Mo Eereta Berangkat Tikba
oz 03:30 o4:01
74 05:15%5 05:4¢
s Og:00 Og:-31

Pembahasan :
Contoh di atas menggunakan array 2 dimensi dengan ukuran 3x3 yaitu 3 baris (0-2)
dan 3 kolom (0-2). Array 2 dimensi ditandai dengan kurung siku sebanyak 2 kali dan

ukuran array dita n=w serins[3]1(3]; . Karakter ‘\t' akan mencetak ‘tab’
sebanyak 1x.

Perintah zdn kno.le=ngth: menghasilkan nilai banyaknya array pada ruang dimensi
x dan pemdr knal[bar].length; menghasilkan nilai banyaknya array pada

ruang dimensi y.

5.4 Class Array Pada Java
Untuk melakukan operasi lebih lanjut pada array, pemrograman Java telah
menyediakan class untuk membantu programer mengolah data/nilai pada array.
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5.4.1 Class Arrays

Class Arrays merupakan turunan dari java.util.Arrays. Class Arrays
melakukan operasi terhadap variabel array, yang berarti class ini tidak dapat digunakan
tanpa adanya variabel array (baik array satu dimensi maupun array multidimensi).
Dengan Class Arrays, programer dapat melakukan operasi terhadap variabel array
seperti menyalin (copying), mengurutkan (sorting), mencari (searching) dan lain-lain.
Sebelum menggunakan class arrays, terlebih dahulu programer harus menambahkan
class tersebut melalui import ( impert jawa.usil.arrays: ). Berikut beberapa

operasi (method) Class Arrays yang akan dibahas.
® copyOf (arraySumber, ukuranArray) adalah fungsi untuk menyalin
array sumber (baik struktur maupun isi) secara keseluruhan ke array tujuan.

Contoh :
fablic sTatic word mafni2teingl] args) |
doubla ] Llave = (50.5, &%, B0y 75.5, BZ.5p,
shaakhiTa]] bdrn = arrays. soparC i Tama,y Tand. D g™l
Sor fdouvElz'm o barug
Brstam, ouc.prige (b + " i

20.5 5.0 50.0 78.5 S2.5

copyOfRange (arraySumber, 1indeksAwal, indeksAkhir) Sama
seperti copyof, namun dapat ditentukan/dikostumasi ukuran dan isi array
sumber ke array tujuan. Contoh :

plElic static wold maind{steinc[] azgs)|
Ibla[] lams = 3805, RS, O, 5F.9, O4%_85;
doable || o sarn = herayvs. ospyotbangeloma, 2, lama., longthss:
For qonihls i oo SAaTH: <

gysTom. cud print (B + I

50.0 78.5% 2.5

® sort(arraySumber, 1indeksAwal, indeksAkhir) adalah metode
untuk melakukan pengurutan pada seluruh elemen array. Parameter
indeksAwal dan indeksAkhir bersifat opsional. Contoh :
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cublic etatic vodd mainiftring[] arge) |
Sa

foubla[] nilal = [BO0. EEs SO, 7B.%, B2.5]1

hrrave, sorrinilaiyy

for (doublas no+ nilaiy|

Syvetam. out.print (n 4

50.0 €5.0 78.5% 80.5 52.5

untuk melakukan pengurutan pada elemen tertentu pada array, dapat
menambahkan indeks awal dan indeks akhir dari elemen array yang ingin
diurutkan pada pada parameter kedua dan ketiga. Contoh :

double[] pilai = {80.5, €5, 50, T8.9, 9Z.5;
Array=.scortinilai, 2, 415

binarySearch (arraySumber, nilaiCari) adalah mngsi untuk
melakukan pencarian biner berdasarkan nilai yang ada didalam array. Fungsi
ini menghasilkan nilai bertipe int yang menyatakan indeks elemen. Apabila nilai
yang dicari tidak ditemukan, fungsi akan menghasilkan nilai lebih kecil 0.
Contoh :

public =tatic vold main(String()] argsl{
int indeke;
doubls cari = 7O

doubls[) nilai = {80.5, €5, S0, 7T8.9, 92.5):
indeks = Arrays.binacys=acchinilai, carcils
1if (ipdesk= < 0] 4
System.cut.printlolcari # [
pmlmey
System.cut.printlolcari # 4 indek=);

T2.5% ditemukan pada indeks ke-3

equals (arrayl, array2) adalah fungsi untuk melakukan perbandingan
terhadap seluruh nilai elemen array. Fungsi ini menghasilkan nilai bertipe
boolean yang menyatakan true apabila seluruh nilai elemen sama dan
false apabila salah satu nilai elemen tidak sama. Contoh :
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clic wlalic vold aadads elg[] wrgqeld
Losleds cwwall:

e [] harulfl = {'=f, ‘ot "R
A ] harufd = ‘=t ot "V
ceAar| | kaTabri o= §'-', tat, T i

Tamnl bk o= Arraye.sqguaisibnrosl . haratd]

Syetem. our, prinklnlTed lzd areay mures

resolt — Arrays.ogusisriburusl, hoazafldi:

gysteom.our.printlnl™ailol arzay Dureil s Doo

rumn:

nilai array hurufl & hurufil sama?true

SR ST AENR A

T U EEesult) -

nilai array hurufl & huruf3 sama?false

fill (arraySumber, nilaiBaru) merupakan metode (method) untuk

mengisi nilai kedalam elemen array. Contoh 1:

public atatic vold mafni{Stringl] args)d

double{] hasil = {S0.5, &5, 50, TE.9, 9I.5k

Arrays. f1lI[hasatl, 55]7|

Eyatam_ our. printlie]
for [double B = hasil){
Syatem. SuC.print ik = Ii

Fum:
nilai elemen array:
55.0 55.0 55.0 55.0 55.0

Terdapat 5 elemen dalam array ‘hasil’ yang telah memiliki nilai awal. Dengan
method fill(hasil, 55) pada class Arrays, seluruh nilai pada setiap elemen array

‘hasil’ diubah menjadi ‘55'.

Contoh 2:

public static: void maini{dtringll arcg=|{

double(] hasil = {80.5, &5, S0, T8.9, 92.5)+

Arrayes.fiilthasid, 2, 4, 55};

System.cut.printini
for |doubkls o 5 hasil]{
Sy=ten.cut.printin # Iz

rumn:
nilai elemen array:
20.5 €5.0 55.0 55.0 525
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Untuk mengubah sebagian nilai elemen dalam array, tentukan parameter ke-
2 yaitu indeks awal dan parameter ke3 yaitu banyaknya elemen array.

5.4.2 Class ArrayList
Class ArrayList yang dibahas pada modul ini hanya untuk array satu dimensi.
Pengolahan data/nilai array menggunakan Class ArrayList menjadi lebih dinamis yang
berarti bahwa pengolahan data/nilai tidak hanya dilakukan melalui rancangan kode
program (sebelum program dijalankan/running) namun juga dapat dilakukan pada saat
program dijalankan/running. Beberapa perbedaan Class Arrays dan Class ArrayList
antara lain adalah :
1. Arrays tidak dideklarasikan sedangkan ArrayList harus dideklarasikan menjadi
sebuah objek.
2. Arrays mengolah nilai elemen array dari variabel array sedangkan ArrayList
dapat mengolah nilai elemen array secara langsung.
3. Data/nilai pada ArrayList bukan merupakan data/nilai bertipe primitif melainkan
objek sehingga ArrayList dapat menampung data/nilai dengan berbagai tipe
yang berbeda-beda.

Class ArrayList juga merupakan turunan dari Java.util Yaitu
java.util.ArrayList. Oleh karena itu, sebelum menggunakan ArrayList terlebih
dahulu programer harus menambahkan class tersebut melalui import
( twgwrn lava.wnll.Bevaytosn:. Adapun sintaks atau bentuk deklarasi objek Class
ArrayList adalah sebagai berikut.

ArrayList namaObjek = new ArrayList();

Untuk lebih memahami pengolahan data/nilai array menggunakan Class ArrayList,
berikut akan dijelaskan beberapa operasi (method) pada Class ArrayList.
® add(indeks, nilai) merupakan metode (method) untuk menambah elemen
array dan nilainya. Parameter indeks bersifat opsional. Contoh :

public astatic wolid main(String[] arga) |
Arraylist Hha = new Arraylist(]s
Hha _ add | lr > tipe String
Hhs - add | 17 > tipe char
Hha . add (3.95]) ¢ > tipe double
Hha add [trua) f > tipe boolean
Bystem. cut primtle | + Hha_tosteing (1]
HMha . add (2, ZOL1T)»
Bystem. cut primtle | + Hha._toSteing (1]
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brraylList = [Tompel, L, 3.35%5, true]
brraylList — add({2, 2017) = [Tompel, L, 2017, 3.95, true]

Keterangan :

Jenis data/nilai yang ditambahkan (add) pada objek ArrayList berbeda-beda.
Perintah ez . add 12, 2017 berarti menambah nilai 2017’ pada indeks ke-
2.

set (indeks, nilai) merupakan metode (method) untuk merubah nilai
elemen pada indeks tertentu. Contoh :

public =tatic wvold main(Stringl] arasl{
Arraylist Mhe= = new ArrayList ()

Hhe . mdd | (1]
Mhe . mdd | [
Mhe . mdd (3.95]) 7
Hh=.add (tous) ;

Sy=tem.cut.printlni # Mh=.toStringlll:

Mhe=.sdd (2, 2017);
System.cut.printlol . 4 Wh=.toStringlll s

Mhe. ==t (3, 3.33);
System.cut.printlol . % Mh=.toStringlll -

Arraylist = [Tompel, L, 3.55, true]
ArraylList — add{2, 2017) = [Tompel, L, 2017, 3.5%5, true]
Arraylist — set(3, 3.33) = [Tompel, L, 2017, 3_.33, true]

Keterangan :
Perintah rh=.s=ti3, 3.33): merubah data/nilai pada indeks elemen ke-3
dengan nilai ‘3.33'".

remove (indeks) merupakan metode (method) untuk menghapus elemen
pada indeks tertentu. Contoh :

public =tatic vold maini(Stringl] arg=l{
ArrayList HMhe = pew ArrayListil:
Mhe . wdd | (1]
Mhe . wdd | (1]
Mhe= . sdd 15.95) ¢
Mh= . sdd [ tous) ;

Sy=tem.cut.printlol & MheE.toStringlll:

81



Mh=.add 12, 2017);
System.out.printin|
Mhe . met (3, 3.33);
Sy=sten.ouc.pcintlnol

Mh=.rempove (1) 5

Sy=tem.cuc.printloi

]
run:
Arraylist = [Tompel, L, 2.9595, true]
ArraylList - add(2, 2017) = [Tompel, L, 2017, 3.35,
Arraylist - set{3, 2.33) = [Tompel, L, 2017, 2.33,
Arraylist - remove(l) = [Tompel, 2017, 3_.33, true]

Keterangan :

Perintah e, remcve 111 menghapus elemen pada indeks ke-1.

objek ArrayList. Contoh :

public =tatic wvoid main(Stringl] args]{
ArrayList Mhs = pew ArrayListil:

Hh=
Hh=
Hh=
Hh=

mdd |

mdd | [
mdd [3.95);
mdd [trus);

Sy=ten.cut.printlol 4 Mh=.toStringll]l:
Mh=.clear(}:

Sy=ten. cut.printlol

rumn:
L, 3.35,
[1

brraylList = [Tompel, true]

ArraylList - clear =

& Mhe.toStTingllbs

# HWhs.tostraingllfi

4 Hh=.toStringil}:

true]

true]

clear () merupakan metode (method) untuk menghapus seluruh elemen pada

4 Mh=.toStringllls:

e size() merupakan metode (method) yang menghasilkan jumlah/banyak

elemen pada objek ArrayList. Contoh :
public static voild main(String(] arasl{
ArrayList Mh= = pnew ArrayListi(l:

Mhe . sdd | (1]

b= mdd (17} 5

Mhe . mdd [3.95) 7

Mhe . add (trus] 7

Sy=tem.cut.printlol“E & Mh=.=ize=()]F
system. cut.printlol™H % Mh=.tostringlll:
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S

Banyak elemen = 4

Nilai elemen = [Tompel, L, 3.55, true]

get (index) merupakan metode (method) untuk mendapatkan data/nilai dari
elemen ArrayList berdasarkan nomor indeks. Contoh :

public whalinc wiid amin(fileing[] Aargs] |

ErrayTiims Hehm = mey BrrsyTissoa]

Mas. add(™Ioacl)
Sl and L0y

bl F AN 5 I e Bt

MhE,addlsras:
Lo (whosl 2-00 asHla.slcwi|r att] |
Syabten_ovioprintlaUslanen © I L L e S O e S TN

elemen—-0 = Tompel

elemen-1 = L
elemen—-2 = 3 .95
elemen—-3 = true

indexOf (arrayValue) merupakan metode (method) untuk mendapatkan
nomor indeks dari elemen ArrayList berdasarkan data/nilai. Contoh :
public =static wvolid main(Stringl] arasl{

ArrayList Mh= = pew ArrayList(}:

M= . mdd | [
Hhe . mdd | Iz
Mhe . mdd (3.95) 7
Mhi= . sdd [trus] :

System. cut.priot [F ke & [
Sy=tem.cut.println(dhs.ind=s=0f | (3 ]

Nilai 'L" terdapat pada indeks ke 1

contains (arrayValue) merupakan metode (method) untuk memeriksa
keberadaan data/nilai tertentu (arrayvaiue) dalam objek ArrayList. Method ini
akan menghasilkan nilai frue jika ditemukan dan menghasilkan nilai false jika
data/nilai tidak ditemukan. Contoh :
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pabilic shacic woid mainiSaring[1 arg=i]

hrraylist Mhs — mow Rrzaylist i

Bz add{"Tompel" k7

pha . addd "L

Fra=.addgd-%5: 7

B . add it

Syctom, ot PCIntlp (A nilal 'L Y 4+ Hhs.containsi'Toi:
Sewlan, onl . ekl laZ ! Tt Mus.co_alosi” iy

bda nilai 'L'? true
bda nilai "'Tom?' false

e isEmpty () merupakan metode (method) untuk memeriksa ada atau tidaknya
data/nilai dalam objek ArrayList. Method ini akan menghasilkan nilai true jika
tidak ada data/nilai dan menghasilkan nilai false jika ada data/nilai.

5.5 Latihan
Berikut adalah percobaan membuat aplikasi sederhana untuk menampilkan

daftar perkalian menggunakan perulangan.
1. Tambahkan paket (Java Package) pada projek ‘Exercises’ dengan langkah-
langkah seperti pada percobaan modul 1 (New Package). Beri nama paket
dengan ‘Modul5’.

E HMeay w5 Fazoage .
o= Mpmo and Locstion
oo Lie Tace Pk 2t Hzdh
3 Hameand i nadir
Linwlinn
Pepfres: Doy o e
Linm=her Sl I;l'i,?g-n. e

radial Arika . i HAT=R Gk e mmn P s Ol

v fank b el I L4114 =i
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2. Tambahkan ‘JFrame Form’ dengan langkah-langkah seperti pada percobaan
modul 1 (menambah frame form) pada paket ‘ModulS’. Beri nama JFrame
Form dengan ‘Kasir2'.

G Hew il ramre farm -
e Mpmo snd Locstion
Unnovaes TRe Tpze Chs fanie: kas @
L Rameand
Linwlinn
H-nfres: Darrckers
Lashier S| Pk pey ¥
Fadzge:  Veoull a4

Created R BTN contal pos{mant B dae s O ol L el 3 (o

3. Masukkan komponen ‘Panel’ dari palette swing container kedalam form dan
atur ukurannya sesuai dengan ukuran form.

4. Masukkan komponen ‘Label’, ‘Text Field’, ‘Combo Box’, ‘Button” dan ‘Table’
dari palette swing controls kedalam komponen ‘Panel’. Susun posisi masing-
masing komponen seperti pada gambar di bawah ini.

Wari Weanm,  dean i « Mz ot Farm Zu Tom
Gy 2 | |
— , | 11|
Sk okl 4
Tanhit 5
Wauklmuran @ ks lonk 6
o 7 1w 12
o 8 Fefok (105 13
Ll L 9 Rotpnt 14
Tl 10 A115
Catatan!

Komponen ‘Table’ merupakan komponen yang digunakan untuk menampilkan
data dari objek yang lain.
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5. Untuk mengubah nama-nama kolom pada komponen jTable1, klik kanan pada
komponen ‘Tabel' (atau pada jendela navigator jTable1) = Properties. Klik
tombol = pada properti model. Double click pada kolom ‘Title’ dan ubah nama
kolom sesuai gambar berikut ini. Klik tombol ‘OK’.

E_-:' Bl b [lazeb=]  ivvsclal 4
S tabecdbn 5 Mo propety uEna Tadls reds aekomiac "
Taoo Hoadd
Tuldks Sl Tpbrunk aluss
Somuile Tileamnl Gk Tupes Haa:
Cahm Tilla Tepa Fritacl T |
i My e = [ :
] "] 13 ' o
w5 L H e [ - Milse L
: T 1 ¥
ivei Thig
[orwis: 4 1l #5 Gelumirg. d |4z
| oK || messtanpatzur Conral B

6. Ubah nama variabel dari beberapa komponen sesuai dengan nomor

komponen pada poin 4 di atas.

TR TNy TR T

& Farm Kasir2

H & Other Caompanents

=1 [IFrame]
] jranell [PPanel)

T2 dooiakan [JCombodo] >1
T ety [ITextFeld) >2
I tetHargaMakan [JTextField) >3
O bersubTatiMakan [TTedFald] > 4
& benTihMakan [JButton) >5
we JLabell [TLabel]
i JLabelZ [TLabel)
e JLabel3 [JLabel]
ww [Labeld [TLabel)
ww [LabelS [TLabel]
e [Labels [JLabel]
ww JLabel7 [TLabel]
e [LabelE [JLabel]
T2 dooiMinum [JoamboBax) >6
T et CbyMimuen [TTestField] >7
) btHargaMinum [ITextFed] > 8
1 tetSubTataMinum [JTestField] - 9
& benThhMinuwm [J8uttan] ->10
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 [SoallPanel [J5orallPane]
=1 tabsdliata [1Table] > 11
bk T odal [T extFeld] > 12
batPaiak [IT extFicld] > 13
bt Baryar [1TentField] > 14

= binBayvar [1Butinn] > 15

as i abeld [Mabel]

e i ahel 10 [Laked]

e flahell] [Labed]

7. Klik kanan pada ‘cboMakan’ - Properties. Klik tombol = pada model
kemudian isi data sesuai gambar berikut ini.

i;l cooMakan [omzolox] - model kS

Lof choMakan's model coooerty usng: -:.Errb-c HIIIHFIE'_E‘I L:II:Er i

Cricmr ot bemlue) repressda b ol i s ono e wunlenl Codyorae
ETIsnnTes b ans ambo ko e,

-ttli

Evn g
Fowrn Bt
Keredareg Uacing
Mendenyg Raladn
Ly fge e

| o Resel b Mot || Coocss Hals

8. Klik kanan pada ‘cboMinum’ - Properties. Klik tombol = pada model
kemudian isi data sesuai gambar berikut ini.

E;l cooMinue [1Cambalox - mocl pd
Lo cheoMinum's moded oroperty usng: -:.Errb-c I.'rI:I:I:HFI_i:'.“I L:II:Er e

Cricmr ctee bslugl o esaarda borr i osanbe e s cunenl Casdyovany
eniTrsnnnes be ans cen b b b,

-ttli

iz Teruk
Juits Sirek
lukzs GiEva
Tiiirs Helen
Ik Mangy:

| i heset bkt || Coeees Halp
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2}

e
=i

A
o7
<u

25|

g0
m
32
N
|

|
qE}

a4+
an

35|

9. Ubah properti ‘editable’ menjadi false pada komponen ‘txtHargaMakan’,
‘xtSubTotalMakan’, ‘txtHargaMinum’, ‘txtSubTotalMinum’, ‘txtTotal’, ‘txtPajak’,

dan ‘txtBayar'.

10. Klik tab ‘Source’ kemudian ketikkan kode program berikut ini untuk

memasukkan (import) paket Java yang dibutuhkan.

[ 7 pantaca Madulag

r

g - impoct fava.atil.ArcayList:

H e . _I.-I'.'.-H-' B AR T IPRN Lo TRE A anbPanssr
Lo impoart Javax.awing.tabla.DataultTab lakodals
Ir
34

11. Ketikkan deklarasi objek ArrayList seperti di bawah ini agar dapat digunakan

didalam kelas.

| mimT e alaas Karir? axtania _|.=|l.-'-r"\-:.:-\.'.-|i|'|'_|.:Fl"-|"l-'i [
Ld

15 public Rrravli=t menn = pew horayiist ()

1i public Arrayliel herges — s ArraviisLil;

k7 public Rrraylist gty = maw ArrayList{}}

LB prblic Arraylist subtotal — now Arraylisti):

12. Ketikkan method ‘cekKosong’ berikut ini.

Joptronlonc . sacrfMossogabdaiogimally

B il—L o}

recare namd g

1=l privane hnslssn crk®oranng(noanlssr maksa) g
booloon hosil—falzc:
it mokag—truci g
il [Lalylyiebiay . owlTexl 1], leboe Lyl —=Loue) |
.'f'l_.—‘i': onEFars  sacefersegaDiaicgoinal L,
basil=crucy
ot Kol
Mol ngietiinmn . gal®mx ) (1 . ixlngly (§==Lr

IR

Method ‘cekKosong' digunakan untuk memeriksa komponen entri data yang
masih kosong. Apabila terdapat komponen entri data yang masih kosong maka

akan menampilkan pesan peringatan.
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13. Ketikkan method ‘cekDataTabel’ berikut ini.

i1 [ private bhoolaan cakDataPabel |Etring datal |
4= oo leafn hasil=m -CoRtatine (data) |

i3

1 JoprionPane _ showMessageDlalor(Fpall,
45 reTurn hasily

4E

Method ‘cekDataTabel digunakan untuk memeriksa keberadaan nilai/data
yang sudah ada pada objek ArrayList. Apabila terdapat nilai/data yang sudah
ada didalam objek ArrayList maka akan menampilkan pesan peringatan dan
nilai/data tersebut tidak ditambahkan kedalam objek ArrayList.

14. Ketikkan method ‘setHargaMakanan’ berikut ini.

HE =] privats woid sekHacgeMakanani) |

¥ | -|.-|r|_|.-|=-'l.'

S0 int pil = choMakzn.gotBclectodndex ()
= gswilboch[Epil] 4

32 caFa 1t

33 hargar2 50093,

=4 Mirmak:

55 Exge i

=13 harge=25000;

57 mraAaks

IE ca=se X:

] harga=35007;

a0 araakr

EL N {

i A a=35000

E oraalki

54 =87 B

13 TATQA=LO000

1 breaks

B 1

ig tuTHargaMakar . gaTTaXT (" “+hargal }
53 try]

[ inbk iy = Inbegern, paregslpl (e UL eMakan, el ez 11 0
Th tendubTotalMakan. EaTTaxt (" "+ {harda* gyl 1§
TE j catch {HumberFoscmotIxcepticon el f
VRTITN, 0 D | VIR SRR, STy L
T4 i
- y

Method ‘setHargaMakanan’ digunakan untuk menentukan harga makanan
yang dipilih dari komponen ‘cboMakan’ berdasarkan nomor urut (indeks)
nilai/data terpilih. Harga akan ditampilkan pada komponen ‘txtHargaMakan’
dan menghitung harga sub total makanan.
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15. Ketikkan method ‘setHargaMinuman’ berikut ini.

7 = privata woid sabtBargadinarmani) |
n;;i int hargas
'.'3 L dckoMinumn.getdelsctedindes | ] ==0}
i harga=n;
Bl elsg
1] harga=Z0000;

i ]

B4 cxtEaogakinum. scclext (MM +horga) ¢
K] L
B i gty = TNLAJAT . RerasTnt | ooty inum. JatTaxt (1) F
87| txtEubTotalMinum . socToat (" “+tharga*gtyil
g poatsbolh (MurbssrPonma L soeplion 2l
R tyLEURTAERIMi M. ARsTaxt ("U")

=0 |

=l - H
Method ‘setHargaMinuman’ digunakan untuk menentukan harga minuman
yang dipilih dari komponen ‘cboMinum’. Harga akan ditampilkan pada

komponen ‘txtHargaMinum’ dan menghitung harga sub total minuman.

16. Ketikkan method ‘setTabel’ berikut ini.

s BT | PELVa o il we Tl £
& g PR =L bt BUEC N
& o s T g el
=3 int kazar—ils
57
SH gelanlilableodal- thl gy Defavltiablesscdal i)
uhi Ll Cwededcio )l g (M s
1] L1 cadhdcu ]l amn 150y Vi
ah thl - wASTA o [T et
il e thl . add almm (U830 Tt 3 E
eI K]
ot foriivs o = 0 nemerassiTsila nttd
=i otal = twtal + latweer . peiswsdl (muboclal oguo (el o coBieloaaiy s
i
o7 ekl aredRnuw (naw Dhjean]|
1 el vt B et T B
108 Tty caet ink.
Tih haxrgc . goe (R),
1L gabrotal o gec Ing
133 B
13 '
14 pajak = taotal * O0-1j
148 bayar = [int| |total + pajak);
ilEe
117 tabeliluta seatHodal [Tthi] |
1L 8 cxtTotal sEatPaxt [T 4total]J
115 trtlajak satTart [="+pajak)y
124 tRrBay=r - setfaxt | +hayar] |
13

Method ‘setTabel’ digunakan untuk menampilkan seluruh nilai/data dari objek
ArrayList melalui komponen ‘Table’, menghitung nilai pajak yang dikenakan,
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menghitung seluruh biaya yang harus dibayarkan, dan menampilkannya pada
komponen ‘txtTotal’, ‘txtPajak’, dan ‘txtBayar'.

17. Klik kanan pada komponen ‘btnTbhMakan’ - Events - Action -
actionPerformed. Ketikkan kode program berikut ini.

43E I private void btnThhMakanfotiooPerforned [jave.awt . svent.fctionEsesnt =
73 1f |eeskFosongltous] == £al=me) |

£3¢ Btring menuItem = choMakan.getSelectedIiten|| .toStringlls
408 1f icekDataTabel In=oulten] == false)d

40E int hrg = Integer.@pacssIncl(txtBargaMscan.getTextll}s
£37 int kuantiti = Integer.pacssInetetCtyMakan.getTextil |-
£08 txtSubTotalMatan. setText ™"+ |hrg*kuantitil | :

409

430 mEnn - add (msnalten]

£3] harga.add [txtHargaHestan . getText 1) | 7

812 1ty .add [txtOtyvdakan.getText [}

£33 subtots add | txt fotalMacan.getText1) ) ¢

o

435 setTabsl ]

¥31E

&3T §

435 i

Komponen Button ‘btnTbhMakan’ akan menjalankan proses yang berkenaan
dengan menu makanan antara lain menambah item makanan terpilih kedalam
tabel, menghitung nilai sub total, total, pajak, dan nilai biaya yang harus
dibayarkan.

18. Klik kanan pada komponen ‘btnTbhMinum’ - Events - Action >
actionPerformed. Ketikkan kode program berikut ini.

445 1= private void bEtnThhMimmAotionPerformed {javes. avt . =vent . ActionEvent =
445 if [cekFosong [falss] == £alme]q

43E Strinog mepuliten = choMinum.getSelesctedIitenl| ctoStriogll:
437 *f lc=kDataTabsl meoulten) == false) |

45 int hrg = Integer.pacs=Int | txtHacgeMinmm.getText (]
445 int kuanotiti = Integer.pacrssIntltstCiyHimm.getText |1+
&30 txtSubTotalMinun. setText {4 lhogTkuantital | -

£31

433 =riti . add ImeouIteml ;

£33 hergs.add [txtEacpeMinun.getText 1] ] -

e 1ty add | Lt Tty m.getText ]} r

§33 btotsl.add (txtBubTotelMinim . getText {] |7

43E

43T =t Tabsi || ;

e b ]

£38

450 ]

Komponen Button ‘btnTbhMinum’ akan menjalankan proses yang berkenaan
dengan menu minuman antara lain menambah item minuman terpilih kedalam
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tabel, menghitung nilai sub total, total, pajak, dan nilai biaya yang harus
dibayarkan.

19. Klik kanan pada komponen ‘btnBayar -> Events -> Action -
actionPerformed. Ketikkan kode program berikut ini.

171 priwsts wold tnEagariotionborformed (Java.ows.cvent. ActiosEvoas ovt) |
175 Fretionbone . shsndossspoDdsloyianll, "D ey - % [ Tt T
1is ~brHakan . serSzlcTedIndcK (00

155 ExtocyMatan, st Texc "o b

1 EXtEaradMakan. setTexc ["2™

b B citpub ool ban. SeTIeNT i "B

| £t

=] heHL S se e et ad L e (G

| s b el wid DUl )" o™y i

B LabisdrquEloue, aw Ll |27

g4 bkl ald oo, sl lmxl f" 11

455

45 b (IS TR PP L

8% i eind o leari | g

4 RO TIE CO -4l I R

450 Aacthotal soeluac 11

470

4% CLT AT LT R A

anz| L 3

20. Klik kanan pada komponen ‘cboMakan’ - Events -> Action -
actionPerformed. Ketikkan kode program berikut ini.

a4 = PrivEle wandl chaaMakanachiciPar Tormadd ] AvA AWl /venl. &
55 aatHargaMakanan ()]
435 |

21. Klik kanan pada komponen ‘cboMinum’ -> Events -> Action >
actionPerformed. Ketikkan kode program berikut ini.

Cim =l privabe yvord choMipumfScliooPer Dormed [ java . awl .=
=11 sotHargaMinuman (] ¢
513 ]

22. Klik kanan pada komponen ‘txtQtyMakan’ - Events = Key = keyTyped.
Ketikkan kode program berikut ini.

asa [] crivate void txbgbyMokanioyTyped | java . awt .owent.
455 ifi!Character.isDigiciavt . cetBeyChaz (13|
S04 avit.consums il

Sl ]

=01 1

Perintah ini digunakan hanya untuk menerima nilai masukan dari komponen
txtQtyMakan berupa karakter angka saja.
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23. Klik kanan pada komponen ‘txtQtyMinum’ - Events = Key = keyTyped.

bl 114

ENG

505
EE
507

LR

Ketikkan kode program berikut ini.

avrT.consuma ) F

private woid taxtQtysinmaNeyTypad(java. aws.avant ..

if[!charactaer isDigit|avt. gatFayonar (il

24. Pastikan tidak ada tanda seru merah pada kode program Anda. Selanjutnya,
jalankan program dengan cara klik kanan pada file program (frame) pilih Run

File atau tekan Shift + F6 pada keyboard.
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MODUL 6
STRUKTUR METODE (METHOD)

Pokok Pembahasan :
e Metode Tanpa Nilai
e Metode Dengan Nilai
e Modifier
e Latihan
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Metode (method) merupakan sekumpulan atau blok kode program yang menjadi
sub kode program. Kode program pada metode ditulis seluruhnya (modifier, tipe nilai
kembalian, nama, parameter, dan isi metode atau blok kode program) oleh programer
diluar dari kode program utama. Oleh karena itu untuk menjalankan sebuah metode,
nama metode harus ditulis didalam kode program utamanya. Melalui penggunaan
metode, programer dapat mengurangi penulisan kode program yang sama atau
berulang.

6.1 Metode Tanpa Nilai

Metode (method) tanpa nilai berarti tidak dapat menampung nilai kembalian
(return value) dari metode itu sendiri. Metode tanpa nilai juga disebut sebagai prosedur
(procedure). Sintaks atau bentuk penulisan metode tanpa nilai pada Java adalah
sebagai berikut :

modifier void methodName (parameter) {
kode programl;
kode program2; :}- blok kode program (isi metode)
kode program3;

}

Keterangan :
e void merupakan ciri utama dari metode tanpa nilai yang harus ditulis sebelum
nama metode.
e parameter berupa variabel untuk menampung nilai dari luar metode yang
dapat digunakan didalam metode. Penggunaan paramater bersifat opsional.

6.2 Metode Dengan Nilai

Metode (method) dengan nilai adalah metode yang dapat menampung nilai
kembalian (return value) dari metode itu sendiri. Oleh karena itu, metode ini harus
menggunakan tipe nilai (tipe data) kembaliannya yaitu tipe data primitif. Metode ini juga
disebut sebagai fungsi (function). Sintaks atau bentuk penulisan metode dengan nilai
pada Java adalah sebagai berikut :

modifier returnValueTipe methodName (parameter) {

kode programl;
kode program2; blok kode program (isi metode)
kode program3;

return value;
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Ketera

ngan :
returnValueTipe merupakan tipe data primitif yang harus ditulis sebelum
nama metode.

return Mmerupakan pernyataan yang wajib digunakan untuk mengembalikan
nilai/data dari metode. Pernyataan return diikuti dengan nilai/data sesuai
dengan returnvalueTipe.

parameter berupa variabel untuk menampung nilai dari luar metode yang
dapat digunakan didalam metode. Penggunaan paramater bersifat opsional.

Contoh metode tanpa nilai - | (tidak menggunakan parameter) :

metode
tanpa nilai

Kode
program
utama

modifier nama metode
— PELYVabe Bratic wold ]._|.L|_|u:_| fud

Flmak m1 = 107

float. &2 — &

TMual kagil — O
COaT Jonis = "'
itlgEniin =- L3

asll < oni o+ edé

lelse it igemis == '="01

hawil = ni ey

jelsa ififends == 'E7) |

Tamil = i *opds

jlomm LD jmniem —— ' [N]

Aamil = =7 J O pd:
j=lwa ITijrnis == "0 ||
nasil — @l 4 by

BysTam. oUC.pEEInclodnl + i s taolg '™ g onR g + hagll)a

— 1

pabilic whacia wid madaiSoriog [1 acg=)]
{ Eyesan, ort printin ("Aplikss: Menchitungt)
1

B

Aplikasi Menghitung
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Pembahasan :

Pada kode program utama, hanya terdapat perintah untuk mencetak kalimat “Aplikasi
Menghitung” (System. out.println("Aplikasi Menghitung") ;) sehingga
metode ‘hitung()’ tidak dijalankan/dieksekusi. Untuk mengeksekusi metode, tulis nama
metode tersebut pada kode program utama.

public stacic wold maedindString[]l acgs)

Syalam, cal,pEIinbln ™41 - K4 Byl

Memanggil metode hitung() ¢ ATEnRg}

pada kode program utama

Output dari kode program utama -~ 11
Zplikasi Menghitung

10.0 + 5.0 = 15.0
Output dari metode /

Contoh metode tanpa nilai - Il (menggunakan parameter):

modifier nama metode parameter

— f ——

— privabs =katic woid BiEeegifinak rl1, Flaas a2, akar janielé

FlcoT Dimsll — 0f

itrjemnis == 1|

hasll = il + =i

|zlss ifiienis — '=")

L.

laail = nl L

belam SEdeein = "'} (

- Fa=i]l = ni % =3;

metode
tanpa nilai

tulee i0{ wamin — "7 L

Faeii =l & o2

rel=r (0 ania — "]
kasil = nl % adi
H

Bystrom.car.prdetlalnl £ " " 4 qemis o+ " T 4 oR2 £ 0 L e T ey B

— prlic aoable yold balfadsScoiag[] azgel |

Kode ﬁ:lr-:f.m..::".p-'ir-.lﬂ:'-'-_ 1k {magkitizrg
program = Adiuag(IGe L, "x )13 . o
} memanggil metode dengan 3 nilai parameter

utama SRR ETETEY br o PR A
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&

Aplikasi Menghitung Dengan Procedure
20.0 =z 4.0 = 20.0
23.0 % €.0 =5.0

Pembahasan :

Metode ‘hitung’ di atas menggunakan 3 parameter (
fleat ni, fleaz n2, char jenis) dengan tipe data float dan char. Tipe data
yang digunakan pada parameter disesuaikan dengan nilai/data yang akan
diberikan/dimasukkan.

nitung(20,4,"'x");:
Nilai/data yang diberikan/dimasukkan kedalam metode ditentukan pada saat
pemanggilan metode.
hitung(20,4,"x"}:

VO

|_""-\.'.-|".|'-| Ahatie volil hikmmg i Tlaat nl, "laat nd, char _J—"all""'|'=
tloas naail = 0;

Nilai/data akan ditampung oleh masing-masing parameter. Ketiga parameter tersebut
juga dapat digunakan didalam metode itu sendiri sebagai pengolahan nilai/data.
Contoh metode dengan nilai :

nama
modifier returnValueType  metode parameter

e T R S — S

— privats static float hitungifloat nl, float nl, chac J=nis)|
float hamsil = 0;

if{jmnim m= TG
hasil = nl + n2:

jmlee if{jenis == f-"h
hasil = nl - n2:

metode telse if{jenis == ‘x'){
dengan = hasil = nl * na:
nilai

jmlge ifdjenis == 'S0

hasil = nl / n2:
jmlme 1f{jmmim = P
hasil = nl & n2:

return hasil:
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—public static void main{Stcing[] acgshi
System, out,.printlng 1 1 i
kode lomt nilai = Ritongidd.4, '/ 'h;
program =< i ez = A
utama Eymbam, out.prinktlng + nilaih:
System, cut,printlné + hdtong(3t, 10, 10
—j
Aplikasi Menghitung Dengan Function
20 f 4 =50
30 - 10 = 20.0
Pembahasan :
Ciri metode dengan nilai adalah penggunaan tipe nilai kembalian sebelum nama
metode (
private =tatic float hitimglifloat nl, float m2, char jen:sl) dan

pernyataan refurn ( returr maaity)

Metode dengan nilai dapat dipanggil didalam variabel. Nilai kembalian dari metode
akan disimpan pada variabel (=te=t milai = siruagiiiedetSNli) o yang
memanggil metode tersebut. Oleh karena itu, tipe data variabel harus sesuai dengan
tipe nilai kembalian.

Selain itu, metode dengan nilai juga dapat dipanggil didalam suatu perintah
(E}'st:m.:'.:‘.'. println("230 - 10 = + Ritung(30,10,°-"0) :) Sehingga nilai
kembali dari metode akan langsung dieksekusi oleh perintah tersebut.

6.3 Modifier

Modifier pada pemrograman Java terbagi menjadi dua kriteria yaitu access
modifier dan non-access modifier. Modifier merupakan pengaturan level akses untuk
membatasi ruang lingkup penggunaan dari variabel, method, data member, class, atau
konstruktor. Keyword yang termasuk non-access modifier dapat dilihat pada tabel 6.1.

Tabel 6.1 Non-Access Modifier
keyword keterangan
static Modifier static dapat diterapkan pada variabel atau method.
Pada variabel, modifier ini akan mempertahankan nilai yang
ada (nilai terakhir) pada variabel atau method.
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Pada method, modifier ini akan mempertahankan method yang
sudah ada dalam setiap instance sebuah class.

final

Keyword final dapat digunakan pada variabel, method, atau
class. Pada variabel, modifier ini membuat nilai tetap konstan.
Pada method, modifier ini mencegah terjadinya override atau
modifikasi dalam sebuah subclass.

abstract

Modifier abstract dapat digunakan pada method dan class. Jika
class berisi method abstaract maka kelas juga harus
dideklarasikan sebagai abstract.

synchronized

Java menyediakan cara untuk membuat thread dan
mensinkronkan tugas (thread) menggunakan blok yang
tersinkronisasi. Modifier synchronized biasa digunakan pada
program multi-threading. Modifier ini mensinkronkan blok
thread pada satu waktu.

transient

Modifier ini digunakan pada serialisasi. Variabel yang
menggunakan keyword transient dapat mengabaikan nilai asli
dari variabel dan menyimpan nilai default dari tipe data variabel
tersebut.

volatile

Modifier volatile digunakan untuk mengizinkan JVM
mengetahui thread yang sedang mengakses variabel untuk
menggabungkan salinan variabel itu sendiri dengan salinan
utama pada memori.

Keyword yang termasuk kedalam access modifer dapat dilihat pada tabel 6.2.

Tabel 6.2 Access Modifier

keyword

keterangan

<default>

Modifier <default> tidak memiliki keyword sehingga tidak ada
yang dituliskan secara eksplisit pada deklarasi modifier ini.
Modifier <default> dapat diakses oleh class lainnya dalam satu
paket (package)

private

Keyword private harus ditulis secara eksplisit pada deklarasi.
Modifier private tidak dapat diterapkan pada class dan
interface. Method atau data member yang menggunakan
modifier private hanya dapat diakses didalam class dimana
tempat pendeklarasiannya.

protected

Keyword protected harus ditulis secara eksplisit pada
deklarasi. Modifier protected tidak dapat diterapkan pada class
dan interface. Variabel, method dan konstruktor yang
menggunakan modifier protected dapat diakses pada paket
(package) yang sama atau sub class pada paket yang
berbeda.
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public Keyword public harus ditulis secara eksplisit pada deklarasi.
Variabel, method, konstruktor, class dan lain sebagainya yang
menggunakan modifier public dapat diakses diseluruh ruang
lingkup kerja Java.

Access modifier akan dibahas lebih lanjut pada materi pemrograman berorientasi
objek.

6.4 Latihan
6.4.1 Aplikasi Warna

Aplikasi Warna pada percobaan modul 3, terdapat beberapa kode program yang
berulang-ulang dengan nilai yang berbeda satu dengan yang lainnya seperti pada
potongan kode program di bawah ini.

switch (choWarna . JetlalactadIndas ()] |
caga O
Laball.satPoraground (Solar ., rad) |
Labal? . satPoreground (Color . rad) |
1 r . gat Forayround (Color . rad) )
. et Forayround (Color . rad) )

Caaa 1
Latall. satPorsground (Dolar, graan) )
Labsll. satPorsgyround (Colar ., ghaan) |
Latar . setPoreground (Ooloy. graan) )
et FPoraground (Color ., grean) J
braak)
Coal a2
Labll. satPorsground (Color . Bloa) )
Larall . setPoragqroundifolar . bloa) )
Latar . setPoreground (Oolor. Blua)
I EatPoreground (Oolor. Blua) )
braak)
Caaw 3
Labwll. satPorsground (Oolar . oFan) J
Labll . gatPorsground (Oolar . oFan)
Latar . satPoragyround (Colay . oFan) J
EatPoreground (Oolor. ayan)

braak)

Pola antara ‘case 0’ dengan case-case yang lainnya memiliki kode program yang sama
yaitu :
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|Labe=ll,ssLburegoound
| Labeld, gelureground
Alar s LEF o ey oound

Elehe, el Porsgoound
namun dengan nilai warna yang berbeda-beda sesuai dengan ketentuan warna. Oleh
karena itu, kode program di atas dapat disederhanakan menggunakan method. 4 baris
kode program dapat dipisahkan kedalam sub kode program menggunakan method
dengan satu parameter yaitu nilai warna sehingga didalam kode program pernyataan
switch, programer hanya memanggil nama method dan memberikan nilai warna sesuai
pilihan pada case_selector. Berikut adalah percobaan membuat aplikasi warna
menggunakan method.
1. Tambahkan paket (Java Package) pada projek ‘Exercises’ dengan langkah-
langkah seperti pada percobaan modul 1 (New Package). Beri nama paket
dengan ‘Modul6’.

[:- Hrw iaem Fazcao:
Hnpe Mpae and Lncation
L [Re Tyce Pk Beme s Mo
E Rame and
Linslinn
eodee: (B
L ncwkion St R £
il Arika . i HATEN T ooy o B ceamig Sdmlo s
v, fank is 2 1L]] I 4114 Je i

2. Tambahkan ‘JFrame Form’ dengan langkah-langkah seperti pada percobaan
modul 1 (menambah frame form). Beri nama JFrame Form dengan ‘Warna'.
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E How o raee | arm -

¥ Mpma and Locstion
Unnoae 1Re Tpce Ches Hanie: ¥ara
E Hame and
Finslinn
endne: Dok
Lozstior SN Pereanen -
Mfadaas:  (Woouls -

Creoted R TERCaoniz b ooy 20 B e s o Sl 67 T [ows

—_—
vtk b [21L1] I 4114 Jo i

3. Desainlah JFrame Form seperti aplikasi warna pada percobaan modul 3.

4. Klik tab ‘Source’ L= [ v yemudian ketikkan perintah import seperti
berikut ini.

k>

packaga Module)

impost java.awt.Solox)

N & La

5. Ketikkan method ‘setWarna’ dalam class Warna seperti berikut ini.

B public clams Warna sxtends javax.swing.JFrans |
B public Warnall

] tnitCopponsot= 1) 7

141}

11

12 private volid setWarna |Color warpos| |
13 smtForesground (warnal ;
18 setForesground lwarnal ;7
13 =etForsground [waroal
L& bfsks . =stForsground [warna) 7

et

Method ‘setWarna’ digunakan untuk merubah warna latar depan (warna teks)
dari komponen jLabel1, jLabel2, rbLatar, dan rbTeks. Method ini menggunakan
satu parameter untuk melewatkan nilai warna yang dikirim/dimasukkan dari luar
method dan diterapkan untuk merubah warna komponen.

6. Ketikkan kode program berikut pada komponen ‘btnUbah’ dengan Event -
Action = actionPerformed.
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Ul | ]'.T"'l.'..'l-l'.ﬂ =i hmnuﬁnf:‘l:n:.hrﬂ'.milfnn.n‘rn.mnrl:..ﬁn"ﬂ rmPwrest o mEnl |

11 1l frhbaome. lufwluc cediils

i B | =t frboderma. e cislechedIcsm) == "TEzsa )

154 qFrnAl | cEmsRASkgToInd (Al kT o madh T

i1

TEE Clad 2 dchoAurnag, ol Seloe el Do) "HLJau™
1337 jiEannl . e Dk ant (Coler . orww] 2

133

155 FAalae v (rlnEareoscgetan] achadTran g == TR et
15 aranzllosrnenckgroaniiuolay  FIuel .

Lii

122 rmluw oz joooearse.gelCeleclesTiamnj=— "Zyan"pf
F=a Tranel | LEmsRACkaTYIInE (Tl st oAl

11

123 wlac ol ubonuesg. el Eelect oAl Lo Mg e"y |
P il o cwe Dk rvand iColes aEg el @ T

=y}

=a PAalee 3% {rbedareoe . getAnl echadTran Cl = "R ong™t ||
Tén JrznelloerTEnckgroandivolox, Fridavh;

134

13l tmlmm n= emmETTes et iRl achsniTEap g g U et
LEEH] Atine T LennRackgraemd (Oalare kiasok] g

1rd

134 pamlaw L2 SobioAdsow. gl Bulucbedt Leni ) — oL L' ¢
T jPankll gt haskyreound (Col=r_ 1o L&) »

L3F

{FC2l

L

1435 Palag GO (ENicRY . isaclzctedild

4G aedlovz [ulat e e D luy S Dot 0§ 0

141 caas L

(L b AeTRsna |OaTer, v

111 Troo ks

143

i Luad Ll

144 ErtEs-na |[Onter.gressns

47 Frra kb

114

iy Wi &

1841 amtPEzna |[Czlor.olas] -

(=1} ke

Toed

11 LA

124 e l¥ezna IColoer, cFe;

123 Eraa e

(=]

15 (R

153 unlNane e bor swmwnlalr

1al Erssk:

{0

1k e 0

1k PICEN " ERTE [LTh FETerel B TR

iK1 Lzwak:

184

L1 8] [ = Tl

1et SOTMIZLy ICoLlod (D Zosd

1LY [ErT—.

184

L L= oL T

1 GCTMIERNL InLar, vl ek

Til JETE W]

i1z >

171 &

RG] i
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Method ‘setWarna’ dipanggil dalam komponen btnUbah pada event
actionPerformed. Nilai warna diberikan/dimasukkan ke method ‘setWarna’
sesuai dengan pilihan dari komponen cboWarna.

Pastikan tidak ada tanda seru merah pada kode program Anda. Selanjutnya,
jalankan program dengan cara klik kanan pada file program (frame) pilih Run
File atau tekan Shift + F6 pada keyboard.

6.4.2 Aplikasi Payroll
Berikut adalah percobaan membuat aplikasi sederhana untuk menampilkan daftar
perkalian menggunakan perulangan.

Tambahkan ‘JFrame Form’ dengan langkah-langkah seperti pada percobaan
modul 1 (menambah frame form). Beri nama JFrame Form dengan ‘Payroll’.

=
EJ Hrw lrams horm

Lrrpe Mamie snd Locstion
Lo ie 1gor Cles famie Fagol
X Kaing and
Linslinn
Pepdre: Damrciecs
LnzzHer Sairer Bereapen -
Madaag:: wosull

Created Ae [TERMcoicch poopna e dess o Mool s L [ows

v fank is i el L4114

2. Desain form menggunakan komponen Desktop Pane, Label, Text Field, Combo

Box, Radio Button, Button Group, dan Button dari jendela palette. Susun posisi
komponen pada form dan ubah nilai properti pada Label dan Text Field seperti
pada gambar di bawah ini.
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PERHITUMGAN GAJT PEGAVAT

o = -
Sl My
Tehpr P enlosh
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Coepr

Gaf Pasas

Turanzan Tor 00 % da- Gl

Turiargan dred |15t Gagl

Hemg

Faf Kakor

oy, L0v%, 2w 2

Gaf Barg

3. Ubah nama variabel dan nilai properti komponen seperti berikut ini.

Komponen Nama Variabel Properties

buttonGroup1 | grupStatus -

jTextField1 txtnip text = <kosong>

jTextField2 txtnama text = <kosong>

jComboBox1 cmbjabatan model = Direktur, Manager, Kabag,
Sekretaris, Karyawan, Office Boy

jRadioButton1 | rbmenikah text = Menikah
buttonGroup = grupStatus

jRadioButton2 | rbbelummenikah | text = Belum Menikah
buttonGroup = grupStatus

TextField3 txtjumlahanak text = <kosong>

jTextField4 txtgajipokok text = <kosong>

jTextField5 txttunjanganistri | text = <kosong>

jTextField6 txttunjangananak | text = <kosong>

jTextField7 txtgajikotor text = <kosong>

|TextField8 txtpajak text = <kosong>

jTextField9 txtgajibersih text = <kosong>

jButton1 btnhapus text = Hapus

jButton2 btnhitung text = Hitung

4. Klik tab ‘Source’ ”‘“‘*‘ v kemudian tulis deklarasi variabel seperti

berikut ini.
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i public claoss Fayroll =rxtonds <Savasx.swing. JEzams |

13 LRl aiipukoky gdiikolss, pEiany dda)ibsoeilss
il int tuajangamiatel; cunjancananak, Jumlaharnak|
14 Strirg t_dscris t_ansky

1% Horing = gaiikotony = peijaky s gajibecsihs

5. Ketikkan kode program berikut didalam konstruktor class.

e =] bl Payeall il |

e catTitla("Form FariiTtungan Gaji Fegawail
Z1 ipitTomponzonkts (s

oal T ]

6. Selanjutnya, ketikkan method ‘Gaji’ sesuai kode program berikut ini.

o B private woid Gajilld

25 int pilihap=ceklakatan, getSelactodTndax () »
6 awitchipilibant {

27 cass O

a8 cxogalipokekr . aabTeer | A 14 L1 B
23 or=ak;

30 case L;

31 txtgaiipokek. . aetTexc | “S0000H"]) &
3z br=sk;

33 caseE 3

34 txtgajipokek  setTaxs | * 30000000
ay Er=ak;

34 za=e I

37 tasgajipokek.sebText [T20000027)
S8 oreake

i3 zmmm 4

=0 cazgajipokek. =eElexc {* 1200003 ) 7
%1 mraakp

£ cans: S

=3 txrge]ipokek, sebTees | " T300007);
44 frpmh

£5 ]

E1

7. Ketikkan method ‘TunjanganAnak’ sesuai kode program berikut ini.
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=1 privabe veid Tunjanganfmak (]
gajipckck = Intager.ralusafitxtgaiipokok.getTaxt{} 7
jumlatianak = Tntagqer. ralpedl [(Lelbimelafhanak  getText |} b ;

if(jumlahanak <= 2}{

Jelse Aif{jumlafensaik > 2§

Landandganana k= {1 a2%qgs] _|'\;.;I|_||.|_|l'1|:||:|| g
talme ]

tunfanganana k=il

|._.'||..'|L. = Hbring. vad e [ E I angananak) 2

txttanzangananak.setText [t anakl;

Ketikkan method ‘Menikah’ sesuai kode program berikut ini.

-EE: = privale void Menikah(k{

ﬁa- txtTunjacganliatri. setEnablead(toue) §

g4 tutTunjansananak. accPoabled(true) s

L] Lrbkjunlabarak,gseltBaabled | boua};

il gajipokiok = Integer.valoedf(txtgajipokok.qetIexzs]{) ]
T tunjanganistris (20+*gajipokalk) S100:

hE e =B ngg . v Lalf {Lun janganesin L)

53 txttunjacganiatoa. seclext (b istil;

TO Tunjangenanak ) :

iy i

-
4

Th
17
T3
T
&g
gl
B2
23

=4

10.

Ketikkan method ‘BelumMenikah’ sesuai kode program berikut ini.
=1 privake void BelunMenikah (] {
tunjenganiabri=h;
tun)angananak=l;
Juml mhanak={;
txttundanganiatri caetTaxs ("0 |}
erttundangananak. aetTayt | "0 )
CEtiumlananad . 3eCTeRCL 07 b
Lxtbunjanganisbi L. saetEnabled{falee) ;
txttunjangansnsk.sebBnabled {falee};
cxtjunrlahanak.s=tEnabled{fal=e} ;

Ketikkan method ‘Hitung’ sesuai kode program berikut ini.

tundangananadk= [ [15%g= :!:l":'-llill-,n'.'ll.'ll'll - TR T TN ]
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. Ketikkan method ‘Hapus’ sesuai kode program berikut ini.

12.

13.

ap |- private woid Hapus{) {

a9 gadipokoi=0;
a0n gqajikotorc=0;
1ol padak=0;
ing fa Jikmeraib=;
103 tunjangqanistoi<0;
1104 Exin A g raniansio=l1
el ) Jumlabanak=0;
i0s txtgaiipokol. setText ("0") ;
o7 txttunjanganistrl . setTexte (P07}
:_l:l.ﬁ Lt jumlabhandak . selbTest ("0") 5
i0m trttunjangananal. setText (07)
510 Lxbgafikotor . aetTar {"i") »
131 txtpajak.setText {"I") ;
TNz txtgajibheraibh. setTexk (0"}

Selanjutnya kembali lagi ke tab Desain.

Pada panel navigator, klik kanan pada JFrame - Events - Windows -
windowOpened.
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Ketikkan kode program : BelumMenikah();

3 B private vold forsNipdowipensdi(]ova.awt. owect o WindouEvent evt] [
=hs 1 Ir e

376

Ealamitendkakil

-2

14. Klik kanan pada ‘cmbjabatan’, kemudian pilih Events -> ltem ->
itemStateChanged.

Bl ¢

T » Evermiz [T b

lua = J Engesnal ¥

Ashatan E""'-"E" = - Aachar i b i !

] Ll Fsiiag i Eﬂlﬂ'w '

Haiim Farbmh i S | FiEin k

HisrwiTip ¥

Bl Munitah w10 Default Joe 2 L

Enthise by | TR

- el fgutfdeitad ¢

inermS e tange [rmijabatmlte s taeChungsd] Fien P

' Cesagn Fareni | Ky v

Mo Uip o :

T, Moissogon b

Moussited ¢

Cant Popighbu ¥

S Propesthangs  F

Dupticane Welos=Change b
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kemudian ketikkan kode berikut ini:

3490 E privaie woeld ol jabaLand Ganed CataChamgad | java . Wl e, TRy
3541 (HE YT T BT TTIE RS 1 Tt 1

351 Hapaas )

3oz R

353 iF [rhmsond kah, TS lucleed (fe==trua) |

gl M i kel )

355 [LELT

356 Bl umbEnikahi) ;

4 }

Fad 1

15. Klik kanan ‘rbmenikah’ kemudian pilih Events - Action = actionPerformed.
Ketikkan kode program berikut ini.

& L privats woid rmanikahhoticnPecformed (Savws, set, svent . ationks
571 | T0D0 scd your bapdllug code heve

anz| Hentkak() ;

2381 L 1

16. Klik kanan ‘rbbelummenikah’ kemudian pilih Events - Action ->
actionPerformed. Ketikkan kode program berikut ini.

ars | rrivate wvoid chbelwmenikahfioticoParformed | jara . awt.event . Ac
ATR £ ekl e handling ol re:

577 Bcluﬂi:n'i.luhn.'l

37H ]

17. Klik kanan pada ‘txtjumlahanak’ kemudian pilih Events - Key -
keyRealeased.

Bind [
[® Evarrin i Action k
i L ! Ancazkar E
eyt Derakchur Encha i e i
Buto Fnmong i il i :
Elabig Bl Conts k
Pk jrw Mg Sab 1o Deduuht Sioe o |-
Eat kb | i .
Randah fk ol iyt Spaci. s
Irmutfdrbed b
e A ey E
mryfal |Exjumi Kirpial d] ol oanni ¥
oy Tppad P s chon ¥
Pl s o' bl L
Gt BropartyLhange  F
Capy WrinableChange ¥
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kemudian ketikkan kode berikut ini:

474 private void txtjumlahanakKeyReleased(java.awt.event.
425

426 Tunjanganfnak () ;

427 )

18. Klik kanan pada ‘btnhitung’ kemudian pilih Events - Action -
actionPerformed. Ketikkan kode program berikut ini.

401 private woid btnhitungRctionPerformed (java.awt.event.
402

403 Hitung() ;

404 }

19. Klik kanan pada ‘btnhapus’ kemudian pilih Events - Action -
actionPerformed. Ketikkan kode program berikut ini.

406 private void btnhapusActionPerformed (java.awt.event.
407

408 Hapus () ;

409 1

20. Compile (F9) dan Run Program melalui menu Run = Run File (Shift + F6).

21. Isikan NIP, Nama, dan Pilih Jabatan, Status, Jika sudah Menikah isikan Jumlah
anak. Setelah itu klik tombol Hitung maka total gaji akan ditampilkan.

22. Klik Tombol Hapus untuk mengosongkan semua TextField menjadi nilai 0.
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MODUL 7
PENGOLAH DATA

Pokok Pembahasan :
e Data Karakter
e Data String
e Data Tanggal dan Waktu
e Latihan
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7.1 Data Karakter

Tipe data char pada pemrograman Java digunakan untuk merepresentasikan
sebuah nilai karakter tunggal. Nilai char ditandai dengan tanda kutip tunggal seperti
contoh dibawah ini.

char huruf = ‘M’;

char angka = ‘27;

Tidak hanya huruf, angka, dan simbol yang dapat digunakan pada data char namun
juga nilai unicode dari karakter ASCIlI (American Standart Code for Information
Interchange) seperti

char huruf = ‘\u004D’;
char angka = ‘\u0032’;

Nilai char yang diawali dengan karakter backslash (\) disebut dengan escape
sequence. Hal ini menjadi pengecualian khusus bagi nilai char yang hanya dapat
menyimpan nilai tunggal dimana nilai *\uo04p- tidak dianggap sebagai nilai String
melainkan tetap nilai tunggal karena nilai w004p merupakan nilai unicode untuk
karakter ‘M’. Dalam pemrograman Java terdapat karakter escape sequence yang
umum digunakan dan dapat dilihat pada tabel di bawah ini.

Tabel 7.1 Escape Sequences

Escape Keterangan Unicode
Sequence
\b Backspace \u0008
\t Tab \u0009
\n Baris baru \u000A
\f Form Feed \u000C
\r Carriage Return \u000D
\ Kutip tunggal \u0027
\’ Kutip ganda \u0022
\\ Backslash \u005C
Contoh:
public stasic wadid matn |String]| argeRri

Char kugul = i

char angkz. .= "%ald32";

Byetam. ont, pEintln [ "¥an Takar - fan aRcang aanusnos™)

Sysbem. oeb.printlafucul 4 "wa AL A" 4+ angka + "L
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MHenggunakan unicode dan escape seguence
M

L]
e,
&

Untuk mengolah data karakter lebih lanjut, pemrograman Java telah

menyediakan Class Character. Berikut beberapa method yang terdapat dalam Class
Character.

isLetter (charValue) merupakan fungsi untuk mengetahui apakah nilai
char adalah huruf. Fungsi menghasilkan nilai true jika nilai char adalah huruf dan
sebaliknya.

isDigit (charValue) merupakan fungsi untuk mengetahui apakah nilai char
adalah angka (digit). Fungsi menghasilkan nilai true jika nilai char adalah angka
dan sebaliknya.

isUpperCase (charvalue) merupakan fungsi untuk mengetahui apakah nilai
char adalah huruf besar (kapital). Fungsi menghasilkan nilai true jika nilai char
adalah huruf besar (kapital) dan sebaliknya.

toUpperCase (charValue) merupakan fungsi untuk merubah nilai char
menjadi huruf besar (kapital).

toLowerCase (charValue) merupakan fungsi untuk merubah nilai char
menjadi huruf kecil.

Contoh :

guklic static wold medin [String[] argsl{

Syatam. cnt.println{Charactar. 1alatnar "7 1
Eystem. cut.println(Character. istpperCass ("K' ) } f
Syslem. cul. pr inllniCharacler ., izloperlas=( 2" 1} ;
Byatam. cut.println(Charactar. IsDigis ("7 i} r
Eystem. cut.println (Character. tolomerass("RE' )} §

System. cul.println{Character. tolpperfay=("n')} r

true
true
false

true
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7.2 Data String
String merupakan kumpulan karakter (baik huruf, angka, maupun simbol) yang
berurutan. Dalam pemrograman Java, String termasuk tipe data referensi (sebuah
class) karena mengolah tipe data primitif yaitu char. Pada semua bahasa
pemrograman terdapat fungsi untuk memanipulasi data String. Oleh karena itu,
pemrograman Java menyediakan sebuah class khusus untuk mengolah atau
memanipulasi kata atau kalimat. Berikut beberapa method pada Class String yang
akan dibahas.
e charAt (indeks) adalah fungsi untuk mendapatkan/menghasilkan karakter
dalam sebuah String berdasarkan indeks (nomor urut posisi karakter dalam
String). Contoh :

pub:lic guabic wold medn (Strinal] acgesld
Sring ESE = 1 !
PBostem; put.printind "Karoktsr [ + =tr.chazht {0}
B Laam . i, e LT g i e — "0 oswLle,chAargL ISk

Earakter 0 s
Earakter 3 8]

e concat (stringLain) adalah fungsi untuk menggabungkan String dengan
String yang lainnya (st ringrain). Contoh :

EADT s ftAatia wnid madin (STEing[] o arg=aiq
String strl = "Necamadval;
Shriog sLzE = 7F

gtring str3 = strl_concat |strZ} g

Syetam. sunLpErintIn [T as A =" 4 gT¥Al1

I Hasil concat = EotamadyaMedan

® endwWith (akhiranKarakter) adalah fungsi untuk menemukan keberadaan
karakter-karakter pada bagian akhiran dari String. Fungsi akan menghasilkan
nilai true jika karakter-karakter pada akhirankarakter Sama dengan akhiran
karakter pada String dan menghasilkan nilai false jika sebaliknya. Contoh :
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public static voig mein {Etcing[] acgsii

Ebring sbto = 5
Eyystam, pot,printlng ! + mstr,=ndeWith(" 10 ;
Sysbem, put,printlnd b mhr,=ndsWikhi{" I

sufiks 'dang'? truse

sufiks "Del'? false

equals (stringLain) adalah fungsi yang membandingkan String dengan
String yang lainnya (st ringrLain). Proses perbandingannya dipengaruhi oleh
urutan karakter dan besar-kecil huruf pada kedua String. Fungsi ini akan
menghasilkan nilai frue jika urutan karakter dan besar-kecil huruf adalah sama
pada kedua String, menghasilkan nilai false jika sebaliknya. Contoh :

public static wolid maio {Sccing[] acgs=]}i

Etring kotzl = "Einjai":
SBtring kotaZ = "EiMindi";
Fyrtem. ant.print{katal + ¢ "+ kntad o+ UT UM b

Byeten., cud,. printlni{kaotal .aqualadkataz) } s

Binjai = BiNj&i? false

equalsIgnoreCase (stringLain) adalah fungsi yang membandingkan
String dengan String yang lainnya (stringrLain). Namun, proses
perbandingannya tidak dipengaruhi oleh besar-kecil huruf pada kedua String.
Fungsi ini akan menghasilkan nilai tfrue jika karakter pada kedua String adalah
sama dan menghasilkan nilai false jika sebaliknya. Contoh :

public static woid madn {89tciagi] acgs)t

sseiny xobtal = "Langkst T

PRrlng Yocad = "TalgiEatT;
EBystom.cut.princ ikotal + % — "4 kozal + %7 Vi
System, cur.prinslnikoral iequalsIqgnoreCess [(kooad] ) r

S

Langkat = LaWgEaT? true
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indexOf (char String, beginIndex) adalah fungsi yang menghasilkan
nomor indeks dalam sebuah String berdasarkan karakter. Apabila karakter tidak
ditemukan dalam String maka fungsi akan menghasilkan nilai -1. Contoh :

gkl i glallic word madln (SLeansa[] argel |
Strang zabupalten = " s
Systew. snn.pTint | " Tara ktan ] ala LE-") 2
System. cun.printin(ramipatan. indaxnt | iy

Earakter 'r' padsas indeks ke-2

Posisi awal proses pencarian karakter pada fungsi indexor juga dapat
ditentukan. Apabila posisi awal pencari tidak ditentukan maka proses pencarian
dimulai dari indeks ke-0. Contoh :

pubilaic stalbis woisd i [Stoioegl] argel i
Stoimy kabupaien — TGeodar sifigipa s
Sy e, Ul v peLral ["Rarakls i Al flim e ")
Symlbam, ol pololls (Kebupaben, coadexol (70, 410 ;2

Farakter 'd' pada indeks ke-10

Selain karakter, fungsi indexor juga dapat melakukan pencarian berdasarkan
String.

length () adalah fungsi yang menghasilkan panjang atau banyaknya karakter
dalam sebuah String.

replace (oldchar, newchar) adalah fungsi untuk menggantikan seluruh
karakter lama (parameter pertama) dengan karakter baru (parameter kedua).
Contoh :
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pabal g ELdbic weld medin (Sloing[] degsdt

Svring kabupslen — Tl 5
SyaLam. ool print (abupaben | " mepaadl ")y
Sedbeam. oal printlniiabupaben, tsplaca('a', s

R

Batu Bara menjadi Betu Bere

replaceAll (old subString, new_subString) adalah Mngﬁ untuk

menggantikan sub string lama (parameter pertama) dengan sub string baru
(parameter kedua). Contoh :

publiv sbacie wosid madln [(Sloing[] argeld
atrlng kabupaban = "Tanubanbal

ElAarAarT ]

Eystom.ocuc.print (kabupsten + " mondadi <)

Eystem.out.println (kabupacen. replacedl]l ("oatu®, "Hati™i]:

S

Labuhanbkatu Selatan menjadi LabuhanHati Selatan

split (subString) adalah fungsi untuk memisah-misahkan string menjadi
array string. Parameter substring menjadi acuan atau titik pemisah. Contoh :

public static void main (Stringll args)|

atring kabupaten = "CEadzng-Lawas-Uzaza";
for |2tring kata : rtabupaten.split|{"-"1}]
system. out.println (kata) ;

Padang
Lawas
Utara

substring (beginIndex) adalah fungsi untuk mendapatkan/menghasilkan

sub string dari sebuah string yang dimulai dari indeks tertentu (beginrndex).
Contoh :
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pinlic static woid mafin (2Tringl| avgs)d

8tring kota = "PamatangsiancoE®y
dystom. cut.println ("Eoto + koto.substring (f) iy
|
ELML:

Eota siantar

Selain indeks awal, fungsi substring juga dapat menggunakan paramter
untuk menentukan indeks akhir (endrndex). Contoh :

public static void mein (Etcing[] aogs)|

Eering hkabupaben = 7T 1 i UL
Eymtem, out.printlni’ Ering +  kabupaten):
Eystam, pot,pointlng’ : 4 kabupaten, substoingid, 9 4+ iU
[
rumn:

substring Toka Samosir
menjadi 'ka Samo’

e toLowerCase () adalah fungsi untuk merubah seluruh huruf dalam string
menjadi huruf kecil. Contoh :

public gtatic wold main {Scringll argsed

String kota “I'ebing Tinggr™:
Systam. . ann.prantinioots) ;
System. ul.prinbin{TLower Case 1 Y # koLa.LoliowsocCame()) ¢
1
rumn:
Tebking Tinggi
Lower Case : tebing tinggi

e toUppercase () adalah fungsi untuk merubah seluruh huruf dalam string
menjadi huruf besar (kapital). Contoh :

puklis ETatic wold main (Stringll args)|

Atring kabupstan = "Mandailing Natai"j
Aystam. ons.printin{tabupatan)
Systam.ansiprintin " Topar Tass @ " 4 kabupatencoolpparfass )l
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7.3 Data Tanggal dan Waktu

Data tanggal dan waktu sering digunakan dalam aplikasi. Umumnya digunakan
pada tanggal lahir, penjadwalan dan sebagainya. Pemrograman Java menyediakan
Class Date yang terdapat pada paket (package) java.util.pate sehingga
memudahkan penggunanya untuk memanipulasi data tanggal dan waktu. Mulai
pemrograman Java versi 8 telah dilengkapi dengan paket baru untuk memanipulasi
tanggal dan waktu yaitu java. t ime. Berikut beberapa manipulasi data tanggal dan
waktu yang akan dibahas.

e Tanggal dan waktu saat ini

Tpper Case

Mandailing Hatal
: MAWNDAILING MATAL

Untuk mendapatkan tanggal dan waktu saat ini, dapat melalui objek yang
dideklarasikan sebagai sebagai Date (paket java.util.Dpate). Contoh:

mublic static yolid wain (String[] =cgs)i
Cate tgl — mew Dasc():
Systam_art printlnicgl. tagtringlf);

' Wed Dec 05 10:11:45 ICT 2018

e Format penulisan tanggal dan waktu

Pemrograman Java telah menyediakan beberapa format tanggal dan waktu
tertentu  menggunakan paket (package)
java.util.Date. dan paket java.text.SimpleDateFormat. Adapun
pola karakter tersebut dapat dilhat pada tabel 7.1 di bawah ini.

dengan pola  karakter

Tabel 7.2 Pola Huruf Untuk Format Tanggal dan Waktu

Huruf | Komponen Format Hasil Contoh

G Era designator Text AD

y Year Year 1996; 96

Y Week year Year 2009; 09

M Month in year (context | Month July; Jul; 07
sensitive)
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L Month in year Month July; Jul; 07
(standalone form)
w Week in year Number 27
W Week in month Number 2
D Day in year Number 189
d Day in month Number 10
F Day of week in month | Number 2
E Day name in week Text Tuesday; Tue
u Day number of week | Number 1
(1 =Monday, ..., 7 =
Sunday)
a am/pm marker Text PM
H Hour in day (0-23) Number 0
K Hour in day (1-24) Number 24
K Hour in am/pm (0-11) | Number 0
h Hour in am/pm (1-12) | Number 12
m Minute in hour Number 30
S Second in minute Number 95
S Millisecond Number 978
z Time zone General time Pacific Standard
zone Time; PST; GMT-08:00
VA Time zone RFC 822 time -800
zone
X Time zone ISO 8601 time -08; -0800; -08:00
zone

(sumber : https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/javaltext/SimpleDateFormat.html)

Contoh 1 — format tanggal dan waktu :

public static

woid main (Strlag[]

Date gl — new Dat=f )¢

Simplatatafarmat palar

pola — now BEimplcochDatcFormat |

Ayatem. cud.priatin"T

argal{

"% pala.tarmat (hgl) )
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pola = naw SimplabataFormat ("EEET™) 2

System. oud.println{"Haci:

+ pola.focmat (bgl)ls

pela = new SimplebDateFormat (Thbime:as"):

System. cut.printlon{"Waktu: " + pola.format{tgl}):
pala = pnew SimplasDatelformat (Toze" s
System. cut_priatlon{"Zona Waktu: " 4+ pola. format {tgl}l;
1
IUrmn:

Tanggal: 05/Dec/s2012
Hari: Wednesday
Waktu: 11:10:50
Zona Waktu: ICT

Contoh 2 - selisih tanggal menggunakan paket java.util.Dpate

public aktatin void sain (Shring[] argel thrawe PareaTvoaptiom{
simplatazaFormat pala = new BimplabataParmat | Uod /M vryy™ g

Datz tgliwal = polz_parse("dl/12/2018")
Dotz tglikkhir — pola.parsc{"00/12/2010%);

Ting selisih = Math.zbs{tglakhis getlimsi) - bglawal.get'lims=()]);

Ayetam. ant.printla{"Taaggal piajam @ " + pola. format [ty lRwal] )
gyETam. syt prEintln{"Tanggal kambali @ " + pola.torwazi(tgliakhie) by
system. sut.print {“lamz pinjam : *)

Zystom. sut.printla{Iimcnic . MILLISESONDS . toDays [soclisihl+" hRoci™)r
rumn:
Tanggal pinjam : 01/12/201%2

Tanggal kemkali : 051272015
lama pinjam : 4 hari

Keterangan :
Untuk menggunakan perintah =+#sbidl donilomiiniio. Lullavs - terlgbih
dahulu masukkan paket java.util.concurrent. TimeUnit; melalui import

imporz jewa.util.concurcent . TimeUnit;

Contoh 3 - selisih tanggal menggunakan paket java. time
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public atatic weild smaio (Stringl] argel thrnws Parsabeoaphiond
TLeaalfata pinjam = ToacalData-peras (01 H=12=-01"))
Loecalbats kembali = LeocalDats.noar))i

Pericd poricd = Foriod. boteocripinjom, kemboli) s
int lama = pericod.getbDaysi]:

!"i:l-l-:.l--m-::...'.l:r:'ll.'l"l" fanggal panjam 30" oA l:ll_l.-|11:-_:
SyRTam. ans.printIn " Taaggal wamba STt kRmbali)
Systam. ous.pEiatin{”lams pinjam : " # lama + " hari™}j
3
runc:

Tanggal pinjam : 2012-12-01
Tanggal kembkali : 2018-12-05

lama pinjam : 4 hari

Contoh 4 - selisih waktu menggunakan paket java.util.pate

prklic static woid main{string[] args) throws ForscExceptiond

SimplelDateronmat pola = pew Simplelacelormat [("Hoimm:s=") 3z
Lale muldl — pold.parssi(” 105157

Cale =melesml — f=e Daleil;

Temg #alisin = Math.sksiealagal. gatTins () wilal .gatTima il
lemg manit = aalisih F (&0 + L00Rd0) % &y

Lemg jam = salisih f (&d * &0 & QDU & 24y

Systom. cet.println"Melal Wwtht: ¥ £ pela.formaz(mulaij Jr
System. cet.printlni"sclezal Yt: ¥ + peola.formatzi(selesaills

System, cut.print {TLana Froses Wi: Tis

Svesben, cul.printloijam + 7 jam, T F menit + 7 menilTs
1
rumn:
Mulai - 11:05:15
Selesai : 14:1g:03
Lama Proses : 3 jam, 10 menit

Contoh 5 - selisih waktu menggunakan paket java. time
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peblic stztic woid mainiScring(] args) throws FarseException]

LocalTimz mulzi — LeoczlTims.parsc(ll:-02:10"): S/kh:

Locallim= ==l=sai = LocalTime.ncwi):
Durabivn lamd = Durablioco.bedressnimulal, sslesgll s

ayeTam. At printIndTMolal WEhWED 7 o+ malail e
SysTam. s . printlad{TSalasai YWk "+ salasaiif
Zystem. sut.print {"Lamz Croscs %t: "hs
Sygoem. oud.point (lesa.todouss={y + 7 qam, "1
Sysieem, val,priobloilamna, loeMinubes (]l B 80 4+ 7 e
1

rumn:

Mulai : 11:02:10

Selesai : 13:159:40_33¢

Lama Froses : 2 jam, 17 menit

Contoh 6 - selisih umur menggunakan paket java. time

pubilic statia yvood mainiSeraing[] argsly

ToncalNata RgITahir = TocAalTata. 2 [ 1985, Manth. JUWE,

LocalDate tglSirg = Localblata. aow])

Pericd p = Pericd.bstwe=n{tglLzhiz, tgqlskzqg)-

SyanAm. Ut printlini" Tanggs Ator 2 T F Eg1Tanlrd s
eystam. ant.println("Aari i=mi 1 + EglBkra}) )
Ey::cm.:u:.P:int{ Tzaia  "1F
System. sUt.printip.get¥earsd{} + " tohun, "i:
System. cut.printip.getdonths0) + 7 bDulan, "is
Syalem, sub.printlnfp.gelDayeld |7 Tari™)s
i

rumn:

Tanggal Lahir : 15%385-0&-23

Hari ini - 2018-12-05

Usia : 33 tahun, 5 bulan, 12 hari

public =tatic volid main(String(] ocgs) throws PocseZxception|

™)

Simplelglskbonmar =1l - peyw Siaplelalbebcomal (70
Mata MariGirn = adf . paraa (708 =iaThd

Data AariTni = naw Datall )

long sclisihs

o i B

Contoh 7 — perbandingan kedua tanggal yang berbeda menggunakan paket
java.util.Date
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SyEtem. oUC. println ("Hari curu %t: + sof.tormat |haricurull;

Swstom. cur.println("Eari inmi %E: " 4+ sdf.formatihasiInil) s

1 F dhariGury.altar MmariInll
Aalirikh = Math.sasithavimuru.gatTinall - hariTai ogatTinma i) r
Ey:tcn.::f.Fuint:'='ri =url masik ");§

System. cut.print {Timelnit  MILLISECSHOS. tobays (selisih} ) s
Systen, cul.pointlod™ 3 i lag | h- Vi

lelsa if (hariGuru.batorathariTnill |
seligih = Math.sbsihariIni.getTimez () - haricurv.g=tTimsl}):
Sy=stem. cud.print {"Eari Cura telal ~wat "J:

Syebem, oyl prinb {TimeUnit . oL LSsowus, bolbays teeligihl ) f

!"i_-l-':-:l.-nl.'..'.l:r:rll."ll:' T = YA alu da IR N

Jzlee if {haricurn.cgqualsihariIni)) |
Syetem. cud.printlond"Hori ini 2

dalah hari Gurua"):

Hari Guru - 25-11-201%
Hari ini : 05-1z-2012

Hari Guru telah lewat 10 hari yang lalu dari hari ini

Konsep perbandingan kedua tanggal yang berbeda menggunakan paket
java.time Samadengan paket java.util.Date.Pada paket java.time
menggunakan method isarter untuk tanggal setelah tanggal pembanding,
method isBefore untuk tanggal sebelum tanggal pembanding dan method
isEqual untuk tanggal sama dengan tanggal pembanding.

7.4 Latihan
7.4.1 Aplikasi Tarif Parkir

1. Tambahkan paket (Java Package) pada projek ‘Exercises’. Beri nama paket
dengan ‘Modul'.
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E Frw  aves Faz ko -

¥ Memo and Locetion
Uhna LB I ko 2: Hok
E Hame and : i =
Finslinn
endne: Loordses
I L ';-'ul'-'elgﬂ."-?d;r.“.- <

el Rdika jo o A TR ol o dap a0 Foa e s i chid

vtk b _Lﬂ\-_l. | I 4114 Jo i

Tambahkan ‘JFrame Form’ didalam paket ‘Modul'" dengan langkah-langkah
seperti pada percobaan modul 1 (menambah frame form). Beri nama JFrame
Form dengan ‘Parkir’.

E Heow lrame Lomm £
Lo e snd Location
Unnns LEe Iyoe Ches favie: Faki]
L Hame and
Linwlinn
e Diepckrs
Lot [Sin Perkages 5
Madage:  (Wooul i

Cpeoted e AATEN woma b pi cgna e Bodor s 5 o Mo Ul oo, | s

LN TT “be kel | 4114 fe i

Masukkan komponen Panel dari palette ‘Swing Containers’ kedalam form. Ubah
ukuran komponen Panel sesuai dengan ukuran form.

b 5 —
aelng 4 oetalners e
i Tehbed Pone . 1 Spett Pang
Lt Sl Bane= ZTwd En 2 Desbliy: Fane

[ lbemal | ames = lzorcd 1anc

Masukkan komponen Label, Text Field, Combo Box, dan Button dari palette
Swing Controls kedalam komponen Panel.
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|I Label l | i BLrtor | i Taggle Buttan

{8 Chek Do i Ralio Gulion 2 Gullun Groun
|5 Tusl Arua 1o Sl Blar 1l Eligar

rogress Bar . Z Foematted Held & Passwond Hedd
| 0= Spinner — Separatar [T] Test Pare
I_E' Caliler Pane = Tioe |=| Tbdi

Susun posisi masing-masing komponen tersebut dan ubah nilai properti pada
komponen Label dan Text Field seperti pada gambar di bawah ini.

Tarif Parkir
lstan (e Llnnmn : okin ernk -
barhs Bk aen 0 el i : webin bl -
can | Lanl (b s Deand Lami= [lem
Hitung
Blaya Tarf: | ._ﬂ . Rayar

Seluruh komponen yang digunakan dapat dilihat pada jendela navigator

CRRe COirpOnen s - Rasigaior =

B Form Parkir

t &1 Other Components

= [IFrame]
_| iPanell [IPamel]

s jLabed] [ILaked)
s jLabed? [Labed)
s jLabed3 [Laked)
= jLabedd [Labed]
aw jLabed5 [ILabed]
= jLabeds [Labed]
s jLabed? [Labed]
= jLabedd [Labed]
0= jComboBon] [ICombodos)
5 jCombodon? [IComboBio
[ jTextFieldl [ITexkField]
[ jTextField? [ITexkField]
[ jTextField3 [ITexkField]
[ jTextFisddd [ITestField]
[ jTextFisdds [ITestField]
i jButtont [J8uttan]
i jButton? [J8uttan]
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6. Ubah nama variabel beberapa komponen seperti pada tabel di bawah ini.

Komponen Nama Variabel
jTextField1 txtinap text = <kosong>
jTextField2 txtMasuk text = <kosong>
jTextField3 txtKeluar text = <kosong>
TextField4 txtBiaya text = <kosong>
editable = false
TextField5 txtLama text = <kosong>

editable = false

jComboBox1 | choJenisTarif model = Umum, Inap, Pegawai

jComboBox2 | cboJenisKendara | model = Sepeda Motor, Mobil, Bus

jButton1 btnBayar text = Bayar

jButton2 btnHitung text = Hitung

=& Other Companents

| [JFrame]

=T jPanull [JPanel |
ami I @bl [ &hed]
i {labeld [Jlabel]
e jlabel3 | Jlatel |
axi | @hel [ &hed]
and LabelS [ILabel]
s jlabel | JLakel |
ami | @bl [ &hed]
and {Label [Jlabel]
(= chodenizTaril [2CombeBox|
L=l chinlenisKendars [10ambaHm:)
1 etinap [ITextHeld]
L1 BdMasuk | TTexiFizld]
1 rutkpluar [ITeatFinld]
1 etBlaya [ TetFleld]
L1 Eeblni | TPl |
& btnbayar [1Rithon]
= btnHiung [JBwtton]

7. Klik tab ‘Source’, ketikkan kode program berikut ini untuk import paket-paket
yang dibutuhkan.
£ mackags Mocul;
E
G =] jmpearl Javd. beRL..Paresigrepbicn:
ol 1 IR TN _'j'\..'.-|.l|_-|'\-;I.-.'=E||_:|'_-_-I_!.-|i.|-_||":||;|||-|l ;
impart dava.unil -Natar

- impart davax.swing. pticnPana)

8. Ketikkan kode program method ‘bersihEntry” berikut ini.
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privats woid bersihEntry() [

x5 Tnar

-ARtTaxt {"=)]

SHTHAark, BRTTENT (7" )

abFEeluar vaslTexb (")

sALLams . yel et ["T)

rHtEIdvre . setTexc (")

Kode program method ‘bersinEntry’ digunakan untuk membersihkan
(mengosongkan) komponen entri data dari data sebelumnya.
9. Ketikkan kode program method ‘validasiData’ berikut ini.

w1

25|
[y
=y

31
321
S
A&
k|
38
'J'l'.
gl
23|

agl

53

=1

BELwvaer ks

Dol RAaT

Iean validapilalaiinl prldasielr |

Haa1l = trnag

Zcring pasan = nall}

ifipilinsTeE == 1%

(REnTrhap. JATTREL L} .iaFTapny () b
pRsan = “Masukkan Lamz Eacit

[ExtMzsuir.gotTexs () . AsEmptyikd @
pesan = " xk=n sk tn Mas=gk™;

HEERRES R

Japticnfana. shomMasssganialagimmil, padand

jelse if (txtFoluac.gotToxtd).isEmptywi(ll) |

esan = 7

AE LT =TT e,

TaptionPana. shomdasragaiis laginull, pRaan)

relbura haeils

Kode program method ‘validasiData’ digunakan untuk memeriksa tempat entri

data yang masih kosong. Apabila masih komponen entri data masih kosong
maka akan menampilkan pesan.

10. Ketikkan kode program method ‘tarifJenisKendara’ berikut ini.
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5 = prlvd.e del Lacilowniwfeseiara fiol pilinebarclaca, Lu. pilaasresCy
E1Y Il Lazil — Oy

E13 sl b iplldneBendarca) |

50 LM O Fdtilich sece e st

L8]] L0 (pildmuTel —— LA0

At i [ iae dhera

L1 cmril = 20D

L3 Pl

L - Lok LHELT 14T EIEE sclied
1] - wll LeiciBuLirys — 5 dari u
s —dril = 1000,

11 I

(7 Lo we e

G

£5 casz 1z Flangizk wokcol

i+ i (pllInsIrd — 1|

e £4 Zarif tnsp fact

I taciz — <00a0¢

3 bzlsod

4 =t I — e 1an Tan
15 SfopeT jan borikcecys — 140 derd taris
TE tariz — 200N

7 }

74 mroak:

5

an cams ds  Sruambey pbe

Al xt dpilineTr: =— 10

a0 ff =aTit tpep Famr

na! fard = = GOl

4] b igaf

e ‘¢ peT M ARrdEvErEs o= 100 dart farers
A7 tard = = ol

AR =

A5 By e

=il I

a1 Ta=aTn kaTit;

a3 i

Kode program method ‘tariflenisKendara’ untuk menentukan tarif parkir
berdasakan jenis kendaraan dan jenis tarif.

11. Ketikkan kode program method ‘lamaParkir’ berikut ini.

a5 [ privates int lamaParkirci| throws ParssExceptiond

L) int Llama=0;

FE SimpleCateFornat pola = osw SimplsDateForast |"HEtmmoss"|;
7 tryd

k2] Date mulai = pola.parss{txiMHasur.getText{11F

L] Date mslm=ai = pola.parse|(txtEsluar.getTextil}s

100 long seli=ih = Hath.abs|=elesai.getTins (]l - mulai.getTims{l|
101

102 lems = |intl Isslisih F (60 = &0« 1000 & 24);

103 jcatch| FarseException szl |

10:% )

105 return Lema;

106 3 ]
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113
113
14
11=
11
1?2
110
1135
[N
121
132
[HE]
174
1d%
La&

127

iz0 *

13.

14.

15.

Kode program method ‘tariflenisKendara’ untuk menentukan tarif parkir
berdasakan jenis kendaraan dan jenis tarif.

12. Ketikkan kode program method ‘tarifYangDikenakan’ berikut ini.

- =

civece fat bpsileassikcenokan iion piloncacoduca, Lt piZlinsielil vl
I Ll 1 e P SR AT Y 1 STl i O T Er] Tl Sl TR i B ol T
T Terifrarbak 0
Lifpilanete” Ly
dnram] = TRtATAT . A mEs okt TnaT. Rk Texs (30
Lacil = mzll # durmuls
(=}
drawl — lamaFaczkeis|is
ifvdaeasls1n)
LATlama. SeTLekT ™" + dueEasili
farifTamnatarn = Oonml I f@arasr=-1) 8 dbavaf 2 005006
tarit = karit | bari:Tambshan:
i
|
rasre sari s

Kode program method ‘arifYangDikenakan’ digunakan untuk mengkalkulasi tarif
parkir yang dikenakan dan ditampilkan.

Klik kanan komponen ‘cboJenisTarif’ pada jendela navigator - Events - Item
-> itemStateChanged. Ketikkan kode program berikut ini.
321:F' pravats void chodenisTariflbemsStabteChanged{jara.awt
325 bersihEntzy {);
EFbA| )
Memanggil method ‘bersihEntry’ pada saat terjadi perubahan nilai/data yang
dipilih pada komponen cboJenisTarif.

Klik kanan komponen ‘txtlnap’ pada jendela navigator - Events > Key -
keyTyped. Ketikkan kode program berikut ini.

izza R privoate woid txbtInapKeyTypodijavrs.awt.ovens - EovEvent
iUEJ Ifflcharduler, Jadipidfevlh, geLBaethiar (11}

| 540 avh  onnanad ] )

l2z1 I

| 3z b |

Menolak karakter yang diinput selain karakter angka.

Klik kanan komponen ‘btnHitung’ pada jendela navigator - Events - Action
—> actionPerformed. Ketikkan kode program berikut ini.
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334 [ private void btonHitupgActionParformad{{ava.avt.svant ActionEvant o

335 tnt pilimsRandara = cholepisfendaras . getSelactedIindax (] |
336 imt piZilInaTel = chad fmrif ogetSelectedIindax (] ¢
337 boolaan valid = validasiData|pilinaTeL) ¢
"y tht Tarif = Oy
335
44 f [valid == truald
391 LY §
g2 tarif = tarif¥angblkanakan [pilinsBendars, pillioeTrl g
344 cxLEtaya .- SatPaxt | + Tarif)y
344 f catch |ParsaERcapricn X
45
1dE ]
34T ]

Menjalankan seluruh poses perhitungan tarif parkir.

16. Klik kanan komponen ‘btnBayar’ pada jendela navigator = Events - Action -
actionPerformed. Ketikkan kode program berikut ini.

340

349 privats vwold bitnBayachotlonPerformed (java, awk  svent, RotionEwr
350 TomtionPans, shovtessrpsiieloginull, L e B

L3 bmrsihEnkoyi):

¢ |

Menampilkan pesan dan memanggil method ‘bersihEntry’.
17. Compile (F9) dan Run Program melalui menu Run - Run File (Shift + F6).
7.4.2 Aplikasi Belajar Kriptografi

1. Tambahkan ‘JFrame Form’ didalam paket ‘Modul’. Beri nama JFrame Form
dengan ‘BelKripto'.

E Hew il ramre b arm -~
LEnp= Mpmo and Locstion
Unnns Lie Iyse Ches fane. Bakipo
E Raing:and 7
Linwlinn
e Capcions
Laetlor [Seinr Perkaes =
Madage:  (Wooul =

reobed R PEMlcondny picgron Boonckesi s O osf o B 2 ol [ 2az

LT “be _tﬂu-_l_._l I4114 Je i
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2. Masukkan komponen Panel dari palette ‘Swing Containers’ kedalam form. Ubah
ukuran komponen Panel sesuai dengan ukuran form.

e s e
iwulng & oetainers
i Tzkhed Pene . 0 Sp Pane
Lt Sl 2= = Tued B 2 Dby Fane

T ibemal | rame % Lacred 12ns

3. Masukkan komponen Label, Text Field, Text Area, List, Radio Button, Button

Group, dan Button dari palette Swing Controls kedalam komponen Panel.
L Svring Con i

i BLghon i Taggle Butkan
1 Chiek Do i Badia Gullun V7 Bullun Geouy
L= £ penhn B 21 I=k 0 bt Huald
1o Sl B A Elide
‘rogress Bar - = Formattod Held = passwned Hidd
= Spinner — Separatar [T] Teet Pare
& Duliler Pane = Ty |=| Tbdn

Susun posisi masing-masing komponen tersebut dan ubah nilai properti pada
komponen Label dan Text Field seperti pada gambar di bawah ini.

Belajar Kriptografi Klasik

Pyaze
Fifsen s T iCRmardimae O ) WigerensSphor
[ATRER] TS
Mt .
srhip
e el
|
ekt

Seluruh komponen yang digunakan dapat dilihat pada jendela navigator
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E Form BeEripto

&1 Other Components

E buttonGroupd [ButtonGraug)

= [IFrame]

| JPan1 [IPansl]
e~ jRadioButtont [IRadicAuttan)
&~ jRadinButton? [IRadicAuttan)
aw jLabel? [Labed)
aw jLabed3 [ILabed)
w jLabedd [ILabed)
= {Label5 [Labe]
an jLabeds [ILaked]
H jseroliPane] [15crollPans)
OH JList1 [IList]
P EH jscroliPane? [JscroliPans:]
HH jsoroliPansd [15crollPane)
= JTexthread [ITextdrea)
2 Buttonl [J8uttan]
Gl jButton? [JBukton]
[ jTestFeddt [ITestField)
e [Laell [abiel]

4. Ubah nama variabel beberapa komponen seperti pada tabel di bawah ini.

Komponen | Nama Variabel Properties
jTextArea1 txtPlain text = <kosong>
lineWrap = true
wrapStyleWord = true
jTextArea2 txtCipher text = <kosong>
lineWrap = true
wrapStyleWord = true
jTextField1 txtKey text = <kosong>
jList1 listProses model = <kosong>
ButtonGroup1 | grupCipher -
jRadioButton1 | cbCaesar text = Caesar Cipher
buttonGroup = grupCipher
jRadioButton2 | chVigenere text = Vigenere Cipher
buttonGroup = grupCipher
jButton1 btnEnkrip text = Enkrip
jButton2 btnDekrip text = Dekrip

Nama Komponen yang telah diubah dapat dilihat pada jendela navigator seperti

berikut ini.
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B Foemn BelKripio
£3 (kher Components
2= grupipher [ButtonGroup]
= [JFrama]
_| jPan=d1 [1Panel]
#- rCaesar [JRadicButton]
& ria¥igenere [IRadioBution]
s jLabed? [1Labsd]
s jLabeld [1Labe]
= jLabed [1Labsd]
s jLabel5 [1Label]
s |kl [1Labsd]
= 15oollfane] [15crolifans]
{ listProses [1List]
e 15oollfane? [15crolifans]
| bePlain [TextArea)
= 15orollfaned [15crollfans]
| Cipher [1TextArea]
= bmEnkrip [J8utton]
& binDelrip [Bution]
1 EtiCy [T eetFiedd]
a= jl abell [JLabel]

Klik tab ‘Source’, ketikkan kode program berikut ini untuk import paket-paket

yang dibutuhkan.
1 pachkzgs Modul;
o
= Ampart fawa.unil JBrravTiang
& impert javar.swing. BatanlolisatMedal s
|

import javax.swing. OpticnFanss

Ketikkan kode program berikut ini untuk mendeklarasikan variabel global yang
dibutuhkan.

] public olass BalErlpto axtands JavaE.awing.JFrama |
5 Biring pesan = BEOLLS
L Arrayliat alfabat = naw ArrayLiat(];

Ketikkan kode program berikut ini untuk menjalankan/mengeksekusi method
‘inisialisasi’ pada konstruktor.

18| &l public BelXripto() |
13 iniboomponente i
14 inimialisasid):

13 |

Menjalankan kode program method ‘iniComponents()’ dan ‘inisialisasi()’

Ketikkan kode program method ‘inisialisasi’ berikut ini.
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17
18
19
a0
21
a2
23
24
a3
26
27

=

private void inisialisasill{

mlfmbet . add "3
mlfmbet.add|
alfabet.addl
alfmbet . add|
mlfmbet.add|
alfabet.addl
alfmbet . add|
mlfmbet.add|
alfabet.addl

mlfmbet . mdd |
mlfabet . mddi
alfabet . add|
1.1 X|
A 1. [ X
s o e |
1.1 X|
A 1. [ X
o e |

; mlfabest
; mlfabet
; alfabst

; mlfabest

; alfabst
; mlfabest

|

I

|

|

I alfabet
I

|

I alfabet
I

medd |
medd |
add |
medd |
medd |
add |
medd |
medd |

Menyimpan nilai/data karakter alfabet (A-Z) dalam objek ArrayList (inisialisasi).

9. Ketikkan kode program method ‘enkripCaesar’ berikut ini.

L

rritoks String ankripfassari@sriag plaink s

Fwatan | =T 1 ==Hedem |

RS

sapsd = o

LRl e B T

manr= hami | RioreE;

Skring siphar = null:

Slrimg arcifie: — null;

CLolmpg s-sipu — uulls

ias pigllain — O

ciar - Claar vlaii

ey

Lvatbroncs, cemomehl i)
TigPlain = plain. lemokba);

kraned

Fopr T =l wInggRilaing xed] |

mharlaie = plair.charab jz]:

itenn = paw Detese | =T et adml {0 ;

= FhnrT.parmeaiherd | hrETey . gehTesh i

Hlegps = Characwsr: boSkedng lenarElaind ;

Wlwpie — wheers ., coscal |’

"o kaned

wLwes = whwsw. ool | i "Fi

Ladeis = [afoes)

STIpS = SEChs oo

hasilIures = (zhoet)

1= M e 2R

alieliat . inderel (Chdowladizy i
STops & Sroms.ocpfaci"t = Endeks

et |t — "l

R e H. 1

flimdeies 4+ Eumcil X 2502
stepe-— ctopo.concab|" = hosilBamas + " = T

arrChar = &l “aset.gmb{haes | S3umesi

mtepe = ehene. coroak areThes]

L2 [eipciwe —— rall)

Clptee — wreliiaet

wlaa

SsoskTirg i g

cipnce = ciphbey  cobfat lareChoe]

itons . sddEloment loTops) s

IS LS T T8 S D PR R T T

- EETY

137
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=mta-r o [r=nTs

Method ‘enkripCaesar’ digunakan untuk menjalankan proses enkripsi
menggunakan teknik enkripsi ‘Caesar’. Teknik enkripsi ini mengganti (substitusi)
setiap karakter pesan asli (plaintext) dengan cara menambahkan indeks
karakter alfabet (A-Z) dengan nilai kunci.

10. Ketikkan kode program method ‘enkripVigenere’ berikut ini.

|
uy
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i
L
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a5
nr
i
&
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143
1L
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Lug
s
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Lt tpipoas == nallj
c1fear = arrihaT;
mime
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Method ‘enkripVigenere’ digunakan untuk menjalankan proses enkripsi
menggunakan teknik enkripsi ‘Vigenere’. Teknik enkripsi ‘Vigenere’ sama

seperti teknik enkripsi ‘Caesar’ namun kunci yang digunakan adalah karakter
huruf. Indeks setiap karakter pesan asli ditambah dengan indeks karakter kunci.

11. Ketikkan kode program method ‘dekripCaesar’ berikut ini.

1
-al
TaR
—joi 1 |

*
45

inl
b H
163
154
£
18R
1R7
16A
Ti1
iTn

privela Bleicg dubeiptuwde iSLelog viple) |
TNa=gn iE"rmRkYedn | Thene = sEw Tetaal=TassHana i s

mzuzl huzci o= 0
PEETT. AnsAakas
CU2IT hoZilBuiaus

FIOSI L LMEERSS

BLELeag plain Aulls
Strira ArcShar = nuic;

shrirdg ctome = wmli;:

=ik asipheT - oy
caar charciphos:

Lzw]
Wb rowee . smrywAIl ) 2
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sTops T Charactor . dofcroinoichoeCiphext :
STODS T STODS TOMSATiT - + Eunmci + " F Y
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Method ‘dekripCaesar’ digunakan untuk menjalankan proses dekripsi
menggunakan teknik dekripsi ‘Caesar’ yaitu indeks pesan tersandi (ciphertext)

dikurangi dengan nilai kunci.

12. Ketikkan kode program method ‘dekripVigenere’ berikut ini.
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] 2lain — plain.ccacal jdeiCiarh i

2NA

25 Slwman, wbdrleinusi fulwaul

259 |

SEG li=sProeas . Rk ede ] (1hene)

i

4T hnmtick  (RxcAnTIRn AE: |

] I lunkeinw . shoeweargeloedlog liell, wa) T

280

261

.+ i N PO flb s Eplaiag

BRA i

Method ‘dekripsiVigenere’ digunakan untuk menjalankan proses dekripsi
menggunakan teknik dekripsi ‘Vigenere’ yaitu mengurangi indeks setiap
karakter dari pesan tersandi (ciphertext) dengan indeks karakter kunci.

13. Ketikkan kode program method ‘prosesEnkrip’ berikut ini.

2E4
TEs! | privacs vold prosasEnkrlipiftring plain) |
TEE boolean cassar = rblasear . ledclactad)
2E7 coolaan yigan = nWiganess . ladslactad() |
= Sreling hagil = nuelly
2ES
] ] 1f (Ccaggar == CrEu&) |
71 hasll = ankriplascar {plain)y
7l tetliphar, satTaxt (hagll) i
273 1E] Procms, satTast (" 1 i ]
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<ob
=] =
TR

| mlee if {wigen = toypsd|
276 hagil = snkcipVigesneosiplain):
277 tatTipher, setTegt (hasilh;
178 Prosss  sebTaxt (' F s T =t i
a7
286 | mlme
0L Pesan = UFi H
full 1} JoptionFans , showvMez=sgelialoginull, p=sani:
283 |
281 |

Method ‘prosesEnkrip” digunakan untuk menjalankan proses enkripsi sesuai
dengan pilihan dari komponen RadioButton.

14. Ketikkan kode program method ‘prosesDekrip’ berikut ini.

g ]
zek] [ privats void prosesDekripiString cipheriy
Z87 booliman cassar = rhCasser.isSelectedi);
b B boolean vigen = rbVigensce.isSelected(]|;
Y String hasmil = pull;
290
231 if lcammar == trus| i
232 ha=zl = dekripfassaclcipher);
2%3 tEtPlain.entText [hasil| s
254 bilFrosms . =sstTmxt | *F1 = : pher=}:
]
o 1 ¥ mime if [vigen == trum}d
297 ha=tl = dekripVigenosces|ciphsc]:
298 txtPlain. et Text [ha=ill ;
253 DAPT =m . sntTeEL | L = - I &
A0
a1 o mlime §
02 pEERDn -
[k doptionPane. shoxissaageDialoginull, pe=anl:
308 ]
] ]
A0E

Method ‘prosesDekripsi’ digunakan untuk menjalankan proses dekripsi sesuai
dengan pilihan dari komponen RadioButton.

15. Klik kanan komponen btnEnkrip pada panel navigator - Events = Actioin --.
actionPerformed. Ketikkan kode program berikut ini.

d8d| El privats void binEnkrilphotionberfocmed { java ., awt  srent . Aot iocnErs
] gtring plain = nully

i8¢ ifricucblain gatTaxtc () J1ePmpryd) = trua) |

457 packal = " t BES, "

163 Jopticnbans . shovdessagetialoginull, peEan))

LEE
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400 | mlem jfitxcfey,getTaxt() , isEmpEy ()] = toum) |

401 remaar = Py i1 J H

452 et icnPane, shorMessspefialoginull, g=cani;
483

454 | mle= |

483 plain = txEFlain,getText ()  boTppeoCame ()
455 prosssEnkripiplain

497 ]

493 | i

405

16. Klik kanan komponen btnEnkrip pada panel navigator - Events = Actioin --.
actionPerformed. Ketikkan kode program berikut ini.

4959

S| = privana vold btnDakripActionPartorned (Java . awt avant . Aon:
B Zoring ciphar = Aull)

Q2 ititxtliphar gatTaxt ()  isEmpEy 131

503 pesan = “"Masukkan datz ciphertext!®;

S04 Jopticnfanc. choewfoseagosniaiag(rull, posan);

505 1 olse if(txtFRoy.gotText () .isEapoy(]l —— trus) |

S0E pesan = "Hasukikan kunci (k=) 1M:

307 JopticnFane . showd=sragefizaloginull, pesan)s

S0H } omlse |

o clpher — Lallipheo . geclexl () Lolpperlage{);

514 prosesslekoip (wiphes]

511 +

513 - [

17. Compile (F9) dan Run Program melalui menu Run = Run File (Shift + F6).
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MODUL 8
PROJEK APLIKASI

Pokok Pembahasan :
e Aplikasi MDI
e Aplikasi Input-Data1
e Aplikasi Input-Data2
e Aplikasi CRUD
e Aplikasi Hangman
e Aplikasi Alarm
e Aplikasi Download Manager
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8.1 Aplikasi MDI
Sesuai namanya, aplikasi MDI (Multiple Document Interface) merupakan
aplikasi yang bisa menampilkan beberapa dokumen sekaligus. Contoh aplikasi MDI
adalah program aplikasi Micrososft word, Microsoft Excel dan program aplikasi lainnya.
Di dalam aplikasi MDI, ada 2 pembagian Form.
e Form Induk : Form terluar yang dijadikan tempat (wadah) untuk menampilkan
form yang lain.
e Form Anak : Form yang ditampilkan di dalam form Induk. Form ini terpasang
seolah-olah menempel di dalam Form induk dan tidak dapat keluar dari
tampilan Form induk.

Berikut contoh projek menggunakan MDI :
1. Tambahkan paket (Java Package) pada projek ‘Exercises’. Beri nama paket
dengan ‘Modul7.MDI".

| 0 Hew ke Tarbunm k3
alepe Pl el Liedlinm
I M=oes e Tarr (L s Wi o s 20
3. Flares and Fritibl
1 1]
AT L b e
Loahig; Sy o Mda s

Cozshed Poider: Wi MGTTRI s riek proagrslesnes e T sl T

St ] irkt I aem =

2. Tambahkan ‘JFrame Form’ dengan langkah-langkah seperti pada percobaan
modul 1 (menambah frame form). Beri nama JFrame Form dengan
‘FormUtama’.
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h:l e BB anms Soen .

Sileym Phnns wind | icilinm
I fzras=Tle Tarr o [ T
3, Rares and R LS 1] |J
Lacathan B e
Lot iy ."'.':.H_:{'. b

Fo e Mrokd T M

Lz Pl (of o cpran B s Mod RO F L e g

siladt Hew drkk | lavw (L1}

3. Tambahkan komponen Desktop Pane dan Menu Bar pada ‘FormUtama’ seperti
pada gambar di bawah ini.

- Pabeia % | - &
" HSwing Conalners | dad
Lt P EATaldnai P | &

i | = T LA Sl Fone ﬁ

1 Tool Bar F Dr<khep Tane iy

= Inter-al Frame %] Lasserrad 17

= Swing Conbrods

— Ing Monus

= Hens

=1 Mems e

L9 Mons Boin ) ChecsBox
o Hono Some ! Kadicliotan
W Popup Mo

Tie O Ida
Lo

Celawr
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4. Tambahkan JMenultem di Menu File dengan Cara klik kanan Menu File - Add
From Palette > Menu ltem

File | Nata Helr
Edit Teet
Cherups Wariable Name ..
Gind k
Ewunila L
Ardd From Faletts L] Fdenn
Lesign “arent . Fenu Eem

Blenu Epm 7 Chisr ke
Flenu e ' HadisHutton

&l

finicher
Separskbar

Lule Risizee

5. Ganti Text JMenultem dengan 'New' caranya klik kanan JMenultem1 = Edit
Text

6. Ulangi Langkah 4 dan 5, buat tampilannya seperti berikut :

File | Dhld - Help ; File | Dals | Hel
[ Mondd 2
R i Wodd 2
T WMkl &
Mada &
File Drate | Help
Tentarig

7. Buat Variable Global untuk dapat diakses semua method yang ada didalam
class FormUtama.

8. Tambahkan perintah berikut di dalam constructor FormUtama :

9. Buat Method baru dengan nama "FormBaru" dengan isi berikut :
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o R |
o

pablic closs Foerslbama sxtends joves. sKing. JEzame |

privnTe it jmls
ia privars Scriees jwduls
el H
2=
22
-y 7 L
291 =5 pablic Pocalluma ] |
i LTk du "B ¢ )
ik wwkbcbmndurShale (AN [REED HTHD ¢
w inaklampooenta]) ;
#H - 1
75
A L privacs ward ParmParail §
51 tryd
k ir | ITrternnl Prams J1n = naw JTkarnal ¥rane [2odn’ Fales, sros ornel;
i i | dim, eaeTefuslEC]lneedpacation | 0TS ET AL CTESE]
a4 JFRanel pn = new JRanelil;
25 4ine=sDoumes10, 19, 500, 560
h] 3 dramibopFanal  addijinl ;
a7 4in,=acvizible |ETae};
an | o=k (Cxcap=iom =i |
a5 JopbionBans, shordessagefiaiogimall, &if
I H |
a3 i

Isi Perintah pada Menu New ( JMenultem ) dengan cara Klik kanan pada menu
New —> Events - Action - actionPerformed.

Fia Data Hap

[ |
EIE T

Change Virissls beng.

gind .
Eventy K Ation b acllsnPesTormed EnlinewACEoaPerismed]
| e v
E:. | Tharje b
: | Cangonet ¢
¥ 3 = . ; i i L3
-: o FLET i i e :
il | iy .
e ; Hisshy B+
Igutdeihod ¢
P il Herm 3
P Drean Koy .
it Mermilmghdose *
Capy Py ¥
SR sy .
n;m Mpusthohin  +

Pl et ¥
Cirshanndpe Codes RropedsChangs  *

B WetakeThange
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Ketikkan kode program seperti berikut :

165 o privabe void mitnewiobionPacloomed (javd . awl. evenb  ActionEvenk
186 D 1l I

18T Fml = Jal & 13

168 il = “Fomm Bacu "tjml;

189 Formoaruy ) r

e [

10. Isi Perintah pada Menu Keluar (JMenultem) dengan cara Klik kanan pada menu
New - Events - Action - actionPerformed.

1493

1-95; private void mitkeluarfotionPerformed{java, st event . ACCLOREVELI
185 TO0s add peur handiing cade

104 Syacem. exit|0]

149 - 1

11. Tambahkan JInternalFrame Form pada project pilih menu File = New File pilih
Project anda, kemudian pada Categories pilih Swing GUI Forms dan pada File
Types pilih JInternalFrame Form kemudian klik Next.

[T Ior] Bl Tpyee
AR e T
Lo s _| I"nrl.rh'r
'V
- T b Rt R L'\.;.-I:l-.
LR e miniera N i Eet
vl kT |_| Spalicaget angsi o
[ o 15 ¥l spploator Sunpi o
TR e VT Rem P
i bl o e L ECHTRES (TP
i 1
Ipormar

Qg aree I Dl Tord e e meed mbe it rsr ok A
Folae rfatas Trecds ma ik povbe o o d s cankibg e vors o

A rhgtded e Tl sk ool rard G e o s ko, TR |

Foom iy A uriedoe i o ek i, Bl b o Boony b do sl ¥

12. Isikan Class name “IFModul2” dan Pakage “Modul7” kemudian klik Finish.

B e Vi d s 2m .
L TETH Mues aind Levaliae
idERlE e v Jares T4k T
3. Hame ani
Lztaliy
B bt Do
[ L] '-'-'-r\-::'-\.h'lu'-p:-. -
Fegpe Feal [F “

Crested Tl g prren s U8 TR rand= pre g am ey s e Feea Tl Frra 2o

o e Ha » | Hrd AL Haa
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Kemudian desain sama seperti program pada modul2, atau copy paste dengan

cara .

Buka Modul2 yang sebelumnya kemudian pilih navigator item jDesktopPane

- klik kanan - Copy.
|IDesktopFantd [DeskiooPa..]
B Torn Hodl2

7l [x] ey Components

B A PR

bl [Lazed]
Aab2dd [Laz]
g [T aelFrly
winams | Tt n
LnbendT (3 mne]
ook [TTecr ke
el 0w rlofics
A shsld [1Las]
Labais [Laz]
T o (SaeiPan LLXST|

- B
v
|
]
-
al|
1zl
-
- -

& BB s

Aulo Rosuing L
Loapne hips e
Sl o DularcilL Sl

Erclossin r

Friil Ly

e Lo
Bl i Lhcanasi

Cnange Croer,

[T

Camry

'ake Y
Munlicate

Leziede

Buka IFModul2 yang sebelumnya kemudian pilih navigator item jInternalFrame

-> klik kanan = Paste.

B rom iz |

T wx? Obvar Connpon
LE

Srpyimay [lagign
Srd

Swaliils

St Lpyout
Sipstoemyive | e
B From Padotls
Jemgr [hisoerkang
et b Dok Sive:

Falit | ik Spre

it <M.
“hange Crder..
CERY
Faslo CEila

13. Lakukan hal yang sama (ikuti langkah-langkah 11 s/d 12) untuk membuat file

jInternalFrame Form untuk ‘IFModul3’, ‘IFModul4’, ‘IFModul5’.
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14. Ubah nilai properti pada masing-masing InternalFrame, pilih navigator item
jinternalFrame => klik kanan Properties. Centang Closable sehingga bernilai

true.

(raeraes | =raben  Fossir ks

“Prazedes

Bk oard [ [2e0 2e3.240
S e R |

sl nkin ?l

T TV i TS T [T T - |,
foregmund 161

rrrilskls —|

T PRI 1

resizabhe M|

e

arabigeiaal

15. Kembali pada FormUtama kemudian berikan perintah-perintah untuk memanggil
form-form yang telah dibuat diatas.

16. Isi Perintah pada Menu Modul2 (JMenultem) dengan cara Klik kanan pada menu
Modul 2 - Events - Action - actionPerformed.

17E

17 O rriwvake void el Erodul 2okl cnPerfommeed i gave  sws L erenn Aenion®renk eve] |
173

174 TEMoJull [ozge  — wod EEMcdulZ () :

175 1TeaktonEansl . mdd | Tomme) )

17% Direnelon parentSize — iCesktopTan=_.getilsedl;

127 Tirensian child%eze = Ffoond gekfone |}

13w Cowald sallosulival {pasentSaee sl — chinld8cea wpdih]) f2,
174 (parenktSiee helght - childSles Giaighz| 2}

180 tormd, ek Tinible | Exme);

il }

17. Isi Perintah pada Menu Modul3 (JMenultem) dengan cara Klik kanan pada menu
Modul 3 = Events = Action = actionPerformed.

iE3 - pravale Wodd mileeedel SAc decleeloresd [uve  wdk svee b AcbiveEveal uvk) |
IEe -

1L THrrall famS = new TPAAnlS () ;

itk jduadlapland D owdd [feewd] §

LET Digecsics pArensSize = qD=astapTanel.gesSizei)|

=R Dimepmicn childftze = fermd geemaxe [b;

iEY Toes?  sctlacabics | (peecetSisc. sodih — clilaSiee Wl 2,

LED Iparentiize, helgnk - ShildSizs, eiget)d20;

181 ozl _mezvViaithle {f-ush;

2808 L |

18. Isi Perintah pada Menu Modul4 (JMenultem) dengan cara Klik kanan pada menu
Modul 4 - Events = Action - actionPerformed.
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20E
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peavabe rocd mElsedulAfc LicoleeDoseed | jave cawl . evan i Aclocnteenl. weil ) [

TPl 4 torad — mew TPMHodiic {3

qreaktrpFans] adi [Frmd] ;

Ouamuuenn . pasvubfase = jlschbcplasel gebSaeuw |l

Dimenalon childSizs = fcead.getSizeql;

tormé  aetlosetion | (pacenkSize, widsn  shildSize.wicthifd,
iparestSime . heighk - chalfSiza heaghel 02

Lozwt cauiMeaibled Lowe);

19. Isi Perintah pada Menu Modul5 (JMenultem) dengan cara Klik kanan pada menu
Modul 5 - Events - Action - actionPerformed.

Ly
a1in
231

£1d

13|

21

414

Zlh:

av
214
&13

-

Frivate Tolo ol teodalbiotionPertormsd (Java. aws . sment  AotionErent avtl: |

vl 1 amAli =g perdle ners
IF%edal? Coowd = ucwe IEWadisdd )
D=2 ktopPanel ned (Eomma|
fimeaxicn parentSirse S JNearkepPans] . oekiixe [ B
Dlawmuacs chald=aige = Doeal quifaec(];
torns.aethocatlon( {pezentslize, width - ohlldSize, widbn] f2,
|pArenESize hmight — childSize heighs| f217

Lacwd o bV el e Lows)

20. Run Program melalui FormUtama menu Run - Run File (Shift + F6).

pre=

CLTER e

Lt
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8.2 Aplikasi Input-Data1
Berikut ini adalah cara untuk membuat program input data customer dari Java
dan Netbeans dan menggunakan database MySQL

1. Buatlah database dan tabel terlebih dahulu :
CREATE DATABASE dbjava;
USE dbjava;
CREATE TABLE tcustomer (
id VARCHAR (6) PRIMARY KEY,
nama VARCHAR (25),
nohp VARCHAR(14),
alamat VARCHAR(100));

2. Tambahkan paket (Java Package) pada projek ‘Exercises’. Beri nama paket
dengan ‘Modul7.Koneksi'.

L__:l Fase brsc Morkoge e
Sileym Finnpe i Lieilinm
1 C1=exsTe Tarr L o R T TR T T 1
3, Flres and oL =
Lacstlan : i
Lodatian: [T R R

Cooabed Foidor: AITERCCTnboh prog T Dezr e S r ndul T Koncds

st L] |rrCr | e jmy

3. Buatlah JClass caranya, klik kanan pakage Modul7.Koneksi, New = Java Class.
Beri nama ‘ClassDB’, kemudian klik Finish.

J_ Miss BT JFane Fed..
Find.. O+ b (LR Jaar Package.,
Tk Cir+ X El
. _ B Jave Infedface.,
Fopry Corled
_J IParel Frrme.
Yol il
|kl Enliby Chics.. ;
Dhelzte Dedeee | b8 Enbity Classes from Dotckase.,
Refacior L] i
Crher,
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4. Tambahkan Library konektor MySQL pada Libraries Project ‘Exercises’ dengan
cara klik kanan pada folder Libraries = Add Library

1 15w -
e st U Sdd Froject..

Ak Hheny..
Add A Takdor.

“ro@orhces

Pilih MySQL JDBC Driver = klik tombol ‘Add Library’
ﬁ] Add Librare X

Aadaide il
e R TP -
“ 1E Enmplation Sesdnsoth A il
P E J5P Compie
B HIL 1A
| W NInE4.93
B IS Nl Teeka
& HEIRD 20
[ R H R0 TRES Ty
B lorsbtonoz OFA 215
| & PerskRencn PRI
: B Pusigee S0 100C Dhiven ("]

[y | Fancsl

5. Ketikkan kode progam berikut ini didalam ‘ClassDB’.
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6 E Lleporc qjava.sgl.fonnocclaf:
irporc java,agql.DriverHanagsr:

a = oamporh Java.pgl AL Ersephaom
]
1D
11
12
13 publiic clas= ClassDD 4
L] peiwabke dhakpe fammeerhion Apnsd =iz
15| [= Fubiis scatis Comnecrtion getkameksi |)
16 1T |ReqasRsi=——oall) 4
17 [T |
1E Erring uril=np=g STEIng ()
iy ITTing uasEr=mew STT1OgL)F
20 ALring panassard-nes SErdbgih 2
21 nri=ridkc mmysgl lacel [ - 2
22 s = i
=3 il A E S 2948
2m Crivardsnager: ragisierfrlyer (naw Som. my=J1.3dbc. Deivex ) |
o | ponepss=hriverManagper .. gebConnesccion (url, user . passwncdl ;
] ] sacah (AQLEMscpriom TI |
2T Syrcem. ot princln{ "Exrar mepbust konsk=i"iF
2H }
=0 1
an FETUDA ASNEESL]
1 - }
32

6. Tambahkan JFrame Form pada paket ‘Modul7.Koneksi’ dan beri nama
‘FrminputData’.

h:l e BB anms Soen .
Sileym Phnns wind | icilinm
I fzras=Tle Tarr o [ . AL 1
3, Rares and R LS [[ET]5F]
Lacakian e

Lodatian: Cay o0 TRd2gls
Poas Ueehd T droradd

RN TR 8 SO S P p L] ST T e Lo L TRy SR PR [ [ 1] [ i T B A

siladt Hew ikt | leawn (L1}

7. Tambahkan beberapa komponen seperti yang ada di dalam tabel berikut ini:
Objek Properties Nilai
Background Purple [204,0,255]

Border Title Border = Data Customer
JLabel1 text ID

jDesktopPane1
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8.

9.

JLabel2 text Nama
JLabel3 text No Hp
JLabel4 text Alamat
JTextField1 i/e:rtiable N | T

text
JTextField2 Ve:riable N | TXiNAMa
JTextField3 if::iable N | TP
JTextArea i/e:rtiable Name Txtalamat
JButtont i?:rtiable Name :irr?s?r?npan
JButton i/e:rtiable Name gfr:Z;tal

Susunan posisi dan ukuran komponen seperti pada gambar dibawah ini:

Data Customer

s H

alzmat

Deklarasikan class import berikut :
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package Modul? Hons=ksi;

=
[ impeort Java, =gl *:

] impoot Javax.swing . JonbionPans:
- impeoct Modul? Eonskel.Clas=sDE;
1L

10. Selanjutnya Ketikkan kode berikut ini:

Keterangan Kode:
Method dengan nama ‘bacald’, digunakan untuk membaca field id pada
tcustomer.

71 = puhles Frlmpmtfats |§ |

Z0 tnitComponentel) ;

Z5 bacaIdiir

i Tuzid.actBparizdifaloeh

£ blauaye: aakPrakted { Lol ue)

32

2

=L IR D private Taid baoaldl) |

3E N oee = O

£1 i

i Elwas . Forfams | © ayurl . gelbe., " s

an oy sCenoestion sn S Oriveckanager.geasteanectiont” sdvciayeglal Taralhees/dhia ;
35 StatepEnt smb = on.oreatelsaTamEnt il |
4l String agl = "SELECT maw|Id) &= pd FROM .couwscomer®)
i1 DesultSet wa = s, exeorteduery (sqL) ;

i2; 1 |im.muxb |} |

a1 kode = reogekton (k") ;

24 | mlam {

4E |

4E. txkid_getPorb{"090" +-|lkode £ 11

il |

] } ranch (Clas=fob¥zundizdeptien | SULExzepsarn =] [
5 b

50

tabel

private void simpan() {
String id = this.txtid.getText();
String nama = this.txtnama.getText();
String nohp = this.txthp.getText();
String alamat = this.txtalamat.getText();

String st = "Free";
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if ("".equals(this.txtid.getText()) | | ("".equals(this.txtnama.getText()))

¥ ("".equals(this.txthp.getText())) a
("".equals(this.txtalamat.getText()))) {

JOptionPane.showMessageDialog(this, "Lengkapi data");
} else {
try {
Connection ¢ = ClassDB.getkoneksif();
Statement s = c.createStatement();
String sql = "Insert into tcustomer values (?,?2,?,?)";
try (com.mysql.jdbc.PreparedStatement
p= (com.mysql.jdbc.PreparedStatement) c.prepareStatement(sql))

p.setString(1, id);
p-setString(2, nama);
p.setString(3, nohp);
p.setString(4, alamat);
p.executeUpdate();
H
JOptionPane.showMessageDialog(this, "Sukses Tambah data");
} catch (SQLException e) {
System.out.println("Terjadi kesalahan " + e);
} finally {
bersih();

Keterangan Kode:
Method dengan nama simpan, digunakan untuk menyimpan data pada tabel tcustomer.

11. Selanjutnya di bagian bawah kode perintah:
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private void bersih|() {

}

bacald();
txtnama.setText(null);
txthp.setText(null);
txtalamat.setText(null);
btnsimpan.setEnabled(false);

txtid.setEnabled(false);

Keterangan kode:
Method dengan nama bersih, maksudnya yaitu untuk membersihkan/ mengosongkan
nilai pada tiap-tiap JTextField dengan tujuan untuk memulai proses baru.

12.

Klik kanan pada btnsimpan setelah itu pilih Events -> Action -
actionPerformed. Ketikkan kode perintah:

simpan();

13.

Klik kanan pada btnclear setelah itu pilih Events = Action - actionPerformed.
Ketikkan kode perintah:

bersih();

14.

Klik kanan pada txtnama setelah itu pilih Events = Key = KeyTyped. Ketikkan
kode perintah:

btnsimpan.setEnabled(true);

15.
16.

17.

Kompile dan jalankan dari menu Run = Run File atau tekan Shift + F6.

|d akan otomatis terisi. Isikan Nama, No HP, Alamat kemudian pilih tombol
Simpan.

Klik Tombol Clear untuk mengosongkan TextField.
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8.3 Aplikasi Input-Data2

Berikut ini adalah langkah-langkah untuk membuat program input data transaksi
dari Java dan Netbeans dan menggunakan database MySQL. Namun sebelum itu
anda telah menyelesaikan aplikasi input-datal sebelumnya.

1. Buatlah database dan tabel terlebih dahulu :

CREATE DATABASE dbjava;

USE dbjava;

CREATE TABLE tpenjualan (
invoice VARCHAR(12) PRIMARY KEY,
tanggal DATE,

id VARCHAR(6),

nama VARCHAR (30),
status VARCHAR(15),
barang VARCHAR(30),
harga VARCHAR(12),
jumlah VARCHAR (6),
diskon VARCHAR(12),
bayar VARCHAR (12)

2. Tambahkan JFrame Form pada paket ‘Modul7.Koneksi’ dan beri nama

‘FrmTransaksi'.
L__:l Mase 1= anims =2n o .
Sileym P el i linm
:I. :;:::;T""' ot chmnns AT oo
Locathkin ; f
Locatian: |G o Tadzgls

g ap Meoehd T dreedd

ozl Pl | ognans Bt s e TR i T v s e

et | L] irkh | e =

3. Selanjutnya, tambahkan beberapa komponen seperti yang ada di dalam tabel

berikut ini:
Objek Properties Nilai
jDesktopPane1 | Background Green
JLabel1 text Tanggal
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4.

JLabel2 text Invoice
JLabel3 text |d Customer
JLabel4 text Nama
JLabel5 text No Hp
JLabel6 text Alamat
JLabel7 text Status Member
JLabel8 text Jenis Barang
JLabel9 text Harga
JLabel10 text Jumlah
JLabel11 text Diskon
JLabel12 text Total Bayar
JTextField1 Variable Name | txttanggal
JTextField2 Variable Name | txtinvoice
JTextField3 Variable Name | txtid
JTextField4 Variable Name | txtnama
JTextField5 Variable Name | txthp
JTextArea1 Variable Name | txtalamat
JComboBox1 | Variable Name | cbostatus
JComboBox2 | Variable Name | cbojenis
JTextField6 Variable Name | txtharga
JTextField7 Variable Name | txtjumlah
JTextField8 Variable Name | txtdiskon
JTextField9 Variable Name | txttotal

text Bayar
JButtont Variable Name | btnbayar

text Simpan
JButton2 Variable Name | btnsimpan

Susunan posisi dan ukuran komponen seperti pada gambar dibawah ini:
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6.

e

DeklaraS|kan class import berikut :

packag

import
import
import
import
:I.'I.EDI".'.
import

s HodalT.Foosks=i;

Java.awt  Amsadle==Exzcaption:
java.sgl.*;
java.text.SinpleDateforaat;
Java.util.Datesr
Jm:.nmu’. -J'l:ipt:l.l:rn.i‘u'nu.
Hodul7.Koneksi.Classo8:]

Selanjutnya Ketikkan kode program berikut ini:

»m

.-.-.l

2'&
EE"
a0

puisli

B

o class PoaTransaksl extends javax. aving. SPzame |

*® Creptes pmi form Frofranssics:

& F

ublic PruTransaksi|) |

AnitComponants ] ;
1nvud.clzl::|r )

'-TI-I_:I;IEHT- I:Iﬂl' Dl";-E {}.
Ell:lp-lu:lnte"l:-mur irms = osw :-mlenu.te"’nmn:- [~ [ LT e T ik B
5-"!.'1!1.!;‘ aateStoangl = foms. fu-::l.u.t-tl.-l.lrrenl::l.
rxstannzsl.setText (dateScringll ;

Lanjutkan ketik dibahwahnya kode program berikut ini :
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private void invoice(){
String kode = "14000" ;
try {
Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver");
try (Connection cn =
DriverManager.getConnection('jdbc:mysql:/ /localhost/dbjava", "root", "");
Statement smt = cn.createStatement()) {
String sql = "SELECT max(invoice) as iv FROM tpenjualan”;
ResultSet rs = smt.executeQuery(sql) ;
if (rs.next()) {
} else {
}

txtinvoice.setText((kode+1));

}
} catch (ClassNotFoundException | SQLException e) {

}

Keterangan Kode:
Method dengan nama invoice, digunakan untuk mencari data id invoice pada tabel
tpenjualan.

private void carild(){

try {
Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver");
try (Connection cn =

non " un) .

DriverManager.getConnection('jdbc:mysql:/ /localhost/dbjava", "root", "");
Statement smt = cn.createStatement()) {
String sql = "SELECT * FROM tcustomer where id =""+txtid.getText()+" " ;
ResultSet rs = smt.executeQuery(sql) ;
if (rs.next()) {
txtnama.setText(rs.getString("Nama"));
txthp.setText(rs.getString("nohp"));
txtalamat.setText(rs.getString('alamat"));
} else {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Id Customer Tidak
Terdaftar","INFORMASI",JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE) ;
txtid.setText(null);
txtnama.setText(null);
txtid.requestFocus() ;
}
¥
} catch (ClassNotFoundException | SQLException | HeadlessException e) {

}
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private void simpan(){
String iv=this.txtinvoice.getText();
String tgl=this.txttanggal.getText().toString();
String id=this.txtid.getText();
String nama=this.txtnama.getText();
String status=this.cbostatus.getSelectedItem().toString|);
String barang=this.cbojenis.getSelectedItem().toString|();
String harga=this.txtharga.getText();
String jumlah=this.txtjumlah.getText();
String diskon=this.txtdiskon.getText();
String bayar=this.txttotal.getText();

String st="Free";
if ("".equals(this.txtinvoice.getText()) | | ("".equals(this.txttanggal.getText()))
| | ("".equals(this.txtid.getText()) | | ("".equals(this.txtnama.getText()))
| ("".equals(this.cbostatus.getSelectedItem().toString())) | ]
("".equals(this.cbojenis.getSelectedItem().toString()))
|| ("".equals(this.txtharga.getText())) | | ("".equals(this.txtjumlah.getText()))

|| (".equals(this.txtdiskon.getText())) | | ("".equals(this.txttotal.getText()))))
{
JOptionPane.showMessageDialog(this, "Lengkapi data");

telse{

try {
Connection c=ClassDB.getkoneksi();
Statement s= c.createStatement();
String sql="Insert into tpenjualan values (?,?,?,?,?,?,2,2,2,?)";
try (com.mysql.jdbc.PreparedStatement p = (com.mysql.jdbc.PreparedStatement)
c.prepareStatement(sql)) {
p.setString(1, iv);
p.setString(2, tgl);
p-setString(3, id);
p.setString(4, nama);
p-setString(5, status);
p-setString(6, barang);
p-setString(7, harga);
p-setString(8, jumlah);
p-setString(9, diskon);
p-setString(10, bayar);
p-executeUpdate();

JOptionPane.showMessageDialog(this, "Invoice Tersimpan");
}catch(SQLException e) {
System.out.println('Gagal Menyimpan " + e);
Hinally{
bersih();
}

}
}
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private void bayar(){
txtjumlah.setText("1");
int harga=Integer.parselnt(txtharga.getText());
int jumlah=Integer.parselnt(txtjumlah.getText());
int diskon, nilaidiskon, total ;

if(cbostatus.getSelectedItem()=="Silver"){
diskon = ((5 * harga)/100);

nilaidiskon = harga - diskon ;

total = (nilaidiskon * jumlah) ;

telse{

diskon = ((20 * harga)/100);
nilaidiskon = harga - diskon ;
total = (nilaidiskon * jumlah) ;
}
txtdiskon.setText(""+diskon);
txttotal.setText(""+total);

}

private void bersih(){
invoice();
txtid.setText(null);
txtnama.setText(null);
txthp.setText(null);
txtalamat.setText(null);
cbostatus.setSelectedItem("Pilih");
txtharga.setText(null);
txtjumlah.setText("1");
txtdiskon.setText(null);
txttotal.setText(null);

8. Klik kanan pada cbojenis setelah itu pilih Events = Action - actionPerformed.
Ketikkan kode program berikut ini:

| 3ps) =l privats= void chojenisfnticnPerformeadi1ava, awt . =vens. AichionEvents [ eirl B
86 .
3n 1f lcbaqeni=, getSelectediban (| =="1 247} {

I SHE txTharga. sstText ["43848 |
303 fmlem 17 (chotsnis, qecielschedilseni == 14
00 tetharga.setText |7 AEUCU0" )
3591 itmlee 25 (choqeni=. qactielactailcen b=="1 E=d"] §
30z tezhatga. sotTomk |2
383 imlesi
S0 txrhargu. sotToek |=")

| 355

i =06 - |
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9. Klik kanan pada btnbayar setelah itu pilih Events = Action - actionPerformed.
Ketikkan kode program berikut ini :

276 & groiwato sold bishayacko Lk.uu['l.':'[:hu.rm]l_:a-u.u'.q'. cevent RetlosEvent cut) |
AT ; 1 +

T8 Layaril}

sTa| - 1

10. Klik kanan pada txtnama setelah itu pilih Events = Action = MouseClicked.
Ketikkan kode program berikut ini:

eaz| || private voild, txtnamadionseC]licked(javn . aut . sment  MonseEvens avt] |
S03 =
£04 carlIdiiy
e0s |

E0s
=07 [ private Fold trtnamaMeugeRelcased(iava. awt.event. MouscZvent &vsl |
G0E g
late] cardTdi) 2
gan L I

11. Klik kanan pada btnsimpan setelah itu pilih Events - Action -
actionPerformed. Ketikkan kode program berikut ini:

301 | Erivate void btosimpanhotionPerformed {jaws.avt.evenc RctionEvenk evoh |
£ 21

217 mampan i)

£33 b=rathng);

aid, - 1

12. Compile dan jalankan dari menu Run = Run File atau tekan Shift + F6.

167



8.4 Aplikasi CRUD

Dalam pemrograman komputer, CRUD (create, read, update and delete) adalah
empat fungsi dasar dari penyimpanan persisten. Berikut langkah-langkah untuk
membuat aplikasi CRUD.

1. Tambahkan paket (Java Package) pada projek ‘Exercises’. Beri nama paket
dengan ‘Modul7.CRUD’.

L__:l Mese brec Morkoge

Sileym

| CazresTAe Twrr

J. Hares and
Lacatian

P el i linm

(LA T RO ST Yo 111

Prores: CwErdere
Lot 1S0ns oo P oo

Cozabedd Poider: MAT IET onboh o o m Do e s eV o FCRLT

EAN S Haw '|'rr:r 1

| en jmy

2. Tambahkan Java Interface pada paket ‘Modul7.CRUD’ dan beri nama dengan

nama ‘key”.
. &
b, Hirs
=+ Moduls ko Finil.. ChlF
o ClasliE
T leilnp gy Cirlex
2 halnn : . ]
T ot~
R R HITTHIE P =y
A lh Tk Padeazes
& Lilr s MNulnikE =l-i=
T Wagl 1F
e B K LY Rulie l1s

Falder.

Jaga Llzzs,

bt Pes b

= Raia =i e

Java Ik fazo.

Jgnd Toene

Frliiy Clieva..

Emby Uassts forn akikass..
ik Saeresoc Cherd.

ks
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h:l e brec bl s .

Sileym Phnns wind | icilinm
I fzras=Tle Tarr o [ b
1, Hares and SR
Lacathan e
Lot iy ."'.':?.E_:{'. b

Fo e Mrekd T TRIIT

ozl Pl kel o e e =t s T I s e

siladt Hew -_Ir;r | laaws (L1}

—

ulis kode program berikut didalam interface key.

-

[FE] interFare kays |

i2 String wrd ="jabormyselcy Slaosihoet 1ok ranorganiaapl
A4 .':'..':III:| IrMErTIans =" .

11 Srring passeorg ="'

i Akcang AriuEmr =N B Vel Ik

1

41

3. Pastikan MySQL JDBC Driver telah ditambahkan pada Libraries projek

‘Exercises’.

& Exercises

i Sourme Packages

i Test Packages
@ Libraries
- A M0l BOBE Drver
HE K 1B [Defani)

i Test Libraries

4. Tambahkan Java Class dan beri nama dengan “koneksi” pada paket
Modul7.CRUD.
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ﬁ e brec Jian .

Aleps Phnns wind | icilinm
I fzras=Tle Tarr ot pmm, barda
1, Faree and
LOCMg Trerjee=: |Terers
Loatiag: S-Ju:-: .“'.':!-z_:{: 2

Paccmge | Mrekd T TR

ozt Pz E.!I.I.I'I b opmany By s A R s e D s g

P R TT RTTT R —— fmr

Tulis kode program berikut ini didalam class koneksi.
& ] 1mport java.sgl.Conoecticn;
7 | import java.sgl.DziverHanager;
Bl - lmport java.aql.S0LExRception
gl =] |' linea -

13 public class koneksi rpplements= keys{

14 comnectien sonk

15| | public kom=ksi{]{

14 teyi

17 Class. forfame{ariwer) . nevInatancs ()

13 con = DrrverManagers.getConoscstior(uzrl, os=coams, passyorcd) |
14 iffcor=—null} |

24 Syatem. oyt.println{"Ropenial Gagal") )
21 Jalas{

22 Sveren. ot pEInCIn " Foneiay Barnas 1V);
23 ]

24 icatch (ClassHotfoundExcsrtion ehi

25 Syatem, cuft.printin{""+ g getMeaaagqa ())
ZE | catch (InsteotiationException e} |

i Aysbem, cut.prantlni""+ e.getHessage ()]
28 | eateh (IllegalfcopaaEwsepbion cf |

23 System, guc.prantlni"" i =, gecMessage i)}
b L} boembeh (SO0LExgeption =) |

34 Evatem. snc.println(""+ e.gecMeasage() )
A2 i

F3 - !

35—~}
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Tambahkan JFrame Form pada paket Modul7.CRUD dan beri nama dengan

‘FormDataAnggota”.
r.:l Hase 15 anims %2 o b
Sileym Pl wid | icilinm
:I. I-h:r;l-:-.':;ln;lr.:r Coct haim, Panibuladong s
Lacakian ; Wi
Lovatinn. |G o Tadkege .

Fo e Mrekd T TRIIT

ozl Bl e S s P T 00 b e j g

et Waw s -_|r|:r | laew (L1}

Desainlah form seperti pada gambar di bawah ini :
Diesign Preview [FarmDataAnggota) - olEN

=
FORM MASTER ANGGOTA ORGANTSAST XXX
Fode Angorbe Pamndichilonn Tarschir
Harma P alanwn Cgavesid
Jowkelwen | Lakienii w
Alsrani A
| ¥ i Sanpan b Hapux
Fguma Ists -
Ha.Teo
Erd
Tabed Angguis
Can Anggais i
Tite 1 Tite Tite 1 Tita 4

Sy Lindruks
o Ll

(=% [T

= VIS PRE BT o T FES 1]
(LB TH Y SRS

= Szinrer |-~ Separetor
[ Taniz
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7. Tulis kode program berikut ini didalam FormDataAnggota.

12| [ import jawa. syl Stacement;

13 imppars java.sTl.Besultset;

19 " imporcs javax,swing.oable,Defaultiacledsdel;
L] public cinns PomBatahhggota cxbcnds Javad. awlng. JFrame |
21 Eomekad i

22 Eeaglties re=plicess;

21 SoatETEnT snabensnt;

24

gl [

28 T ForzDats

27

241 1= public FormDatannggots{)

A R smpemenbs | ]

34 I = GAW Eanokaki) i

31 temanggil nats aslaar

az salbal il

13 b

8. Tambahkan dan Ketik method-method berikut ini dibawah konstruktor :
Terdapat 6 method yaitu : tabel(), hapusForm(), simpan(), cari(), ubah()
hapusData()

Method table()
[ pziweze woird takel|)] |

LLETANT WOTUR mEnggantl OaEmd Adul Clddisam Label
Pt | 1 AF Ok JulL e RN ] i 41 I did
obyect header|[] = ["Bode Bngoota®™, “Hama®, “Jenla Fela .
=Y L[ Mg = e 1 Bre= FoT dikan

LLETANT uovuaR
DetaultTanleModel defaulCTakledModel
= new DefaultTableModel (null, header) )
tkelhnggota. setodel {defaultcTaklaModel) ;

LLET4ANT LhTUuR MERENDAIRAD .33 DaZls peads t=hed

int baris = tblinggota.gebRowlount{};
e iat 1 = 0; i € baris; L44+) |
defanltTaklaMadel . remaweRow (1) 2

172



Strimng agl = "aclenn * frem angogota®s
try |
=tateam=nt < k.con.cr=ateStat=me=nt(];

result=es = =tatement,execute{u=cy(=gl};

while {(resulb=st.nexb{l} |

ang acsa o = oA datanaas Tane

ttring kode = resultast.gecsString{l);

String nama = resultset.getString{2};

String jeniskelamin = cesultset,gesStcing{ik;

String alamat = resultasst.getdtciogl(4);
String agama = resuliasb.getStoimglal;
String netelp = reanltast.getItring(6);

String email = resultast.gecsString|T);

SZtring pendidikan = resultset.getcStringiBl;

String pengelamsn = resultset.gecScrang(9);

String kolom|] = {kode, nams, jenizkelamin, alamas,
agama, oobelp, email, pendidikan, pengalaman);

defaultTahleModel . addRes {leal om) ;

}

} cacch (Exceptiom e}
System. cut.println("" t s.getMessaged])]);

1
-]
Method simpan()
fflisting unbuk buston simpan

private waid aimpan(} |

Stoing iddenkel = coinfenkel.gebdelectedltem() . bodtoingl});
String Agama = cmbfgama.getSelectedTtem() . toString ) e

- PN

t

+ + + + +

+ o+

] F1a ] H=N | I6FE LRTEE 55 meds
cxclodelinggota, getlexs{} + 7', '"
tetMana qetTeaxk() + =", "
idJenksl 4+ "' 'O

cathlamat.getlexk]] + 77,

Agama + """

txcTelepon. getText{)] + 7", °"
tutEnail.gekTexk() + 7", ""
tx=Pendidikan. getTents{} + “°, '0

cxtPfengalamantOrgapisas: . getText (]
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LoiEonT . axecutallpdate (agl aimpan)

+ catch [Exceptian =} |

Syaten. aut printing + o.qotMenaago (b

Method hapusForm()

Lr;v::c void hapusFormi() {
tutRodeAnggota. getTert {null) ;
cxbMams .mstText (oull);

cxthlamat . setTexs (mull);

txtTelepon_ aetText(nall}
CxlEmall.,.zelbTedlt {nell) ;
txtPendaidikan . s=cTaxt (null};
txtPengalamanbrganisasi  setText {nall);

L]

7.41 Tugas :

Lengkapi listing program form diatas sehingga dapat berfungsi sesuai konsep yang

dimaksud.

o Buatlah method cari() : listing yang digunakan untuk mengambil data yang ada

pada tabel/database.

e Buatlah method ubah() : listing yang digunakan untuk mengubah atau

memperbaharui data pada table/database.

o Buatlah method hapusData() : listing yang digunakan untuk menghapus data

pada table/database.

e BUAT DATABASE “dborganisasi” dengan table “anggota” dengan field sesuai

desai form dengan database MySQL.
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8.5 Aplikasi Hangman
Tambahkan paket (Java Package) pada projek ‘Exercises’. Beri nama paket

1.

2.

dengan ‘Modul7.Hangman’.

l:] Mese brec Morkoge .
Sileym Flitnns i | igilinm
I fazoesFle Torr 2 o ] e
e T o i nnzs (bl e
Lacakian : e
Logatian: |Gy o0 Tedhz gos .

s Pokders TTCwmnkoh pro; mmiDes decrgrcd pdl P argrear

et Waw s ikt | loawn (L1}

Tambahkan Java Class dengan nama “Manager’ pada

‘Modul7.Hangman’.
B2 M hrec e .
Sileym Pt wied |inlinm
;. "r;;":"r: Tare Lot . Mavagal
Lacatin R e

Lodtian. Sy o0 TRd@ges
P Meehd T iln-nm

Coagcad P, prig-mifEmice =5 S sul T L Ced Mg e

bt Wew ¢ irkk |l Jmy

Tulis kode program seperti berikut ini.

1

2 impoxt jave.lo,Bufferediesdex)
a impoxs Java.dio.File)

5 impoxs Java.io.FlleReadex)

B impoxt java.ucil,Axreyliac)

-]

paket
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1!'

w puklic class J-.n+l.l.' |

17
ey | Friveats Azcayldat ssl = new Rzceyldaktil;
-] p=ivetn File £ilse;
=0
21 B public Managa=(] |
22 £ile = pew Pilai{"Es-a.Ext");
23 int 4 = 0
4] |
1] Anffa-sdimader kr = naw Buffa-sdimadescnew Pilefesdaci(film)];
-]
27 whils (bo.zwadbins(] = null) |
1] 1%+
=3 |
an Ez.clommil;
31
k. ] Ex = pnew Buffarsdieades ineyw Filedesde=ifila)i;
33 fos f(ink 4 = 0; 4 £-1; 444] |
15 axl.mddi br.condsinmii];
a3 |
- 1] bx.eloasi);
37 | .cmkch tExcepkicn mi |
an 5:.-:'."-..-:.':.|:::.r||:1r|.l: iy L~ —T-H] Ll 1
3 |
an| ¢ I
| S & B
a2 I;: puklic Sering gutAandoe¥ord(] chrous Excepeion |
43 ink zmnd=s = {int] (Hath.randes(] #* szl.zizeilil;
aa =mkurn (String] sxl.gekizmndex);
L H] |
a8 |

3. Tambahkan folder baru pada paket ‘Modul7.Hangman’ dan beri nama ‘image’.
| % Cxenwmos
=l S Pockages
4 = rcdun
L B racdu2
L B rlidd
L B radidd
L = s
£ =R
L Bt 7 LR

it runl.lunu.wr' Hem .g}-‘"’mﬂ&*
¢ sl Mgy Jovd - TR 1 IFunre Fran
Hned. O 5 |
L B Podul Ko i U i i
=TT T -:l:a.;-
el Tesl Pk L el (W50 o i

bl Lt Fary pphg & Irmerfanc.
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B2 Hiwe b s
Sileym Tt il i linm
I Czees e Torr Fubds by FIRRRS
3, Flres and = =
Lacatian
Prerien: camrdere
o ek LaEashe S hnapem Thogst..
LY T R = R AR o T - T L ELEE o e R ES e PR LT | 3]
AL S Haw = _:urrCr | lawe L1}

Masukkan file citra yang dibutuhkan kedalam folder image tersebut dengan cara
copy (ctrl+c) seluruh file citra kemudian paste (ctrl+v). Seluruh file citra dapat
diunduh pada link berikut ini :
https://drive.google.com/drive/mobile/folders/1wkx0OrrELfcBSSEiJfc7-
y3Hg5XxQsi2/1_7pHs_lkhBtCAKknFfPUFebvizSGIOCh?usp=sharing&sort=13
&direction=a

Saf Madul 7. Han gman_image
imaged.jpg
imagel.jpg
image2.ipg
image3.jpg
imaged.jpg
images.jpg
images. jpg
image? g
imaged.jpa

Masukkan file ‘kata.txt’” kedalam paket ‘Modul7.Hangman' dengan cara copy
(ctrl+c) file tersebut kemudian paste (ctrl+v). File ‘kata.txt’ dapat diunduh pada
link yang sama di atas.

= Modul? Hangman

B Manags.Java

Tambahkan JFrame Form dan beri nama dengan ‘FormUtama’ pada paket
‘Modul7.Hangman’.
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b:] e BB anms Soen .

Sileym P il i linm
| Cazrea Mir Torr Lo Spmm. Pandun
3, Flres and s J
Lacatian
Prere - Tawers

Lot Sy o T2dh2gos
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Desain form seperti berikut ini.

kata untuk ditebak

{ Driber Components - Havigatar = |

{E= Form Formitama

[ &1 Other Components

Bl [Frame]

— > e [BWord [JLabel]

—— - &= |bllmage [Label]
oo jlabedd [JLabel]

1 > = bibletter [1TextField]
= {PanelL [XFancl]

—— > == |blWrong [JLabel]

——> e |biinfe [l abel]

HmT g dadsh

A

B chanoss brff———

Masukkan file citra pada Iblimage. Klik Kanan Iblimage = Properties = Icon >
klik tombol =!. Pilih Package: ‘Modul7.Hangman.image’ kemudian pilih File:
yang diinginkan.
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ol Dl vage's wopm prooper by psineg s [mage auss |
(m image #illie Fom
Parknge:  LE Meald . Habogmt image -
Rl Elact. i ¥
3 pateerat i D - |
Rk o 1R : imageling
iy
- IS Uy
o il inpgetipg
Imeg=llpa
Imaastdpa
Irraachdna v |

8. Tambahkan import dan variable-variable pada tab ‘Source’ seperti pada gambar
di bawah ini.

| e armomn x| Hamsger pres. %

Bz o ey [l - QY RS Y B e W|Eaa

L

2 [ irpors Saws, awt,Divensicn)
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T - ipgmort taved. swizg. MraticonEans)

i

g 1 [ e T

11

Ea Fuiilic cla=s Farmlbamns sxbecds jarax,peing. Jlraze 5

i anogeE in T Rl Manages(l

15 string words Wrondi

LR 1ok Chmnoew;
LT IpogeEoonl]] oy = now Imagefocajl]s
s
0 [ S5 g I S
20 |+ prdnloe Poesilflaea |
21 inikCompon=nteiip
Az Mirsmrmics merneize = Troalkrtpetfefar 2Tea TR0 . gecfnrmanfoxe (| ;
au Lheaseblasulive [ (ial]) lacsadews, wodlle = Maaoguidadih () 02, lanc]
34 |mgrmeisa. height - thiz.qetdelanc iy £ 2ig
an for dane 4 = 0 8 < drma. Iengeh; 408)
b tagla] = uuw lesegeledn{”issga’ dzaga™ L 4070 e ;
27 i

15 |

9. Ketikkan method-method berikut ini pada tab ‘Source’ FormUtama :

179



135 H
137
138
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141
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143
144
148
156
147,
14
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154
151

152 L
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166
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157

172

LT (lETRard, petTeat (). equalaiquessal) |

public i playil |
<him, ==tinskladizrus);
zzw |
wotd = men,getRandoooed () ;
String atr = "7p
far {int 1 = 0: Lo worc. length{f: 1+#] |
wkr 1= '..":-
1
I ElRerd ., aetTansaty]
1blWrong.secfexz{" ");
chapsas = §2
11Tl aetTest {chanees + " phaooes Lel L")
1blimage.setIcon{img[]))
wromg = M
V caboh (Exception eml |
b

publio woid quasaWordil [
Filsey meielnk horuf
Brring 1eGher = Cathetner. gEGIENG() |
char lkx = lemoer, coLowerdase (), ahaTAc (0] )

HesexihEa BpARRR Aufuf
Boring gueas = "7
Eoxr fint 1 = 01 1 < wozrd.leagRhidy 14+4) |
if (loy == word.ahazRcii)) |
guEag = 1GE)
| mlae [
if (lblWord, gecIent (), dhazfcid) == '-'}1 |
guEsg 4= =Ty
| eloae |
guesa &= ThlWdrd, getTent () charft il )

iy ditensh sdm Al kAfa g

Jikn Gebalan salah kessspaten becioessg 1
i THEEEQOCARN Nably ParEsinen felsssl
intk W= 7 - chances)
wiong =" " +.1E5)
LI fehanges ¥ 03 |
ahanaea--1
Lb1Irage. aecIoan(isg (W]
lE1Infe aecTedt [chances + 7 chances 1=fc™)y
LiiWeonyg aebTens (vzongl §
sHCLERDer, AehTeuG (") )
Exclesoer, aebFoquaable (Grus) )
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10.

186" | elae |

188 this, AeGEnabled iTB1SET )

187 b1 Tmage, sesIoon (ing[7]1])

188 int lanjut. = giptionPane. stowiptieniialegichia, “Eats yueng Tensn sdels!

1@5 # izl + ", Ulang pecmalngni®y “hods digsntomglllts MIHM.EE}_.'-'\-‘_':"F.":\."."'.

180 mh!.m.;,l?ﬂ!:f!ﬁ'"l'_.‘ﬁi:'l-i!. aull, null, null)j

1.51 Lf (lanjut == JopoionPane, YES OPTION) |

19¢ playill

1?3 EnclEcner, aecIean (" 1)

184 tRsiatner, agnFoouashle (TEae) )

1.55 ] elae |

135, Byatem, el till )

i??: |

188 |

1Il. | mlam |

20m] i (uozd.equalsigueaal) |

01 Tigm EmheXEn Canes ilan desun Dot Eerhedil ditiebnk ssba perasminen felessd

202 LElWssd . ankTaxt {quaaa);

201 lblTamgs. antIcon{izg[B]) ;

208 thin.swtEnabled{falan];

Z05 ink. lln:ul: = mm.:ﬂnﬂrﬂumﬂ:g(thu, "Lan+ut pecmmineny", “hods dxlemab] |17
] JopEinnfune. Frs MO OFTION, - JOpEionFene . QUERTION MESEAGE, oulll null, null);

207 if {lanjue == JOpEidnPane. FEE OPTION |

208 Flayi);

08 Extlattmr . makImxk ("]

210 txthattas, sntPocuanble (Czunl;

11 | alam |

212 Syatez.wxiiill);

13 |

214! | alam |

18 IblWzrd, ankTnxt (queaa) ;

18- Exclettnr.anETexE (""" )}

217 ExtLottar ankFocuaskle (tzus);

21 |

19 i

22 - |

222 Ll

223 * BIAEAR AXA the dowrani 1ing sTousAnts

224 .

226 ¢ piiblio atatin woid madeiSteing azgalli |

2e| B Java,Bet  Evenciueus, invokelarerines Runnableil |

227 J]
a public woid gundd |

228 Parpllcams hangMen = néw Bormilcams ) |

a0 hamgian, aec¥iaible isouel)

a1 int acarc = JéptionBane,shomdpriondialegihangMan, “Holal pereaimmnd®, “dulal”,

232 JrptionPene, KIS MO OPTION, JoptionFane, QUOESTION MESERMEE, noll, nolly mollld

291 1T f{atarc == JptignFene. FEZ5 OFTION |

a4 heampian. play i)

FEE] | Elae |

296 Synanen, sxitili)

247 |

298] - |

238 (R

edn - - |

Klik kanan txtletter > Events = Action = actionPerformed, kemudian ketikkan
kode program berikut ini :
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1.

12. Compile dan jalankan dari menu Run = Run File atau tekan Shift + F6.

132 private void txtletterActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

133 gquessiord();
134 }

Tambahkan library JUnit pada Project Libraries.

B addd Likrary e

aralakle kraies:

-2 JEP Cunplacion ~ | G
2 JEF Cumpilgtion Syad

| ISP Compile

BIETL L2

=

B WS Ant Toske

B HFTRO 2N

B Husid R rheer

B peoistenee (106 200

B Preddsbones 2107

- Imskepeall JEA Lk
-5 i g 5.0

B v Teamraanrk 7,07
* >

Al Ihrary |
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8.6 Aplikasi Alarm

1.

2.

Tambahkan paket (Java Package) pada projek ‘Exercises’. Beri nama paket
dengan ‘Modul7.Alarm’.

[T R Y Y =
Sileym P el i linm
I fzras=Tle Tarr L sHa e, il i
J. Hares and L 4
1]
hocasaly Prere - cwirddere
Locaiaas TR P

C-zabed Poiders MATDReorh programicsanctersiemH e mT ARy

L = L] irkk. | en |m

Tambahkan 3 folder baru pada paket ‘Modul7. Alarm’ dan beri nama masing-
masing adalah ‘form’, ‘icon’, ‘sound’.
=FE Modul 7. alerm

B8 Madul 7. alerm.lonm

-8 Modul?, 8 lermicon

-8 Madul?, o e m.sownd

Masukkan file citra yang dibutuhkan kedalam folder icon (Modul7.Alarm.icon)
dengan cara copy (ctrl+c) seluruh file citra kemudian paste (ctrl+v). Seluruh file
citra dapat diunduh pada link berikut ini :
https://drive.google.com/drive/mobile/folders/1wkx00rrELfcBSSEiJfc7 -
y3Hg5XxQsi2/1_7pHs_lkhBtCAKknFfPUFebvlzSGiOCh?usp=sharing&sort=13

&direction=a

Medod 7. Alarm

B Mesdul?, Alarm. foemn
Modod 7. Alarm.icon
2 alam.png
< alarm2l.png
= alami.png

B Mesdul?, Alarm.scaund

Masukkan file suara (*.wav) yang dibutuhkan kedalam folder sound

(Modul7.Alarm.sound) dengan cara copy (ctrl+c) file suara kemudian paste
(ctrl+v). File suara dapat diunduh pada link di atas.
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HieH MadulF. Alarm

& Modul7 Alarm form

=H Maduly.Alarm.ican
£ alarm.png
B alarmdi.png
B alarmid.png

oo Modul 7 Alarm.saund
[ bugsbainmmy. s

Pastikan library JUnit telah ditambahkan kedalam Project Libraries.
# Libranies
i MySOL I08C Driver - mysql-
i@ Uit 412 - junit-4. 12 Jar
BB 0K 1.8 (Default)

Tambahkan JFrame Form pada folder ‘form” (‘Modul7.Alarm.form’) dan beri
nama dengan “FormAlarm”.

||_.:| Meme 1= anims =2n o .
Sileym Fditnn wid | ielinm
:I_ rf;-r::arrll;T.:r C o el Ponidle

Lacatlan 7 ey

Lodtians Sy o TRd@ges
g ap Meeld T e e

ozl Pl g B s s a Bl B st oA i jrea

silat Hew _Irl-r | loaer Jmy

Masukkan komponen ‘Popup Menu’ pada panel palette AWT kedalam form.
Bentuk tidak terlihat pada form namun akan muncul pada navigator.

Pepdpvarat pipaprtns Wsguar » | — | Framadlnmacaem ] R
:I:I-.'l'u Turmalerm ! :_-__m: l"ﬂ"l _I E“‘_’l_"‘_"r' 1_! _ITJ ﬂ-_._ :m:ﬁ :._nd.uluun:
T Swiinyg Menns
+ Wiy Wimduves
+ Swinn Hikors
~ AWT
% Lt = Ellen
i." lewt ams B Checkbox
Al semaaila

V\EF 1and Tanias
|

e Compnsonds =
4] o Mesi [:\1.4||'|'-'|n'm_||
+ 1 [ iame]

B popip Hemi
+ licamy
i Iaua Porskrencs

184



8.  Ubah nama variabel komponen Popup Menu menjadi ‘popMenu’.
[rerin i pymaeenl homin 7| = |[E FormAdami.josa |

i@ Form R T Al b
I~ 21 Sthe o paiciks e Dok | Fidwe |2

B
= E (Brane] Tl Virigis Parns .
sind
Twerny
EJ fcrname bt

B Blarie: .|:-.'-|'.l.'-1.l."|u

| K Canezd

9. Tambahkan Menultem pada komponen Popup Menu tersebut. Klik kanan
komponen Popup Menu pada panel navigator > Add = Menultem.

[ eamettc i (Pooucvews - b :H-clxl !_'l,| Lll'lll.lmu * =3 "EFﬂ:n: Ca

& Form Fon—Aarm " | = ||+ Bwing Co
e [ Hedury | ECpael 200 | & = W)

401 Cther Companests Tt - l ! {| + swamnp ta
; [ pie g + Baing M
L= [Freme] hranige arable Mane | |1 Sy W
1 Bind W L Saaing Rl

i — AWT

Lot : LA Labzi

Add :' Menulbem
Praasigin farenl Dheckbmckdunnllsin
Menu

K L)

Srpiee ulia

kemudian tambahkan Separator. Klik kanan komponen Popup Menu pada panel
navigator - Add - Separator.

! T P R =& Faninaliim giva = eI XT
= ':I1T|F'C|T!'|F|HTI'| brawen [(Theaipe Hislwy 138 Sl 2 1 Swving Cont
=1 Pl Canpoieals | Samny ol
& CEOmEEE | g Wi
| 1 reeniieml [Hzrul tharac varae A -, — Saving Wind
] ol | TP | it . ~Saemiyy Fllin
AW
Ferr 1 * A fate
a:hl ] [E R IGRT
Ei=sien Paneat | Chedk bostd erulbem
T Feru
L ELHTE]

dan tambahkan lagi Menultem pada komponen Popup Menu tersebut.

185



pazians Pazaphery - Andgmar =

= Famn FarmAlnm
{a) Cther Camporsnts
Il o ien [Fopupiien )
1 menuttem ] [Meriitan
B zepniwter] |Sepoeatonr]
1 menultem2 [ Meardiitan
Bl | Frome|

10. Tambahkan komponen-komponen lainnya. Susun posisi masing-masing
komponen, ubah nilai properti setiap komponen dan ubah nama variabel
beberapa komponen seperti pada gambar di bawah ini.

current time:  00:00:00

Set Alarm

Hour:
Minute:

Second:

00:00:00

Crhier Componeis - Rewigaior =
B Forrn FoemaAlarm
& Ceher Componenis
B popMeny [Popupeni]
El mensShaw [Menuliem]
H separatnoe] [Separator]
= menuluit [Menultem]
—1 [JFrame]
> a= |biCurrent [1Lakst}
as f sbrelf [ abel]
_| [Pang] [IPanel]
a= flabefl [ILabef]
ws jLabedy [ILabel]

Start Alarm

== {lLabsf3 [Labst]
L & chHour [1Combofog]

——— [l chidinute [1Comiboine]
—— > = chSerand [1Combn8ox]

_| jransd? [1Panel]

L » ' = [BITimer [ILaked]

P 5 bmTirmer [J8ukban]

Ubah nilai properti ‘label’ pada menuShow menjadi ‘Show’ dan nilai properti

label’ pada menuQuit menjadi ‘Quit’

11. Pada tab ‘Source’, tambahkan import dan variable-variable pada kode program

seperti pada gambar berikut ini.
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-]l import jave.swt.Insge)

impark jave,swk, SystemTray;

bmparl java.awt. Trayloong

import java.io. ICException:

impork qava,asil.Cslendac;

ameIrk JAava.un 1.Timer;

impaort java.watil.TimcrTaok:

import javax.scood.sampled.iudioInputStrean;

irpark Javan.scond. sampled, adioSystem;

imigart javad.asond, aampled. J1Lhp;

ixrart javax.scusd.sazpled.Dacalips;

irport Javas.scond. sarplead, LaosUosyvallablebgception;
cmgzair k. Javas mcasell gampled Tneuprpe e LecdBixianPaleBasspl ann;

impart joavas.swing.Icon!

import javax.swiog.Insgelcong

26

2T

IE p::h:tncln:l:l FormAlarm cxbonds Javax.sulng . JErame 'irr{:-lprmn::- |

5 —

20 Tim=r tiperp

=% imE c2lay = Q3=

i e L Variable
: Universal

bl S gon Loon = new Imagelcon(” nfalarm.pma" )

35 Ipon 1con¥ = mew InageToon ("icon/misrmct pogt);

1 Thirgad &}

; _

3T

28| =

1] i B For ]

&0 ",

11| & publis Pormflarm|| |

ar initlomponentE i) ;

4% s=tComkbaBax] |}

ddq AabartClock () ¢

33 sddicaricon{l;

48| = ]

12. Edit sintaks “public class FormAlarm extends javax.swing.JFrame” menjadi
‘public final class FormAlarm extends javax.swing.JFrame implements
Runnable’.

13. Ketikkan method-method berikut ini pada tab ‘Source’ di FormAlarm.
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218 [ public void setComboBox () {

219 for (int i = 0; i <« 24; i++) {

220 cbHour.addItem (i} ;

221 }

222 for (int i = 0; i < 60; i++) {

223 cbMinute.addItem (i} ;

224 }

225 for (int i = 0; i < 60; i++) {

228 cbSecond.addItem{i) ;

227 }

228 - }

| 229

F3a| =] public void etartClocki{} |

231 tim=r = pew Tam=c{l;

732! =] timer.achedule {ney TimesrTaak|} |

233

ELL =1 public wvoid cunf()

235 while {couaesp {

Z3E Calendar now = Calendar. getInstancs=(]:
237 int h = nowv.getiCalendar. o078 OF DAY) @
238 int m = now.gebiCalendar,NINTTE)

258 ink = = now.get{Calendsr. 80080 ;

250 lElcarrent . secTaxtih + "z" 4+ @ 4+ ":" 4 =}:
F41 §

222

223 by d=layw, period);

=44 1

297

298| & public void addTrayIcon() |

L Imagelcon icon = new ImageIcon("icon/alarm2i.png");

300 Image img = icon.getImage(};

301 TrayIcon tray = new TrayIcon{img, "Menu Search", popMenu);
302 SystemTray sysTray = SystemTray.getSystemTray();
303 try {

304 sysTray.add(tray);

305 } catch (Exception e} {

306 }

307 - }
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Copy-paste method ini ke bagian ‘Source’

public void run() {

}

int hr, min, sec;
try {
while (true) {

Thread.sleep(1000);
Calendar now = Calendar.getinstance();
int h = now.get(Calendar. HOUR_OF_DAY);
int m = now.get(Calendar.MINUTE);
int s = now.get(Calendar.SECOND);

hr = Integer.valueOf(cbHour.getSelectedltem().toString());
min = Integer.valueOf(cbMinute.getSelectedltem().toString());
sec = Integer.valueOf(cbSecond.getSelectedltem().toString());

if (sec < s) {
sec = sec + 60;
min = min - 1;

}

if (min < m) {
min = min + 60;
hr=hr-1;

}

if (hr < h) {
hr=hr + 24;

}

hr=nhr-h;

min = min - m;

Sec=sec-s;

IbITimer.setText(hr + ":" + min + ":" + sec);
if ((hr == 0) && (min == 0) && (sec == 0)) {
AudiolnputStream source =
AudioSystem.getAudiolnputStream(getClass().getResource("../sound/bugsbunny.wav"));
Clip newClip = (Clip) AudioSystem.getLine(new DataLine.Info(Clip.class, source.getFormat()));
newClip.open(source);
newClip.start();
status = 0;
btnTimer.setlcon(icon);
btnTimer.setText("Start Alarm");
cbHour.setEnabled(true);
cbMinute.setEnabled(true);
cbSecond.setEnabled(true);
th.stop();

}

} catch (InterruptedException ex) {

} catch (NumberFormatException ex) {

} catch (UnsupportedAudioFileException ex) {
} catch (IOException ex) {

} catch (LineUnavailableException ex) {

}
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14. Tambahkan ActionPerformed pada btnTimer. Klik kanan btnTimer pada panel
navigator = Events - Actions = actionPerformed. Ketik kode program berikut

ini.

-8 L

TS

rog
Lom
200
201
203

FaLE

and
205
Pl

private woid btoTimerfioticoPecfommed (java.awt, svents Aot
if |=tstus = ) {
atatiaa L:
chfsuars  aetEnabled {falae) =
BManute . metEnsbled(falas) ;
shoscgnd, =etfnabled{Talime] ;
brnTimer. sstIcan|icooX)
BEnTimer spETeart |"Et
= ned Thedad |(chiak:

yBhars il

b omlese |
=ratas. = 0O
cnTimer_ setloon|icon
P T e v - e TR ™ Sl
four.sebbnakled [tou=h;

chinate, =etfnableditoas]) ;
chfmcgnd. ==tEnableditras)
“hi:atapd] s

Ml T mallTexl |™ | o™y

15. Tambahkan ActionPerformed pada menuShow. Klik kanan menuShow pada
panel navigator = Events = Actions = actionPerformed. Kemudian ketikkan
kode program : this.show();

16. Tambahkan ActionPerformed pada menuQuit. Klik kanan menuQuit pada panel
navigator > Events - Actions - actionPerformed. Kemudian ketikkan kode
program : System.exit (0);

17. Running Program, atur waktu alarm kemudian start alarm .
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8.7 Aplikasi Download Manager

1.

Tambahkan paket (Java Package) pada projek ‘Exercises’. Beri nama paket
dengan ‘Modul7.JavaDownload’.

E Frw  aves Fazioe -
rnpe Mpme snd Locstinn
= IH;:‘::.::I'FH; e Pk Boma: Hodu @ JoszLvearlzad
Linwlinn
Trofee: [ [0
Lot “narra Bt =

Creadial Aolika | oty o= aen s eaed O b T b ra T mn s

Tambahkan Java Class pada paket ‘Modul7.JavaDownload’ dan beri nama
dengan “Download”.

E How aes Llace -
o= Fpmae and Location
Lhons e ype Ches Hamie, D]
L M and
Linslinn
eodre: Dapckrs
Lostiere  [ainee Packaces =
Fadage: | Voould lralcen ol o

reatied R [2ri'Bes deetand b dul Pl sl condi Doea dlood foa

v faak “be Emel | I 4114 fe i

Ketikkan import yang dibutuhkan seperti berikut ini pada class Download.

B packag= Hodal?.JavabDownload;

B o fmport Java.io.Film;:

] tAport java.io.InputStrean:

Lo import java.io.RandomfccessFile;
11 ipport java.nost. ttpURLCononsction;
1.3 import java.nst.URL;

L3 import Java.util.Cbssrrable;:
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Ubah public class Download

21 public class Download |

ad

22 i
menjadi

1 public class Downlcad extends Obhsorvable impiements Fuanable |

ki k¥

¢ i i

selanjutnya ketikkan kode program berikut ini didalam zubize slzss Dewnload

copy-paste kode program berikut ini

static String action[] = {"Downloading", "Paused", "Complete", "Error"};
int DOWNLOADING = 0;

int PAUSED = 1;

int COMPLETE = 2;

int ERROR = 3;

URL url;

int size, downloaded, status;

File directory;

public Download(URL url, File dest) {
this.url = url;
String strURL = url.toString();
this.directory = new File(dest.getAbsolutePath() + System.getProperty(*file.separator”)
strURL.substring(strURL.lastindexOf('") + 1));
size = 0;
downloaded = 0;
status = DOWNLOADING;
Thread thread = new Thread(this);
thread.start();

}

public void pauseDownload() {
status = PAUSED;
update();

}

public void resumeDownload() {
status = DOWNLOADING;
update();
Thread thread = new Thread(this);
thread.start();

}

private void error() {
status = ERROR,;
update();

}
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copy-paste kode program berikut ini (lanjutan sebelumnya)

public String getFileName() {
return url.toString().substring(url.toString().lastindexOf('/') + 1);
}

public int getSize() {
return size;

}

public float getProgress() {
return ((float) downloaded / size) * 100;

}

public int getStatus() {
return status;

}

private void update() {
setChanged();
notifyObservers();

}

public void run() {
RandomAccessFile file = null;
InputStream stream = null;
try {
HttpURLConnection connection = (HttpURLConnection) url.openConnection();
connection.connect();
if (connection.getResponseCode() = 200) {
error();
}
int contentLength = connection.getContentLength();
if (contentLength < 1) {
error();
}
if (size == 0) {
size = contentLength;
update();

file = new RandomAccessFile(directory, "rw");
file.seek(downloaded);
stream = connection.getinputStream();
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}

}
}

copy-paste kode program berikut ini (lanjutan sebelumnya)

while (status == DOWNLOADING) {
byte buffer[];
buffer = new byte[size - downloaded];
int read = stream.read(buffer);
if (read == -1) {
break;

file.write(buffer, 0, read);
downloaded += read;
update();

}

if (status == DOWNLOADING) {
status = COMPLETE;
update();

catch (Exception e) {
error();

3.

Tambahkan Java Class pada paket ‘Modul7.JavaDownload’ dan beri nama

dengan “TableModel”. (Download listing di edmodo)

G Frw wes Llare

Hop= Mg and Locstion
Lanoa: [Be Iyoe Chis fame: Tobletazo
L Raind: and
Linwlinn
Hendee: Camrckrs
Locetiar.  aine Peckages «

[T . R T il e T
Cioobed R [0S S caerc M oo T bralic snaac TablaV ol | ez

v, fank is L:ln_l I 4114 Je i

Ketikkan import yang dibutuhkan seperti berikut ini pada class TableModel.

4 v ere Moddl T Ja e Dunelodd:
u izl jewd.ublil fArcayliwis
iusucit jewvd.obil Chawe vabile:
1y lamue L jewd.iLlil. Chuwezwans
11 dapge L jewdk o sacling. Ll e b L rwo L Ve Latozinl &

194




Ubah public class TableModel

15 panlile clase Tablabodal |

L€

11 |
menjadi

15 public elage TablaMedal autands AbstractTablaModal implamants Obearver |
1

137 |

selanjutnya ketikkan kode program berikut ini didalam mukliz clzss TableMedsl

copy-paste kode program berikut ini

String[] columnNames = {"File Name", "Size", "Progress", "Status"};
ArrayList downloadList = new ArrayList();

@Override
public String getColumnName(int col) {
return columnNames]col];

}

public int getRowCount() {
return downloadList.size();

}

public int getColumnCount() {
return columnNames.length;

}

public void update(Observable o, Object arg) {
intindex = downloadList.indexOf(o);
fireTableRowsUpdated(index, index);

}

public Object getValueAt(int rowindex, int colmindex) {

Download download = (Download) downloadList.get(rowlndex);
if (colmIndex == 0) {

return download.getFileName();
} else if (colmindex == 1) {

return download.getSize();
} else if (colmindex == 2) {

return String.valueOf{((int) download.getProgress()) + " %";
} else if (colmindex == 3) {

return Download.action[download.getStatus()];
}else {

return "";

}
}
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copy-paste kode program berikut ini (lanjutan sebelumnya)

public void addDownload(Download download) {
download.addObserver(this);
downloadList.add(download);
fireTableRowsInserted(getRowCount() - 1, getRowCount() - 1);

}

public Download getDownload(int row) {
return (Download) downloadList.get(row);

public void clearDownload(int row) {
downloadList.remove(row);
fireTableRowsDeleted(row, row);

}
4. Tambahkan folder baru pada paket ‘Modul7.JavaDownload’ dan beri nama
‘icon’.

G Mg Teitie =

Hoigan Hunmmar sann] Lamaalon

L. hacs: A TS —oiba Chme: eaai

L Huma ainld

lErlin
=TiH ELHI L
=atirk Lok el ot leed Treadreal PN
Skl Pl 2F g gron Eea e S ookl T on s Do el
= |ped daavi |_ITI :.llr,|

5.

Masukkan file citra yang dibutuhkan kedalam folder icon
(Modul7.JavaDownload.icon) dengan cara copy (ctrl+c) seluruh file citra
kemudian paste (ctrl+v). Seluruh file citra dapat diunduh pada link berikut ini :
https://drive.google.com/drive/mobile/folders/1wkx00rrELfcBSSEiJfc7 -
y3Hg5XxQsi2/1_7pHs_lkhBtCAKknFfPUFebvlzSGiOCh?usp=sharing&sort=13
&direction=a

196




= £ Madul ¥ tavalownload.icon
= add.pnp
- brese.png
= delete_png
B pavse.png
& resumepng

Pastikan library JUnit telah ditambahkan kedalam Project Libraries.

b Libraries

i MySOL 1080 Drlver - mysgl-
£ 8 IUnit 4,12 - junig-4.12.Jar
BB IO 1.8 [Defalt)

Tambahkan JFrame Form pada paket ‘Modul7.JavaDownload’ dan beri nama
dengan “FormUtama”.

I Hew deams | am X
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oo Lie Iyoe Ches fane. Rev Lo
L Rameand

Linslinn

Mrodres: Daprcierns

Lol (S0 Perkages =
Madeae: Yoz U7 draalicennas o
Cieated e minBaencics v G oda P 200t b Ui |2az
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Masukkan komponen ‘Tool Bar’ dan ‘Scroll Pane’ kedalam form.

¥ Bhvmbnl v 5 = Lo psankal e xlll-r-w-lllmﬂ. T T e d
G | Diskn ! Hay | I3 =L hide £l +:r‘5ﬂ'ﬂl"':|:lbl:|l1ﬂi -
1 Herd i ldh=e= Zarp
[IEFT [ YT ¥ JLRED QST
+—I= T Doorhdop ere:
= 1@l | v [ Lapaad Bam
Sovdny il
/ w= L3CE ez Bl
A Taggl: Duhon 2ok Do
Hallhiha R TR TI T
b Connbo B I Lt
I Tk Fickd |= Tk s
= RFRH BT ik
= MYy ik =2 = Fonrdbad Asad

kemudian masukkan komponen ‘Table’ di dalam komponen ‘Scroll Pane’,
komponen ‘Button’ dan ‘Separator’ di dalam komponen ‘Tool Bar'.
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9. Ubah nama variabel dan nilai properti beberapa komponen seperti pada tabel di
bawah ini.
Komponen | Nama Variabel Properties
jButton1 btnAdd text = add
icon = add.png
jButton2 btnResume text = resume
icon = resume.png
enabled = false
jButton3 btnPause text = pause
icon = pause.png
enabled = false
jButton4 btnStop text = stop
icon = delete.png
enabled = false
jTable1 tbIDownload -

10. Untuk memasukkan file citra (icon) kedalam komponen ‘Button’, klik kanan

komponen ‘Button’ - Properties = Icon - klik tombol

‘Modul7. JavaDownload.icon’ kemudian pilih File: yang diinginkan.

=, Pilih Package:
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1.

12.

132
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13.
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Pada tab ‘Source’, ketikkan kode program berikut ini

17 public class FommUtams =xtspds javax.swing.JFoames |
18

1% Download s=lecbsdDownlosd;

20 atabic TabDleMode]l mooas! = fiew TableModel ()

21

22| B i Tees i

23| | puslic FPormTtamadl] |

24 roitComponents |} ;

28 thlicwnload. secHod=] |moad=I} ;

28

Tambahkan ActionPerformed pada btnAdd. Klik kanan btnAdd pada panel
navigator - Events - Actions = actionPerformed. Ketik kode program berikut
ini.

crivate void btnAddnotionParformed|jave.aws.event.AstionBrent ave)

new Inpotlownloadithis, touel  =zebvisable (nous);
- 1

Tambahkan ActionPerformed pada btnPause. Klik kanan btnPause pada panel
navigator - Events = Actions = actionPerformed. Ketik kode program berikut
ini.

= | privase vmid hinPanesioticnParformed (7ava . st @vsntk ook epnfeens meid |
melessmdhowniioad — Asa=i,a=tDownload (thlocwmlosd, getEelactedRou il ¢
Silivs Codlawhlaad. galoeDodaload 0} ;
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14.
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17.

Tambahkan ActionPerformed pada btnResume. Klik kanan btnResume pada
panel navigator - Events = Actions - actionPerformed. Ketik kode program
berikut ini.

B privese wiid btnRasumsfeticnParformed|jasa.aut svens Actioc®rant =vt) |
1 adloenloe:] = podel o tDosolaad {LL]1 Doveload, geLBulactedB=w{} ] ;
selestediownload. cesameDownlicad(1;

Tambahkan ActionPerformed pada btnStop. Klik kanan btnStop pada panel
navigator - Events - Actions = actionPerformed. Ketik kode program berikut
ini.

=l priTvane wmid htnStopinkisnParformad (1ave. axt . evepk . Ackarnbvens vk
melectediownloal = godsl.getDawpload (Toibownlaoad. jetSelegc=dBaw (|7
e luslodDown owd. paosaDawnlaad | )

mogal,clesriownlonad [EhlTownlosd, getSelactadBow|) |

Tambahkan Event MouseClicked pada tblIDownload. Klik kanan tbIDownload
pada panel navigator > Events - Mouse - mouseClicked. Ketik kode
program berikut ini.

] privaTe wold thiDsenioaobionseclicked {java.awteveat MouseZyent evcl |
L ataae  dwlBialLed { Lruw) §
sonskor, secEnshlad (Boeed
ponbesume  accEnables [TEas)

Tambahkan JDialog Form pada paket ‘Modul7.JavaDownload’ dan beri nama

P |
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P I HATY e ) e b BT
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# Tom Librancs L o Cdhe '; Lrﬂ:.-l’.la::er:rn:fr' SRR
T ——— e | L Tl el R Nl
R Fanbiam
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18. Masukkan komponen ‘Label, ‘Text Field, dan ‘Button’ kedalam form
“InputDownload”. Susun posisi masing-masing komponen, ubah nilai properti,
dan ubah nama variabel beberapa komponen sesuai dengan gambar di bawah

Int.

Fa-lEl

el

[T )
L

Dher Camponents - Nengator
= Fioen InpulDasdoad
I oo il Cther Components
= 3 [nakog]

M Lt [Ladied]
= Habe!2 ¥ ahe|
—oocliRL [TewFsid]
ooemt [ITesthed]
i hbSrowoe [1Sdhe]
bibrZ eesatined | 2BUElain

19. Pada tab ‘Source’, ketikkan kode program seperti pada gambar berikut ini.
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20
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20.

128 [

123
ph L}
131
113z
1113
134
133
138

137 [

ph 1.}
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141
1Lz
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21.

22.

import javasio.Tile;
inpert java.nes TEL}
Lparl. jAvEs . auing, TR lsChoozer;
iRport Javak.swrog.Joptionane;

- Amport javax.swing. filechooser . PileSiratenyiss;:

public clazs ImputDownlosd exzends javax.swing.Jbaalsg {

e wtmw ey Errm  TrmneToan T omd . #

pullic ToputDownlosd |ava. a9t Trame parent, boclzan modal) |
=uperparsot, modal};
il blomponente|)
tatDeat. setText {EilesyatenView. getFilasystemviar () getDefanlsDirectory (| - gethbaclutaFath() ),

Ketikkan method-method dibawah :

privats void salactDestination() |
JrileChocass jfc = new JFileChocassitxtDeat.gueTaxe(l);
4fc. amkFilaSelecti im{JrileC . DIZECTORIES CNLY) ;

int wvalid = jfc.showDpenDislogithial;
if LJlllﬂ == JrileChocams. APPEOVE O S|

ExkD .amkTuxt (. gutSalac :lﬂrlllLJ guthbaclutaFuthill;
1

puklic void addDownlosdi] |
if LExtURL. getTexk () . tolowezCeam i) .atactakithy -4 ERER |
txy |
URL vazifiedUzl = new URL{ExtURL. gueTwxbii);
File dmatFile = new FileftxtCeat.getText(] + Syate=. getPropecty( .EEpETE P
Forzlitezs . oodael . sddDownlosad inew Downlosdivezifiedi=l, deatriledl;
thia.dizpoanil;
| cmtch (Exceptico mx) |
|
| mlam |
J:F:l:ﬂ:lnl.J::HHIJJIEIﬂ;IJ:gLiﬂLJ, nve 1 T + . » JOpkicnFane . SEE0F MESSAGD)
|

Tambahkan ActionPerformed pada btnBrowse. Klik kanan btnBrowse pada
panel navigator = Events = Actions = actionPerformed. Kemudian ketikkan

kode program berikut ini.
= private void bitnBrowesfotionPerfomed (iava, awt eventAcbionBrent
L[ selsctiescinstoionl);

Tambahkan ActionPerformed pada btnDownload. Klik kanan btnDownload pada
panel navigator - Events = Actions = actionPerformed. Kemudian ketikkan
kode program berikut ini.
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(1)

crivate wviid btoDosmloadactionPerformed(iavs.awt, eventActionEvent
| sddDzwnload (] ;
’ ]

LR N

(=R = |

23. Running Program (Shift + F6), klik Button Add + masukkan URL file yang
akan di download.

Contoh URL :

Mrreninad kManagos

Fila i1 T PR —"

NeAemice O sl Hy - s s s

[ oamakadizm

203


http://download1974.mediafire.com/w8x8d9n50f1g/kapzfpejq8e4woy/smadav10.exe
http://download1974.mediafire.com/w8x8d9n50f1g/kapzfpejq8e4woy/smadav10.exe

[1]
[2]

[3]

[4]

[3]
[6]

[7]

[8]
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