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Kata Pengantar

Database sangat dibutuhkan ketika akan membuat
aplikasi yang berhubungan dengan pengolahan data.
Tidak terkecuali aplikasi android.

Jika di ebook sebelumnya yaitu ebook Menguasai 20
Android Project Simple Example dalam 10 Hari
dan 5 Hari Jago Desain UI /UX Keren Aplikasi
Android penulis lebih berfokus pada aplikasi statis, di
ebook ini kita akan belajar membuat aplikasi yang
dinamis menggunakan Database SQLite.

Database SQLite merupakan database yang sangat
ringan namun powerfull. SQLite sering di gunakan
untuk membuat aplikasi android yang berfungsi sebagai
pengolah data dalam skala kecil.

Dalam 5 hari ke depan kita akan belajar membuat
aplikasi kampusku yaitu aplikasi pendataan
mahasiswa menggunakan Database SQLite.
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Hak Cipta

Sanksi Pelanggaran Pasal 72
Undang - undang Nomor 19 Tahun 2002
Tentang Hak Cipta

Barang siapa dengan sengaja melanggar dan tanpa
hak melakukan perbuatan sebagaimana dimaksud
dalam Pasal 2 Ayat (1) atau Pasal 49 Ayat (1) dan
Ayat (2) dipidana dengan pidana penjara masing -
masing paling singkat 1 (satu) bulan dan/atau
denda pal ing sediki t Rp. 1.000.000,00 (satu juta
rupiah), atau pidana penjara paling lama 7 (tujuh)
tahun dan/atau denda paling banyak Rp.
5.000.000.000,00 (lima miliar rupiah).

Barang siapa dengan sengaja menyiarkan,
memamerkan, mengedarkan atau menjual kepada
umum suatu ciptaan atau barang hasil pelanggaran
hak cipta atau hak terkait sebagaimana dimaksud
pada Ayat (1), dipidana dengan pidana penjara
paling lama 5 (lima) tahun dan/atau denda paling
banyak Rp. 500.000.000,00 (lima ratus juta
rupiah).



BAB 1

Project Baru dan
Tema Aplikasi



Buat Project Baru

Di bab pertama ini kita akan mulai membuat project

baru. Berikut langkah-langkahnya :

1. Buka Android Studio > Pilih Create New
Project > Lalu Pilih Empty Activity

Choose your project

Phone and Tablet Wear 05 ™ Android Auto Android Things

Add No Activity
- .

Basic Activity Empty Activity Bottom Mavigation Activity

E ﬁ
La

Empty Activity

Creates a new empty activity

Android studio yang di gunakan untuk membuat project

kampusku adalah android studio versi 3.5.
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2. Isi Konfigurasi project seperti di bawah ini :

Configure your project

MName

| kampusku

com.examplekampusku

Save location

ChUsers\Mahru\AndroidStudioProjects\kampusku2

Language
Java A
Empty Activity Minimum API level | API15: Android 4.0.3 (IceCreamSandwich) hd

O vour app will run on approximately 100% of devices,

Help me choose
Creates a new empty activity [_] This project will support instant apps

| Use androidx.* artifacts

O The application name for most apps begins with an uppercase letter

- Nama project bisa diisi dengan “kampusku” atau

sesuaikan dengan keinginanmu

- Package biarkan terisi secara otomatis seperti
gambar

- Tentukan lokasi penyimpanan project pada Save
Location

- Pada Language pilih bahasa pemrograman Java
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- Minimum APInya kita gunakan Android 4.0.3

yaitu Ice Cream Sandwich

3. Jika sudah dikonfigurasi silahkan klik finish, dan

tunggu hingga proses gradle selesai

File Edit View Navigate Code Analze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
& H S|« > | A [AdConfigurtion... | [ hNewsdAPl2t ~ | b & = & G & & B (M L &m0 QM
4 kampusku?

4 Android ~

4. Tunggu sampai workspace android studio

terbuka dan bisa digunakan
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File Edit View Movigate Code Analhze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

= H S|« AN | = app v || [LNewsd API ~ | b & & % ML EQ
& kampusku2 [z app [ src - [0 main java 8 com W example 8 kampusku - € MainActivity
&| # Android v @ T & — o odivity mainaml | © MainActivityjava - | -
£l % app 1 package com.example. kampusiu; V|3
S B manifests 2 =
- .
& v mjp 3 1mport ...
_ v I3 com.example kampusku . .
5 7 @  public class MainActivity extends AppCompatictivity [
g M
2 » [ com.example kampusku (androidTest) s @override
g » [ com.example kampusku (test) 10 of protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) [
HE va (generated) 11 super.onCreate (savedInstanceState) ;
2, ) 12 setContentView(R.layout.activity main);
“ # Gradle Sci = '
> radle Scripts . )
e 15
E
<
i
*
g 1
E o
2 g
- a
H H
(21000 B Terminal A Build = 6:Logaat Q) Event Log

Klik activity_main.xml ubah Device for view

menjadi 5.1”WVGA.

e activity_mainaml ‘ € MainActivityjava ~ | Preview 1
1 <2ml wersion="1.0" encoding="utf-8"?> Vi & O~ J Phone @

2 @ <andreidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout xmln: 3 5.0, 1080 x 1920, 420dpi (Pixel)

3 xmlns:app="http: //schemas.android.com/apk /res-auto” & ©@¥ i 5.0, 1080 x 1920, 420dlpi (Pixel 2)

4 xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" E g :

androidilayout width="match parent” SR D s LD (Rl (s 2%,

5
& android:layout_height="match parent" 5.5, 1080 = 2160, 440dpi (Pixel 3)
7 tools:context=".MainActivity"> 5.5,1440 = 2560, 560dpi (Pixel XL}
e 5.6, 1080 = 2220, 440dpi (Pixel 3a)
9 <TextView -
10 android: layout_width="wrap_content” P =E 560de D=
11 android:layout_height="wrap content” 6.0, 1440 = 2560, 560dpi (Nexus 6)
12 android:text="Hello World!" 6.0, 1440 = 2880, 560dpi (Pixel 2 XL)
13 app:layout_constraintBottom toBottomOf="parent" 6.0, 1080 * 2160, 400clpi (Pixel 3a XL)
& appilajout_comstraintleft T quoyga (240 x 320, Idpi) 6.3, 1440 = 2960, 560clpi (Pixel 3 XL)
15 appilayout_constraintRight .
16 app:layout_constraintTop to 27" QUGA shider (240 = 320, Idpi) O Tablet
17 3.2" HVGA slider (ADP1) (320 x 480, mdpi) 7.0, 800 1280, tvdlpi (Nexus 7 2012)
18 </androidx.constraintlayout.widget. 32" QVGA (ADPZ) (320 = 480, mdpi) 7.0, 1200 < 1920, xhdpi (Nexus 7)
3.3" WQUGA (240 = 400, Idpi) 8.9, 2048 » 1536, xhdpi (Mexus 9)
34" WQUGA (240 = 432, Idpi) 99, 2560 x 1800, xhdpi (Pixel C)
37" WVGA (480 = 800, hdpi) 1041, 2560 = 1600, xhdpi (Nexus 10)

37" FWVGA slider (480 x 854, helpi) T
SIE E e O (e 280 x 280, hdpi {Square)
465" 720p (720 » 1280, xhdpi) 320 x 320, hdpi (Round)
4.7 WXGA (1280 x 720, xhdpi)

<

320 % 290, tvdpi (Round Chin)
iy
1080p, 1920 = 1080, xhdpi (TV)
720p, 1280 = 720, tvdpi (TV) -
Custom

lagi (1080 x 1920, xochdpi)
MyEmulator (1080 x 1920, xxhdpi)

54" FWVGA (480 x 854, mdpi)
7.0" WSVGA (Tablet) (1024 x 600, mdpi)
7.3" Foldable (1536 = 2152, 420dpi)
80" Foldable (2200 x 2480, 420dpi)
101" WXGA (Tablet) (1280 800, mdpi) and Tablets

—‘ Design ‘ Text ‘

(=]

Virtual Device
AVD: Nexusd API_24

on is UNKMOWN (2 minutes ago)
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Pengaturan Tema Aplikasi

1. Ubah colors.xml pada folder res > values. Kode-

kode warnanya yaitu sebagai berikut.

Iﬁl Android = (=BT - 2 A € MainActivity.java | «» activity_mainxml | @app e colorsxml |_

app
manifests . .
<?xml wersion="1.0" encoding="utf-5"2>

Java <resolrces>

=res z | <color name="coclorPrimary">#008B8B</color>
drawable 1 W <color name="colorPrimaryDark">$2F4F4F</color>
layout 5 W <color name="colorAccent">#FF4081</color>
mipmap </resources>
values
«» colorsxml
e» strings.aml

«s - stylesxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>

<resources>
<color name="colorPrimary">#008B8B</color>
<color name='"colorPrimaryDark">#2F4F4F</color>
<color name="colorAccent">#FF4081</color>

</resources>

2. Selanjutnya buka styles.xml untuk membuat dua
tema aplikasi. Tema ke satu menggunakan action
bar dan yang lainnya tidak menggunakan action

bar.
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<resources>

<!-- Base application theme. -->
<style name="Temal" parent="Theme.AppCompat.Light.DarkActionBar">
<!-- Customize your theme here. -->

<item name="colorPrimary">@color/colorPrimary</item>
<item name="colorPrimaryDark">Qcolor/colorPrimaryDark</item>
<item name="colorAccent">Qcolor/colorAccent</item>

</style>

<style name="Tema2" parent="Theme.AppCompat.Light.NoActionBar">
<!-- Customize your theme here. -->
<item name="colorPrimary">@color/colorPrimary</item>
<item name="colorPrimaryDark">Q@color/colorPrimaryDark</item>
<item name="colorAccent">Q@color/colorAccent</item>
</style>
</resources>

e DiTemaz1 action bar di aktifkan.
e Di Temaz2 action bar dihilangkan.

5 Hari Menguasai Android Studio dan SQLite
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BAB 2

Splash / Welcome
Screen



Membuat Splash Screen

Dibab ini kita akan membuat splash screen. Splash
Screen adalah halaman yang akan tampil diawal ketika
kita membuka sebuah aplikasi android. Splash screen

digunakan oleh beberapa aplikasi youtube dan facebook.

Splash Screen yang akankita [ *° o )
buat yaitu seperti gambar

disamping kanan.

Komponen layout dan
widget yang digunakan yaitu :
1. Linear Layout

2. Progress Bar

3. ImageView
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Adapun langkah-langkah untuk membuat Splash Screen

antara lain :

1. Copykan gambar pendukung (student1.png) ke

folder res> drawable.

app Palette Q #- I+
manifests ok Butt
utton
Java Widgets I Togglek
= res Text CheckBo
drawable Layouts ® RadioBut
e Ic_launcher_background.xml . i Checked
) . Containers .
e IC_launcher_foreground.xml (v24) I = Spinner
mages
studentl.png 5 tg [ g Progress
layout e N = Progress
i Transitions =&~ SeekBar
mipma
Ip P Advanced ¥ SeekBar |
values )
Google E QuickCo
o ;0!°r5-1m|l Design RatingBa
rings.xm :
< g AppCompat ) .. Switch
s styles.xml

2. Buat activity baru dengan cara klik kanan pada
floder java (folder nama project) > New >
Activity > Empty Activity > beri nama Activity

Splashscreen dan layout activity_splashscreen.
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1 Android = 3 = [T saml | g stylesami | € MainActivity java

v Iz app % Kotlin File/Class
» I manifests 4. Android Resource File _
v I jave : phems. oos

Sample Data Directory

Link C++ Project with Gradle 2 e i Gallery...
L Cut Sl & Serateh File Ctrl+Alt+Shift+Insert  Navigation Drawer Activity
> Copy Cirl+C Package = Master/Detail Flow
» I%javi Copy Paths Ctrl+Shift=C | ., Class = Basic Activity
v = res
.— 5 :’Zo:ti! Reference Ctrl+Alt+ S;Lftlaf‘ti & C/Cr+ Source File = |Eu\ls.:ree: A::[twwt’y\rjl »
. e TV 8 C/C++ Header File B P ey
Find Usages Alt+FT [= Bottom Navigation Activity
> 0 Image Asset =
- Analyze 3 i Vector Asset L] abbe ivity
— Ny = Scrolling Activity
) & Katlin Script Android Things Empty Activity (Requires minSdk >= 24)
Add to Favorites * | &, Singleton -
= Android TV Activity (Requires minSdk >= 21)
Show Image Thumbnails Ctrl+Shift+T | @ Gradle Kotlin DSL Build Script — !
"™ Login Activity
» @ Gradle  Reformat Code Ctrl+Alt=L | & Gradle Kotlin DSL Settings
Optimize Imports Ctrl+Alt+0 Edit File Templates... Requires minSdk >= 23
Show in Explarer ' AIDL 4 Android Things Peripheral Activity (Requires minSdk »= 24)

B Open in Terminal Settings Activity

Local History Android Auto

Configure Activity

/ ( Android Studio

Creates a new empty activity

Activity Name: Splashscreen

Generate Layout File

Layout Name: | activity_splashscreen

D Launcher Activity

Package name: com.example.kampusku e

Source Language: Java -

The name of the layout to create for the activity

@ Activity Name must be unique

Previous Finish

3. Buka layout activity_splashscreen.xml
tambahkan LinearLayout sebagai layout utama dan

ImageView untuk menampilkan gambar.
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:orientation="vertical"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match_ parent"
android:background="#FFFAF0"
android:gravity="center" >

<ImageView
android:layout_width="200dp"
android:layout height="250dp"
android:id="@+id/logo"
android:src="@drawable/studentl"
android:layout_centerVertical="true"/>

</LinearLayout>

colors.xml sy Styles.ml s activity_splashscreenxml =2 | Preview X

<2l version="1.0" encoding="utf-8"2> &~ | 8~ | 0 s51mwvear » O 50% @
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/1
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:orientation="vertical"
android:layout width="match parent”
android:layout height="match parent"
android:background="§FFFAFO"
android:gravity="center" >

e [

I Palette

<ImageView
android:layout_width="200dp"
android:layout height="230dp"
android:id="@+id/logo"
android:src="@gdrawable/studentl”
android:layout centerVertical="true"/>

</LinearLayout>

Kurang lebih hasilnya seperti gambar diatas.
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4. Tambahkan ProgressBar dibawah ImageView.

<ProgressBar
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:progressTint="#FFFFFF"
android:id="@+id/progressBar"
android:layout marginTop="31dp" />

5. Buka AndroidManifest.xml pada folder app >
manifest. Disini kita akan :
e Menghilangkan action bar pada splash screen
dan juga mengatur splash screen menjadi activity

yang pertama kali dibuka (launcher)
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Ubah kode-kode pada AndroidManifest.xml

menjadi seperti dibawah ini.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="badoystudio.com. kampusku'">

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app name"
android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher round"
android:supportsRtl="true"
android:theme="(@style/Temal2">
<activity android:name=".Splashscreen'">

<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category
android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
<activity android:name=".MainActivity"
android:label="Dashboard"
android:theme="(@style/Temal" />
</application>

</manifest>

5 Hari Menguasai Android Studio dan SQLite
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Splashscreen.java

Tambahkan kode-kode java pada splashscreen.java
dibawah nama package (nama package biasanya
sesuai nama project ). Kode-kodenya sebagai

berikut.

import android.content.Intent;
import android.os.Handler;
import android.os.Bundle;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;
public class Splashscreen extends AppCompatActivity {

private int waktu loading=4000;
//4000=4 detik

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity splashscreen);

new Handler () .postDelayed (new Runnable () {
@Override
public void run () {

//setelah loading maka akan langsung berpindah ke Main activity
Intent home = new Intent (Splashscreen.this,
MainActivity.class);
startActivity (home) ;
finish();
}
}, waktu_loading);

5 Hari Menguasai Android Studio dan SQLite

21



BAB 3

Android Virtual
Device



Membuat Android Virtual Device

Untuk menjalankan aplikasi kampusku kita akan
menggunakan emulator bawaan android (Android

Virtual Device).

Langkah-langkahnya sebagai berikut :
1. Klikicon AVD Manager [L

2. Create Virtual Device
M Android Virtual Device Manager - 0 | S s w - — -~ ==

M

Type | Name

(O 51 wveaapie

Your Virtual Devices
Android Studie

E‘D MNexus 5X AP1 24 1080 = 1920: 420dpi 24 Android 7.0 (Google APLs)

5 Hari Menguasai Android Studio dan SQLite
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3. Pilih ukuran device yang akan digunakan untuk
menjalankan aplikasi android. Di ebook ini kita

akan menggunakan ukuran 5.1” WVGA.

4" WVGA (Nexus 5) 0" 480:800

37" WVGA (Nexus O... 4" 480,800

37" FWVGA slider

|| New Harduware Profile | | Import Hardware Profiles |

4. Klik Next > pilih system image (ditutorial ini
menggunakan nougat> Klik Next

5. Isi Avd Name > Klik Show Advanced Settings
> Scroll kebawah.
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6. Isikapasitas ram menjadi1gb atau 2 gb
(sesuaikan dengan kapasitas ram). Lalu klik

Finish.

Verify Configuration

Boot option: () Cold boot Device RAM
© Quick boot
The amount of physical RAM on the device.

i Multi-Core CPU 1 MB = 1024 KB

1GB = 1024 MB
e 0|
and
Sz VM heap: | 18 ‘
Intemal Storage: | 300 ‘
T .

Device Frame [ Enable Device Frame
Custom skin definitinn e |

Hide Advanced Settings

5 Hari Menguasai Android Studio dan SQLite
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Running Project

Sekarang kita coba running project dan lihat hasilnya
apakah splash screen yang kita buat tadi running
dengan baik atau tidak.

1. Klik Icon AVD Manager

2. Klik Icon Launch this AVD in the emulator

PV pe— —— ek

Your Virtual Devices

A Android Studio

Type | Name | Play Store | | aer | Target | cpuyagt | ize on Dis) }Laun(hm.s.methaemulamr

[ 51 wveaspize 480  800: mdpi b2 Android 7.0 (Google APIs) 86 [

[0 Mewssxapizs 1080 5 1920: 420dpi 4 Android 7.0 (Google APIs) R

3. Tunggu beberapa menit sampai emulator terbuka.
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4. Klikicon Run App =* """4—';] -
5. Pastikan kamu memilih AVD yang sudah dibuat

tadi.

(551 WVGAAPI24 v | &

(51 WVGA API 24

[L MNexus 4 API24

P Run on multiple devices
[L Open AVD Manager

Troubleshoot device connections

6. Tunggu beberapa menit maka saat aplikasi

kampusku berhasil di run splashscreen akan

muncul lebih awal dalam waktu 4 detik. Kemudian

langsung berpindah ke activity_ main.xml.
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Hasilnya :

N e B 2:40 N

Dashboard

Hello World!

g @ 2:34
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BAB 4

Dashboard/ Menu
Utama



Membuat Dashboard/ Menu Utama

Halaman dashboard/ menu utama akan muncul setelah
splashscreen ditampilkan selama 4 detik. Isi dari
dashboard ini adalah menu utama dengan kategori

tertentu.

Dashboard yang akan
dibuat pada aplikasi

kampusku terdiri dari

satu komponen

ImageView dan tiga
Button (Lihat Data, _
£ LHATDATA
Input Data, dan \ -
INPUT DATA
Informasi).
’
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Yuk kita mulai membuat dashboardnya sekarang juga.

1. Siapkan terlebih dahulu 3 icon untuk ditempatkan
pada samping kanan button. Caranya klik kanan
pada Drawable > New > Vector asset > Klik
Clip Art > Pilih Icon >0k > Next > Finish.

- app Palette Q £ I+ 9 - @ -
» manifests
i | o Button ' . N oy
N Jzva New (N .. Drawable resource file
- badg [0 Sample Data direct
> badc Link C++ Project with Gradle mple Lata directory
= File
b N badc 36 Cut Ctrl+X _ _
DT‘] C CrlsC = Scratch File Ctrl+Alt+Shift+Insert
v ol=res Lo rl+
, > . [ Directory
© [idraw  CopyPaths Ctrl+ Shift+ C
o Copy as Plain Text 5 C++ Class
L Copy References Cirle AltsShifte ¢ = C/C++ Source File
=| s [l Paste Cirlsy B C/C++ HeaderFile
b4 =
layo! Find Usages AlteF7 "W Image Asset
i Analyze b Vector Asset
- Refactor p o singleton

Edit File Templates...

Add to Faverites b

e Icon Lihat Data

3 -
¥ Selectlcon .
S N B ERe
Action archive bluetooth searchine bocation seanch g
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e Icon Input Data

¥ Selectlcon -

(Q add %)

Action

e Icon Informasi

r
" Selectlcon —

(q.nfo 9 - @ m

Alert

2. Ubah warna icon menjadi warna putih dengan cara
klik nama icon yang ada pada drawable > ubah
android:fillcolor="#FFFFFF”.

Iﬁl Android - [« I - 2 L c_add_box_black_24dp.aeml| ‘ ﬂ ic_archive_black_24dpxml | & ic_info_black_24dp.xml ~=3 | F

v UL app vecr.nr| path|
» fest:
manirests 1 <vector mmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" ¥
v Java = android:width="24dp"
> Bn badoystudic.com.kampusku 3 android:height="24dp"
» In badoystudio.com.kampusku (androidTest] 4 android:viewportWidth="24.0"
» In badoystudic.com.kampusku (test) 5 android:viewportieight="24.0">
<path
v o[ =res o
Y_ [ bl 7 L andmid:[illColoF"#EFFFHI"
rawable 8 android:pathData="M12,2C6.48,2 2,6.48 2,12s4.48,10 10,10 10,-4
s ic_add_box_black_24dp.xml </vector>

e ic_archive_black_24dpxml
< ic_info_black_24dp.xml
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3. Siapkan background untuk 3 button yang akan kita
buat dengan cara : klik kanan pada drawable >
New > Drawable resource file > beri nama
stylebutton1 > Ok.

lil Android - (X BT - T Lol B activity_main.xml # ic_add_box_black 24dp.xml
W L app

3 manifests

1 <2xml version="1.0" encoding="utf-8"

v JE

Drawable resource file

b [0 bade .
Link C++ Project with Gradle " Sample Data directory
» [N bado & File
» ¥ bado &6 Cut CtrlsX ]
ﬁ; Scratch File Ctrl+Alt+Shift+Insert
¥ =res m Copy Ctrl+C i
- . [ Directory
w10 drawe Copy Paths Ctrl+Shift+C

Copy as Plain Text e

—

e ———
% New Resource FE—h

File name: | stylebutton1|

Source set: \ main H

Directory name: ‘ drawable

Ayailable qualifiers: Chosen gualifiers:

-':! Country Code
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Jdraid = @ &= 8- I ctivitg_mainxml ¢ | ) stylebuttonlxml

Java

> badoystudio.com.kampusku
[3 badoystudio.com.kampusku (androidTest)

w oMo

> badeystudio.com.kampusku (test)
Zres .
v drawable ;
s ic_add_box_black_24dp.xml s W

ic_archive_black_24dp.xml
s ic_info_black_24dp.axml
e» 1c_launcher_background.xml
s ic_launcher_foregroundxml (v24)
= studentl.png
<» Stylebuttonl ml
e stylebutton2 xml
s Stylebutton3xml
v layout
«s activity_main.xml
s activity_splashscreen.xml
v mipmap
13 ic_launcher.png (5)
s ic_launcherzxml (anydpi-v26)
13 ic_launcher_round.png (5)

e» ic_launcher_round.xml (anydpi-v28)

v values

2 colorsxml

es stringsaxml

s Stylesxml

android.com/ap

res/android!
android: right="15dp" androic

Gradle Scripts

(O] build.gradle (Project: kampusku)

Masukan kode-kode berikut pada tab text (klik file

stylebuttoni1 > klik tab text ):

<shape

android:left="15dp"
android: top="15dp" >
</padding>

</shape>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<solid android:color="#B22222"/>

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<padding android:bottom="15dp" android:right="15dp"

5 Hari Menguasai Android Studio dan SQLite

34



Buat stylebutton2 dan stylebutton3 dengan
langkah seperti diatas.
e stylebuttonz2

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<shape
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">

<padding android:bottom="15dp" android:right="15dp"
android:left="15dp"

android: top="15dp" >

</padding>

<solid android:color="#000080"/>
</shape>

e stylebuttong

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<shape
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">

<padding android:bottom="15dp" android:right="15dp"
android:left="15dp"
android: top="15dp">
</padding>
<solid android:color="#B8860B" />
</shape>

4. Selanjutnya klik activity_main.xml ubah Layout

utama menjadi LinearLayout dan tambahkan

komponen ImageView.
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Kode lengkapnya sebagai berikut :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:orientation="vertical"
android:padding="30dp"
android:layout column="3"
android:background="#FFFAF0"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:gravity="center"
tools:context=" _.MainActivity">

<ImageView
android:layout width="200dp"
android:layout_height="250dp"
android:src="Q@drawable/studentl" />

</LinearLayout>

Hasilnya :

5 activity_ mainaml | g colorsaml | g ic_add_box black 24dpami T e o —
<l version="1.0" encoding="utl-5"?> o & | S Oswear  » O 4% @ o

- @  <LinearLayout mmlns:android="http://schemas.android.com/apk/: &

3 xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" £ e [I

" android:orientation="vertical" =

B android:padding="30dp"

5 android:layout column="3"
android:background="4FFFAFQ"
android:layout width="match parent’
android:layout_height="match parent”

android:gravity="center"
tools:context=".MainActivity">

13 <ImageView

12 android:layout width="200dp"

15 android:layout_height="250dp"
android:src="gdrawable/studentl"

-

>

2

</LinearLayout>
*
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5. Tambahkan LinearLayout, ImageView, dan
Button dibawah tag penutup ImageView yang
sudah dibuat tadi.

<LinearLayout
android:layout marginTop="5dp"
android:layout width="match parent"
android:layout height="100dp"
android:gravity="center"
android:orientation="horizontal">

<ImageView
android:layout width="90dp"
android:background="@drawable/stylebuttonl"
android:layout_height="80dp"
android:src="Q@drawable/ic_archive black 24dp"/>

<Button
android:id="@+id/lihatbtn"
android:layout_width="200dp"
android:background="@drawable/stylebuttonl"
android:layout_height="80dp"
android:textSize="25sp"
android:textColor="#ffffff"
android:text="Lihat Data"/>

</LinearLayout>

6. Ulangi langkah diatas untuk membuat 2 icon
disertai button dengan menambahkan kode-kode
berikut ini dibawah tag penutup LinearLayout

yang mengapit ImageView dan Button.
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<LinearLayout
android:layout width="match parent"
android:layout height="100dp"
android:gravity="center"
android:orientation="horizontal">

<ImageView
android:layout width="90dp"
android:background="@drawable/stylebutton2"
android:layout _height="80dp"
android:src="@drawable/ic_add box black 24dp"/>

<Button
android:id="@+id/inputbtn"
android:layout width="200dp"
android:background="@drawable/stylebutton2"
android:layout_height="80dp"
android: textSize="25sp"
android:textColor="#ffffff"
android:text="Input data"/>

</LinearLayout>

<LinearLayout
android:layout width="match_ parent"
android:layout_height="100dp"
android:gravity="center"
android:orientation="horizontal">

<ImageView
android:layout_width="90dp"
android:background="@drawable/stylebutton3"
android:layout_height="80dp"
android:src="@drawable/ic_info black 24dp"/>

<Button
android:id="@+id/infobtn"
android:layout_width="200dp"
android:background="@drawable/stylebutton3"
android:layout_height="80dp"
android: textSize="25sp"
android:textColor="#ffE££fE"
android:text="informasi"/>

</LinearLayout>
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Hasilnya :

éan activity_main.xml i colorsaml | g ic_add_box_black 24dpxml | =7 Preview o —
:i android:orientation="horizontal™> % Q' Q' O 51" WVGA™ - 7 @ o
72 <ImageView g o M
73 android:layout_width="90dp" F]
74 . android:background="gdrawable/stylebutton3"
75 android:layout_height="80dp"
76 android:src="8drawable/ic_info_black 24dp"/>
78 <Button
79 android:id="g+id/infobtn"
a0 android:layout width="200dp"
81 . android:background="Edrawable/stylebutton3"
8z android:layout_height="80dp"
a3 android:textSize="25sp"
a4 android: textColor="4fFFFFE" N
85 android:text="informasi"/>
= aa
87 </LinearLayouts
88 [ ]
as |
30
91
az | A
53 </LinearLayout>
s
Linearl ayout

7. Running project menggunakan emulator yang

sudah dibuat pada bab sebelumnya.

rEY g @ 2:40 i~ % @ s:50

Dashboard

© nrorwas
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BAB 5

Memberikan Intent
pada Dashboard



Membuat Activity

Di bab sebelumnya kita telah mempelajari cara
membuat dashboard. Dimana pada dashboard tersebut
terdapat 3 button :

a. Lihat Data

b. Input Data

c. Informasi

Sekarang kita akan membuat 3 activity baru yang
berfungsi menampilkan halaman lihat data, input
data, dan informasi.
1. Buat 3 activity :

e datamahasiswa

e informasi

e inputdata
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Caranya klik kanan pada nama project yang ada

di dalam folder java.

v java

badoystudio.com.kampusku

c datamahasiswa
c informasi
c MainActivity

splashscreen

2. Pilih New > Activity > Empty Activity

> ifest:
mentiests 3 © Java Class
M Android resource file
n
I badoystudio.comukampus  Link C++ Project with Gradle o -
Android resource directory w Gallery.
€ = datamehasiswa | 4 Cut Ctrl+X
© = informasi & c cupec | Sample Dota directory Android TV Activity (Requires minSdk >= 21)
Copy 1l
& " MainActivity N coteshine = Fie Android Things Empty Activity (Requires minSdk > = 24)
opy Pa 1+ Shift+
© = splashscreen - Plain Text % ScratchFile  Ctrb=Alt+Shift+Inset | 7 Android Things Peripheral Activity (Requires minSdk >= 24)
opy as Plain -
badoystudio.comkampus  Copy Reference Ctrle Al ShiftsC | T cka9E ey
badoystudio.comkampus 5 pacte ity 8] Coo Class Blank Wear Activity (Requires minSdk >= 22)
v Bzres - s C/C++ Source File “ Bottom Navigation Activity
- Find Usages AltF7 :
drawable # C/C++ Header File Empty Activity
Find in Bath... Ctrl+Shift~F
layout 8 Image Asset Fullscreen Activity
Replace in Path... Ctrl+ShifteR ' Image Asss
o activity_datamahasisw, = Login Activity
Analyze p "M Vector Asset
% activity_informasixm| z Master/Detail Flow
& activity mainaml Refactor » i Singleton Navigation Drawer Activity
& activity splashscreenx A to Favorites »  EditFileTemplates.. Scrolling Activity
B mipmap Show Image Thumbnails CtrlsShift+T '#* AIDL » " Settings Activity
» Dvalues
v @ Gradle Script Reformat Code Ctri=Alt=L ) Tabbed Activity
2 Gradle Scripts
" Optimize Imports Cirl-Alt-0 | ' Android Auto

3. Isi Activity name dengan nama dibawah ini lalu
klik finish :
e datamahasiswa
e informasi

e inputdata
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Creates a new empty activity

oy

| inputdata|

Generate Layout File

Layout Name

| activity_inputdata

[J Launcher Activity

4. Jika ketiga activity sudah dibuat maka pada folder

java

E.,Iiilqmslm\J .:q)p\J B src ) Bl main ) -java\J [ ba

1 Android - D F | %
oL app
> manifests
= v java
o v badoystudio.com.kampusku
E c datamahasiswa
El
= < informasi
~ c inputdata
v c MainActivity
5 < splashscreen
g b [0 badoystudio.com.kampusku (androidTest)
g > Bn badoystudic.com.kampusku (test)

v o [=res
b [0 drawable
v [0 layout
s activity_datamahasiswa.xml

e activity_informasioml

s activity_inputdataxml

s activity_main.xml

activity_splashscreen.ml

dan res layout akan seperti gambar berikut.
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Menambahkan Intent

Selanjutnya kita harus menambahkan intent pada
MainActivity.java. Intent digunakan untuk berpindah

dari satu activity ke activity yang lain.

Pada Dashboard terdapat 3 button yang nantinya akan
memiliki fungsi :
e Button Lihat Data jika di sentuh akan
menampilkan activity datamahasiswa
e Button Input Data jika di sentuh akan
menampilkan activity inputdata
e Button Informasi jika di sentuh akan

menampilkan activity informasi

1. Tambahkan intent dengan cara buka
MainActivity.java kemudian masukan kode-kode

berikut dibawah nama package.
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import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;
import android.view.View;
import android.widget.Button;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity main);

Button btn=(Button)findViewById(R.id.lihatbtn) ;
Button btn2=(Button) findViewById(R.id.inputbtn) ;
Button btn3=(Button) findViewById(R.id.infobtn) ;
btn.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

@Override

public void onClick (View arg0) {
// TODO Auto-generated method stub
Intent inte = new Intent (MainActivity.this, datamahasiswa.class);
startActivity (inte);

}) i
btn2.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

@Override

public void onClick (View arg0) {
// TODO Auto-generated method stub
Intent inte = new Intent (MainActivity.this, inputdata.class);
startActivity (inte);

}) i
btn3.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

@Override

public void onClick (View arg0O) {
// TODO Auto-generated method stub
Intent inte = new Intent (MainActivity.this,informasi .class);
startActivity (inte);

5 Hari Menguasai Android Studio dan SQLite



2. Buka AndroidManifest.xml pada folder
manifests kemudian atur hingga menjadi seperti
kode-kode dibawah ini.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="badoystudio.com. kampusku'">

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app_name"
android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher round"
android:supportsRtl="true"
android: theme="@style/Tema2">
<activity android:name=".splashscreen'">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category
android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />

</intent-filter>

</activity>

<activity
android:name="_.MainActivity"
android:label="Dashboard"
android:theme="(@style/Temal" />

<activity android:name=".datamahasiswa"
android:label="Data Mahasiswa"
android: theme="@style/Temal"
android:parentActivityName=".datamahasiswa"/>

<activity android:name=".informasi"
android:label="Tentang Aplikasi"
android:theme="(@style/Temal"
android:parentActivityName=".informasi"/>

<activity android:name=".inputdata"
android:label="Input Data"
android:theme="@style/Temal"
android:parentActivityName=".inputdata"></activity>

</application>

</manifest>
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Running project, kemudian tekan masing-masing

button maka akan menampilkan activity-activity

berikut.

N 4 @ 12:40 an 5 @ 12:35 an

< Tentang Aplikasi

& Data Mahasiswa < Input Data
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BAB 6

Layout Data
Mahasiswa, Input
Data, dan Informasi



Layout Data Mahasiswa

Halaman data mahasiswa akan menampilkan semua
data yang sudah diinputkan dalam bentuk list. Kita akan
membuat layoutnya menggunakan RelativeLayout,
ListView, dan Button.

1. Siapkan icon add yang nantinya digunakan untuk
icon button. Klik kanan pada drawable > New
> Vector Asset > Klik Icon > Cari Icon (add
circle outline) > Next > Finish. Untuk iconnya

seperti gambar dibawah ini.

# SelectIco — [
G ) N @ o
ction
Aler -+ L
[c)::itc +0
EEEEEE + -
ile ncte add person add

2. Klik icon (add circle outline ) yang ada pada
folder drawable > ubah warna icon pada

“android:fillColor="#FF0000”
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3. Buka activity_datamahasiswa.xml yang ada
pada folder layout. Ubah layout utamanya

menggunakan RelativeLayout.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Relativelayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match_parent"
android:layout height="match_ parent"
android:background="#FFFAF0"
android:padding="30dp"
tools:context=".datamahasiswa" >

</RelativeLayout>

4. Tambahkan ListView dan Button di dalam

RelativeLayout tersebut.

<ListView
android:id="@+id/listViewl"
android:layout width="match_parent"
android:layout height="wrap_content"
android:layout alignParentTop="true"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout alignParentEnd="true"
android:layout above="@+id/button2">

</ListView>

<Button
android: textSize="20sp"
android: textColor="@color/colorAccent"
android:layout marginBottom="30dp"
android:id="@+id/button2"
android:layout width="wrap_ content"
android:layout height="50dp"
style="?android:attr/borderlessButtonStyle"
android:text="Input Data"
android:drawableLeft="Q@drawable/ic_add circle outline black 24dp"
android:layout_alignParentBottom="true"
android:layout_alignParentRight="true" />
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5. Maka layoutnya akan tampil seperti gambar

dibawah ini.

o activity_datamahasiswaxml| | ﬁ activity_i demnl | . L 2| @
Relal:iveLaynu\:l 051 wvea + = 26 + @ Temal §
6 OQux®H & 0 |°
7 android:padding="30dp" ‘a
8 tools:context=".datamahasiswa" > =
3 £
10 <ListView g
11 android:id="E+id/listViewl"
1z android:layout width="match parent”
13 android:layout height="wrap content"”
12 android:layout_alignParentTop="true"
15 android:layout_alignParentRight="true" ,‘;‘.,‘,"?‘J,m
18 android:layout alignParentEnd="true" —
17 android:layout above="@+id/button2"> Subliem2
18 </ListView> o
1s <Button Subltem 3
20 android: textSize="20sp" ftem 4.
21 | android: textColor="@color/colorAccent” Subltem 4
2z android:layout marginBottom="30dp" Items
23 android:id="@+id/button2" £l
24 android:layout_width="wrap_content" tom6
25 android:layout_height="50dp" e
13 style="?android:attr/borderlessButtonStyle” : Item 7
android:text="Input Data" sunltem?
android:drawablelLeft="fdrawable/ic_add circle ocutline black] Item @
android:layout_alignParentBottom="true" - - ] sulem®
-] android:layout_alignParentRight="true" /> prm o u]
| £
37 @INPUT DATA 7
</Relativelayout> =
£
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Layout Input Data

Saat tombol input data yang di tekan akan ditampilkan
halaman yang berisi form :

e No

e Nama

e Tanggal Lahir

e Jenis Kelamin

e Alamat

Langsung saja kita buat layout halaman input data.

1. Siapkan 5 icon yang akan ditempatkan disamping kiri
EditText dan Button. Klik kanan pada
drawable > New > Vector Asset > Klik Icon >

Cari Icon > Next > Finish.
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2. 5 Icon yang akan ditambahkan antara lain :

e Nomor
W Selectlcon - -
(Qcreate ()

Alert

e Nama
" Selectlcon - y -
CQ rou '@ L )]
T @

,\'.Lct| an Qroup oo QOUD WOrk
Alert

e Tanggal Lahir

" Selectlcon - -

(Q, date @

Action
Alert

B @

system update alt system wpdate

e Jenis Kelamin

3 —

#® Selectlcon - —
(Q. perso @ + ®
_ _
All -
Action person add
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e Simpan

Pada icon save ubah warnanya menjadi

“android:fillColor="#FF0000”
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3. Buka activity_inputdata.xml pada folder layout >

Ubah layoutnya menjadi RelativeLayout.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>

<RelativeLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:padding="40dp"
android:layout width="match parent"
android:background="#FFFAF0"
android:layout height="wrap content"
tools:context=".inputdata">

</RelativeLayout>

4. Tambahkan EditText dan TextView di
RelativeLayout yang sudah dibuat.

dalam

<EditText

android

</EditText>

<TextView

<TextView

android

android:
android:
android:
android:
:layout alignLeft="@+id/textViewl"
android:
android:
android:
<requestFocus />

android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:
:layout _width="wrap content"
android:
android:
android:
android:
android:

drawableLeft="@drawable/ic_create black 24dp"

id="@+id/editTextl"
layout width="match parent"
layout _height="wrap content"

layout_below="@+id/textViewl"
inputType="number"
maxLength="10">

id="@+id/textViewl"
layout_width="wrap_content"
layout height="wrap content"
layout alignParentLeft="true"
layout alignParentTop="true"
text="Nomor" />

id="@+id/textView2"

layout height="wrap content"
layout alignLeft="@+id/editTextl"
layout below="@+id/editTextl"
layout marginTop="10dp"
text="Nama" />
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<EditText
android:drawableLeft="@drawable/ic_group black_ 24dp"
android:id="@+id/editText2"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignLeft="@+id/textView2"
android:layout below="@+id/textView2"
android:inputType="text"
android:maxLength="20"/>

<TextView
android:id="@+id/textView3"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignLeft="@+id/editText2"
android:layout below="@+id/editText2"
android:layout marginTop="10dp"
android:text="Tanggal Lahir" />

<EditText
android:drawableLeft="@drawable/ic date range black 24dp"
android:id="@+id/editText3"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignLeft="@+id/textView3"
android:layout_below="@+id/textView3"
android:hint="1993-12-08"
android:inputType="date"/>

<TextView
android:id="@+id/textView4d"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignLeft="@+id/editText3"
android:layout below="@+id/editText3"
android:layout marginTop="10dp"
android: text="Jenis Kelamin" />

<EditText
android:id="@+id/editText4"
android:drawableLeft="@drawable/ic_person black 24dp"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout_alignLeft="@+id/textView4d"
android:layout below="@+id/textViewd"
android:inputType="text"
android:maxLength="1"
android:hint="L atau P"/>

<TextView
android:id="Q@+id/textView5"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignLeft="@+id/editText4"
android:1ayout_below="@+id/editText4"
android:layout marginTop="10dp"
android:text="Alamat" />
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<EditText
android:id="Q@+id/editText5"
android:drawableLeft="@drawable/ic_place_black 24dp"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignLeft="@+id/textView5"
android:layout below="@+id/textView5"
android:maxLength="100"
android:inputType="text" />

<Button
android:textSize="20sp"
android: textColor="Qcolor/colorAccent"
android:id="Q@+id/buttonl”
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignRight="Q@+id/editText5"
android:layout alignParentBottom="true"
style="?android:attr/borderlessButtonStyle"
android:drawableLeft="@drawable/ic_save black 24dp"
android: text="Simpan" />

Hasilnya :

+_add_box black 24dpaml « | & activity_inputdataxml ~ | & ic_save black 24dpxml « | -=¢ | Preview

#- -l

Relativelayout | €. 8~ [Os1"wvea ~ 2% + @©Temal

wout_width="vwrap _content”
yout_height="wrap_content"
yout_alignleft="¢+id/editTextd"
jyout below="g+id/editTexts"

android:layout_marginTop="10dp" 3
android: text="Alamat" /> .
€ InputData

android:id="g+id/editText5" |
rd

awableLeft="drawable/ic_place black 24dp"
yout_width="natch_parent” s
yout_height="wrap content" &
yout_alignleft="g+1d/textviews” TanggeLai
yout_below="E+id/textViews" Jull
axlength="100"
:inputType="text"/>

:textSize="20sp"
tColor="gcolor/coloriccent”
="g+1d/buttonl"
yout_width="wrap_content”
yout_height="wrap_content"
:layout_alignRight="g+id/editText5"
android:layout_alignParentBottom="true’
style="?android:attr/borderlessButtonStyle”
awableLeft="¢drawable/ic_save black_24dp’ = BSIMPAN
android: text="Simpan® />

k]
="B+1d/textViews” Z Oux®H 4 0
a

alpes (5 |

mag G

J810/d3 Bl B3R )
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Layout Informasi

Halaman informasi yaitu halaman yang menampilkan
deskripsi aplikasi kampusku.
1. Buka activity_informasi.xml

2. Ubah Layout menjadi LinearLayout.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<LinearLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="match_parent"
android:padding="40dp"
android:orientation="vertical"
android:layout height="match_parent"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:background="#FFFAF0"
tools:context=".informasi">

</LinearLayout>

3. Tambahkan TextView di dalam LinearLayout

yang sudah dibuat diatas.

<TextView

android:layout width="wrap_ content"

android:layout height="wrap_ content"

android: textSize="20sp"

android: text="Aplikasi Kampusku merupakan aplikasi yang
digunakan untuk pendataan mahasiswa.
User nantinya bisa menambahkan, update, dan hapus data mahasiswa"/>

<TextView
android:layout marginTop="50dp"
android:layout width="wrap_ content"
android:layout height="wrap_ content"
android: textSize="16sp"
android:textStyle="bold"
android:text="Created By : Guntoro"/>
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<TextView
android:layout_marginTop="10dp"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:textSize="16sp"
android: textStyle="bold"
android:text="Version : 1.1"/>

<TextView
android:layout marginTop="10dp"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android: textSize="16sp"
android: textStyle="bold"
android:text="Web : Badoystudio.com"/>

Hasilnya :

& activity_inputdataxml - | 4, ic_save_black 24dpaml - |-=7 | preview

#*- -1

% activity_informasixml @
[LinearTayout |[Textview| 2®- © - DOs1'wvea v =26 ~ @Temal g
12 android:layout_width="wrap_content” = || Oux®E ¥ 0 °
13 android:layout_height="wrap content" a &
android: textSize="20sp" b
android: likasi aplikasi yang digy g
User nantinya bisa menambahkan, update, dan hapus data mahasiswa"/> 2
<TextView .
android:layout_marginTop="50dp" :
20 android:layout_width="wrap content"
21 android:layout_height="wrap content" |
2z android:textSize="16sp"
23 android: textStyle="bold"
24 android:text="Created By : Guntoro"/>
Crested By Guntero
<TextView | far
android:layout marginTop="10dp" Web Badays tua conm
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap content”
android: textSize="16sp"
android: textStyle="bold" .
android:text="Version : 1.1"/>
<TextView
android:layout_marginTop="10dp"
& android:layout_width="wrap content” — o
a7 android:layout height="wrap content" =
38 android:textSize="16sp" g
android:textStyle="bold" =
android:text="Web : Badoystudio.com"/> o
. s
H
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BAB 7

Activity UpdateData
& DetailData



Activity Update Data & Detall Data

Activity updatedata merupakan form isian seperti
halaman input data. Activity ini digunakan untuk
mengubah data mahasiswa yang sudah diinputkan.
Sedangkan detaildata digunakan untuk menampilkan

data lengkap mahasiswa yang sudah diinputkan.

Untuk membuatnya hampir sama dengan bab
sebelumnya yaitu :

1. klik kanan pada nama project yang ada di

dalam folder java.
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2. Pilih New > Activity > Empty Activity > Isi
Activity Name dengan updatedata

> fest: -
mentiests A [§ © Java Class
v hejvs
I badoystudio.comkampus _ Link C++ Project with Gradle — e -
Android resource directory &' Galery...
€ & datamahasiswa 3 Cut Ctrl+X
@ & informasi M < CirleC Sample Data directery Android TV Activity (Requires minSdk >= 21)
Copy i
© = Mainhctiity o et s = Fle Andiroid Things Empty Activity (Requires minSdk »= 24)
opy P 1l Shift+1
® © splashcreen o 2 Plain Test ScratchFile  CtrleAlt=ShifteInsert |7 Android Things Peripheral Activity (Requires minSdk >= 24)
opy 25 Plain —
» 15 badoystudio.comkampus  Copy Reference Ctrle AlteShifeeC | Package ey
» E badaystudio.comkampus 5] pacte cutey |5 Cos Class Blank Wear Activity (Requires minSdk >= 22)
v Dzres ; i Altepy | o 1o+ Source File Bottom Navigation Activity
» [ drawable lELEr= i C/C++ HeaderFile Empty Activity
Find in Path Ctrl+Shift+F =
v N layout k . Tmage Asset Fullscreen Activity
. Replacein Path... Ctri+Shift+R |'W' Image Ass
o activity_datamahasisw = Login Activity
Analyze ) |11 Vector Asset =
@ sctivity_informasixmi 2  Master/Detail Flow
& activity mainaml Refactor » i Singleton = Navigation Drawer Activity
@ activity_splashscreen  Add to Favorites P ERESTEEEE Scrolling Activity
> B mipmap Show Image Thumbnails CtrlwShift-T /' AIDL > 7 Settings Activity
»> 1l =
N Reformat Code CtrlAlt-L Tabbed Activity

¥ (2 Gradle Scripts
L‘ " Optimize Imports Ctrl+Alt+O Android Auto »

3. Ulangi langkah diatas untuk membuat activity
detaildata.
4. Jika sudah maka akan terdapat 2 layout dan class

java baru.

v java
v badoystudic.com.kampusku
< DataHelper
< datamahasiswa

< informasi

< inputdata
MainActivity
splashscreen
c updatedata

> badoystudio.com.kampusku (androidTest)
2 badoystudio.com.kampusku (test)
v zres
drawable
layout

s activity_datamahasiswa.xml
activity_detaildata.xml

s activity_informasixml

2

activity_inputdata.xml

s activity_mainxml

activity_splashscreen.xml

activity_updatedata.xml
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Layout Update Data

Halaman updatedata layoutnya sama dengan

inputdata. Silahkan buka activity_updatedata.xml

lalu ketikan kode-kode dibawah ini.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Relativelayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:padding="40dp"
android:layout width="match parent"
android:background="#FFFAF0"
android:layout height="wrap content"
tools:context=".updatedata">

<EditText

android:drawableLeft="@drawable/ic_create black 24dp"

android:id="@+id/editTextl"

android:layout width="match_ parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout_alignLeft="@+id/textViewl"
android:layout below="@+id/textViewl"

android:inputType="number"
android:maxLength="10">

<requestFocus />
</EditText>

<TextView
android:id="Q@+id/textViewl"

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"
android:layout alignParentLeft="true"
android:layout alignParentTop="true"

android: text="Nomor" />
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<TextView
android:id="@+id/textView2"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout_alignLeft="@+id/editTextl"
android:layout below="Q@+id/editTextl"
android:layout marginTop="10dp"
android:text="Nama" />

<EditText
android:drawableLeft="@drawable/ic_group black 24dp"
android:id="@+id/editText2"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignLeft="@+id/textView2"
android:layout below="Q@Q+id/textView2"
android:inputType="text"
android:maxLength="20"/>

<TextView
android:id="@+id/textView3"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignLeft="Q@+id/editText2"
android:layout below="Q@+id/editText2"
android:layout_marginTop="10dp"
android:text="Tanggal Lahir" />

<EditText
android:drawableLeft="Q@drawable/ic_date range black 24dp"
android:id="Q@+id/editText3"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignLeft="Q@+id/textView3"
android:layout below="Q@+id/textView3"
android:hint="1993-12-08"
android:inputType="date" />

<TextView
android:id="@+id/textViewd"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout_alignLeft="@+id/editText3"
android:layout below="Q@+id/editText3"
android:layout marginTop="10dp"
android:text="Jenis Kelamin" />
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<EditText
android:id="@+id/editText4"
android:drawableLeft="@drawable/ic_person black 24dp"
android:layout width="match parent”
android:layout height="wrap content"
android:layout alignLeft="@+id/textView4d"
android:layout below="@+id/textView4d"
android:inputType="text"
android:maxLength="1"
android:hint="L atau P"/>

<TextView
android:id="@+id/textView5"
android:layout width="wrap_ content"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignLeft="@+id/editText4"
android:layout below="(@+id/editText4"
android:layout marginTop="10dp"
android:text="Alamat" />

<EditText
android:id="@+id/editText5"
android:drawableLeft="@drawable/ic_place black_24dp"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignLeft="@+id/textView5"
android:layout below="(@+id/textView5"
android:maxLength="100"
android:inputType="text"/>

<Button
android:textSize="20sp"
android:id="@+id/buttonl"
android: textColor="QRcolor/colorAccent"
android:layout width="wrap content"
android-:lTavont heiaght="wran content”
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Hasilnya :

J s activity_updatedataxml ‘ . updatedatajava * activity_detaildataxml = ‘ Preview - A |
Relativelayout || EditText @ ®. O O51"WvGA + = 26 + @Tema2 @ Language +
i)
1 <?2xml version="1.0" encoding="utf-8"2> aE eu% @ [
2 @ | <Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.con/apk/res/s &
3 xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
4 android:padding="40dp" |
5 android:layout width="match parent" b
: androlcibackgroma TR I T
7 android:layout_height="wrap_content" i |
8 tools:context=".updatedata"> = —
£l — ral
10 <EditText — =
1 s android:drawableleft="gdrawable/ic create black 24dp" : &
1z android:id="@g+id/editTextl"
13 android:layout_width="match parent” _
12 android:layout_height="wrap content" —
15 . android:layout alignleft="g+id/textVievl" ]
18 L} android:layout below="@+id/textViewl" =
17 android:inputType="number"
hi:) android:maxlength="10"> :
15 _
20 <requestFocus /> —
1 </EditText> —
23 <TextView -
24 android:id="g+id/textViewl" -
25 android:layout width="wrap_content" =
13 android:layout height="wrap content"
27 android:layout alignParentLeft="true" — BsiMPaN
z8 android:layout_alignParentTop="true" =
25 android: text="Nomor" /> A
20
| pesign| Ted |

alpen (3

a0y apg eaved
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Layout Detail Data

Layout detaildata dirancang menggunakan
LinearLayout, ImageView, TextView, dan View.
1. Buka activity_detaildata.xml pada folder

layout.

2. Ubah layout utama menggunakan LinearLayout.

Kemudian tambahkan komponen ImageView.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:background="#FFFAF0"
android:layout width="match parent"
android:orientation="vertical"
android:gravity="center horizontal"
android:padding="40dp"
android:layout height="match parent"
tools:context=".detaildata">

<ImageView
android:layout_marginTop="30dp"
android:layout width="100dp"
android:layout_height="100dp"
android:src="@drawable/studentl" />

</LinearLayout>
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3. Dibawah ImageView tambahkan LinearLayout,
TextView dan View. Silahkan ketikan kode-kode

dibawah ini.

<LinearLayout
android:layout marginTop="40dp"
android:layout width="match parent”
android:orientation="vertical"
android:layout height="wrap content">

<TextView
android:id="@+id/TextView01l"
android:textSize="16sp"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:drawableLeft="@drawable/ic create black_ 24dp"
android:text="Nomor " />

<TextView
android:id="@+id/textViewl"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginLeft="20dp"
android:textStyle="bold"
android:textSize="20sp"
android:text=" TextView" />

<View
android:layout width="match parent"
android:layout height="1dp"
android:background="@color/colorAccent" />

<TextView
android:layout marginTop="20dp"
android:id="Q@+id/TextView02"
android:textSize="16sp"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:drawableLeft="@drawable/ic_group black 24dp"
android:text="Nama " />
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<TextView

android:
android:

android

<View

android:
android:
android:

<TextView
android

android

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
:text=" TextView" />

android
<View

android:
android:

android

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

id="Q@+id/textView2"
layout width="wrap content"

:layout_height="wrap content"
android:
android:
android:
android:

layout marginLeft="20dp"
textStyle="bold"
textSize="20sp"

text=" TextView" />

layout width="match parent"
layout height="1dp"
background="Qcolor/colorAccent" />

:layout _marginTop="20dp"
android:
android:
android:

id="Q@+id/TextView03"
textSize="16sp"
layout width="wrap content"

:layout_height="wrap content"
android:
android:

drawableLeft="@drawable/ic_date_ range_black 24dp"
text="Tanggal Lahir " />

id="Q@+id/textView3"

layout width="wrap content"
layout _height="wrap content"
layout marginLeft="20dp"
textStyle="bold"
textSize="20sp"

layout width="match parent"
layout height="1dp"

:background="Qcolor/colorAccent" />

layout marginTop="20dp"

id="@+id/TextView04"

textSize="16sp"

layout width="wrap content"

layout height="wrap content"
drawableLeft="@drawable/ic_person black 24dp"
text="Jenis Kelamin " />

5 Hari Menguasai Android Studio dan SQLite

69



<TextView

android:
android:

android

<View

android:
android:
android:

<TextView

android:
android:
android:

android

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:

android

<View
android

</LinearLayout>

id="Q@+id/textViewd"
layout width="wrap content"

:layout_height="wrap content"
android:
android:
android:
android:

layout marginLeft="20dp"
textStyle="bold"
textSize="20sp"

text=" TextView" />

layout width="match parent"
layout height="1dp"
background="Q@color/colorAccent" />

layout marginTop="20dp"
id="Q@+id/TextView05"
textSize="16sp"

:layout _width="wrap content"
android:
android:
android:

layout height="wrap content"

drawableLeft="@drawable/ic_place black 24dp"

text="Alamat " />

id="Q@+id/textView5"

layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
layout marginLeft="20dp"
textStyle="bold"

:textSize="20sp"
android:

text=" TextView" />

:layout_width="match parent"
android:
android:

layout height="1dp"
background="Qcolor/colorAccent" />
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Hasilnya :

3 | activity_ I % ‘ [ ] java | @ activity_detaildataseml | -=7 | Preview - |
LinearLayout = €. O~ Os51'W6A - =26 » @Tema2 | © Language ~

113 android:layout marginTop="20dp" LI Qux@®HE & 0

114 android:id="g+id/TextViewls" a

115 android:textSize="16sp" |

116 android:layout_width="wrap content”

117 android:layout_height="wrap content”

112 @ android:dravableleft="gdravable/ic place black 24dp" T

115 android:text="Alamat " /> =

1zo0 —_

121 <TextView -

122 android:id="g+id/textViews"

123 android:layout_width="wrap content” =

124 android:layout_height="wrap_content"

125 android:layout_marginleft="20dp" | P

126 android: textStyle="bold" TextView

127 android:textSize="20sp" o

128 android:text=" TextView" /> = TextView

g = [ Tanggal Leir

130 <view TextView

131 android:layout_width="match parent” U

132 android:layout_height="1dp" = T

123 W android:background="gcolor/colorAccent” /> P

s TextView

135

136 . </LinearLayout>

137 b |

138 —

139 Tl
</Linearlayout>

alpeIn (3 ‘

191013 311 330 1
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Memunculkan ActionBar

Pada halaman updatedata dan detaildata belum

terdapat ActionBar juga icon back. Untuk

memunculkannya silahkan buka

AndroidManifest.xml yang terdapat pada folder

manifests, kemudian edit kode-kode berikut

<activity android:name=".updatedata" />
<activity android:name=".detaildata">

Menjadi

<activity android:name=".updatedata"
android:label="Update Data"
android:theme="@style/Temal"
android:parentActivityName=".updatedata" />

<activity android:name=".detaildata"
android:label="Detail Data"
android:theme="Q@style/Temal"
android:parentActivityName=".detaildata">
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Lihat hasilnya Action bar updatedata dan detaildata
sudah muncul. (jika tidak muncul silahkan klik menu
build > clean project /rebuild project/ restart
android studio).

€ Detail Data

m
)
Engeal
19931 # 1o
TextView
Jens Kel
2 Lata &% Marz
TextView
Alerrat
9 () Tangaal Lahr

TextView

2 Jene Kalamin

TextView

@ Alamat

TextView

BSIMPAN
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BAB 8

SQLite



Apa ltu SQLite ?

SQLite merupakan salah satu database yang ukurannya
kecil. SQLite berdiri sendiri dan bukan database yang

bisa digunakan untuk client server.

Keunggulan SQLite

Beberapa keunggulan jika kita menggunakan database
SQLite adalah :

e  Mudah dikelola

e Sangat stabil

e Sangat Cepat

Lisensi SQLite

SQLite bisa digunakan secara free. Source codenya bisa
kita gunakan untuk project komersil sekalipun tidak

akan masalah.
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Tipe Data
Beberapa tipe data yang bisa digunakan pada SQLite
yaitu :

a. Numerik :

e Integer

e Float

e Double
b. Text :

e Char

e Varchar

° Text

c. DateTime
d. Blob
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OS Yang Bisa Menggunakan SQL.ite

SQLite mendukung semua platform. Sehingga kita bisa
memilih mau menggunakan OS windows, linux, mac os,

android, dan ios.

Contoh Aplikasi Yang
Menggunakan SQLite

Browser firefox menggunakan SQLite untuk menyimpan
konfigurasi, bookmark, dan history website. Di Android

SQLite juga digunakan untuk menyimpan contact.

5 Hari Menguasai Android Studio dan SQLite 77



BAB 9

Implementasi
SQLite Pada
Aplikasi



Struktur Tabel

Pada aplikasi kampusku yang akan sedang kita buat

ini menggunakan struktur tabel sebagai berikut :

Field Tipe Data Key
No Integer Primary Key
Nama Text Null
Jenis Kelamin Text Null
Tanggal Lahir Text Null
Alamat Text Null

SQLiteOpenHelper

Saat mengimplementasikan SQLite pada aplikasi
android kita membutuhkan SQLiteOpenHelper yaitu
subclass yang digunakan untuk menentukan nama

database beserta versinya.
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Kita juga akan menerapkan beberapa method pada
SQLiteOpenHelper diantaranya :

e OnCreate

e OnUpgrade

e OnOpen

Untuk menerapkan SQLiteOpenHelper langkah-

langkahnya sebagai berikut :

1. Buat sebuah class baru pada nama project yang
terdapat di folder java. Klik Kanan pada nama

project > pilih New > pilih java class > beri

nama DataHelper.
) | [ iiainlell ) .ttt | sl
manifests
. Mew 4
java -
badoystudio.com.kampusku Link C++ Project with Gradle )
c datamahasiswa % Cut Ctrl+X
. . Sample Data dir
€ & informasi E'j Copy Ctrl+C
B ; = File
inputdata Copy Path Ctrl+Shift+C Seratch Fil
. . =: Scratch File
€ = MainActivity Copy as Plain Text - o
€ & splashscreen Copy Reference Ctrbe Alt+Shift+C —
badoystudie.com.kampusku (androidT Ijil Paste Ciey |5 G+ Class

badoystudio.com.kampusku (test
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2. Masukan kode-kode berikut dibawah nama

package pada DataHelper.java.

import android.content.Context;
import android.database.sglite.SQLiteDatabase;
import android.database.sglite.SQLiteOpenHelper;

import android.util.Log;
public class DataHelper extends SQLiteOpenHelper {

private static final String DATABASE NAME = "biodatadiri.db";
private static final int DATABASE VERSION 1;
public DataHelper (Context context) {

super (context, DATABASE NAME, null, DATABASE VERSION) ;

// TODO Auto-generated constructor stub

}

@Override

public void onCreate (SQLiteDatabase db) {
// TODO Auto-generated method stub

String sgl = "create table biodata(no integer primary
key, nama text null, tgl text null, jk text null, alamat text
null);";

Log.d("Data", "onCreate: " + sql);

db.execSQL (sql) ;

sgql = "INSERT INTO biodata (no, nama, tgl, jk, alamat)
VALUES ('0', 'Jalaludin', '1996-07-11', 'Laki-

laki', 'Rangkasbitung') ;";
db.execSQL (sql) ;
}
@Override
public void onUpgrade (SQLiteDatabase arg0O, int argl, int
arg2) {
// TODO Auto-generated method stub
}
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BAB 10

SQLIite Database



SQLiteDatabase

SQLiteDatabase merupakan class dasar yang bekerja
untuk database SQLite di OS Android. Method yang
digunakan pada SQLiteDatabase biasanya yaitu :

e Insert()

e Update()

e Delete()

SQLiteDatabase juga menjalankan perintah SQL
menggunakan method exeSQL( ).
Kita akan menambahkan kodingan java dan SQLite pada

class :

e inputdata.java

e datamahasiswa.java
e detaildata.java

e updatedata.java
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Inputdata.java

Buka class inputdata.java kemudian tambahkan kode-

kode berikut dibawah nama package.

import android.database.Cursor;

import android.os.Bundle;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;
import android.widget.TextView;
import android.widget.Toast;

protected Cursor cursor;
DataHelper dbHelper;
Button tonl;

String edit;

@Override

EditText textl, text2, text3, textd4,

import android.database.sqglite.SQLiteDatabase;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

public class inputdata extends AppCompatActivity {

text5;

dbHelper = new DataHelper (this)

.id.editTextl
.id.editText2

.id.editText4
.id.editText5

TextView textVl, textV2, textV3, textV4, textV5;

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity inputdata);

’

)
)I
id.editText3) ;
)i
)

’

textViewl

’

) .

textView2) ;

textView3) ;
)
)

’

textView4
textView5

’

textl = (EditText) findViewById(R
text2 = (EditText) findViewById(R
text3 = (EditText) findViewById(R.
textd = (EditText) findViewById(R
text5 = (EditText) findViewById(R
textVl= (TextView) findViewById (R.id.
textV2= (TextView) findViewById (R.id.
textV3= (TextView) findViewById (R.id.
textV4= (TextView) findViewById (R.id.
textV5= (TextView) findViewById (R.id.
tonl = (Button) findViewById(R.id.buttonl) ;
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@Override

public void onClick (View arg0)
SQLiteDatabase db =

dbHelper.getWritableDatabase () ;

tgl, jk, alamat) wvalues('" +
textl.getText
text2.getText

text3.getText

text5.getText
Toast.makeText (getApp
Tersimpan...", Toast.LENGTH_LONG) .show () ;
finish () ;
}

datamahasiswa.da.RefreshlLis

()
()
()
textd.getText () .
()
1i

tonl.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

{

// TODO Auto-generated method stub

db.execSQL ("insert into biodata(no,

.toString
.toString
.toString
toString
.toString ()

cationContex

t(O);

e

edit = textl.getText().toString();

edit=text2.getText () .toString();

edit=text3.getText ().toString();

edit=textd.getText () .toString();

edit=text5.getText () .toString();

if (edit.isEmpty())

{

Toast.makeText (getApplicationContext (), "Kolom

tidak boleh kosong...",Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

} else(

nama,

+ 4+ o+ +

HI)H);
(), "Data
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Penjelasan :

tonl.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

@Override
public void onClick (View arg0O) {

// TODO Auto-generated method stub
SQLiteDatabase db = dbHelper.getWritableDatabase() ;

edit = textl.getText () .toString();
edit=text2.getText () .toString();
edit=text3.getText () .toString();
edit=textd.getText () .toString();
edit=text5.getText () .toString();
if (edit.isEmpty())
{

Toast.makeText (getApplicationContext (), "Kolom tidak boleh

kosong...",Toast.LENGTﬁ_SHORT).show();

values ('" +

Tersimpan...",

} else(

db.execSQL ("insert into biodata(no, nama, tgl, jk, alamat)

textl.getText () .toString() + "', '" +
text2.getText () .toString() + "', '" +
text3.getText () .toString() + "', '" +
textd.getText () .toString() + "', '" +
text5.getText () .toString () + "')");
Toast.makeText (getApplicationContext (), "Data

Toast.LENGTH _LONG) .show () ;

finish () ;

}

datamahasiswa.da.RefreshList () ;

e toni merupakan tombol inputdata yang ketika di
klik/ sentuh maka akan memunculkan halaman
form input data.
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e Diatas juga terdapat jika form/ kolom tidak diisi
tetapi user sudah mengklik tombol simpan maka
akan tampil toast bahwa kolom tidak boleh
kosong.

e Namun jika form sudah terisi semua lalu user
mengklik tombol simpan maka akan tampil toast
data tersimpan.

e Kemudian akan merefresh otomatis memunculkan
halaman list data mahasiswa.

e Dalam kode-kode diatas juga terdapat fungsi dari
insert data.
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datamahasiswa.java

Buka class datamahasiswa.java kemudian

tambahkan kode-kode berikut dibawah nama package.

import android.app.AlertDialog;

import android.content.DialogInterface;

import android.content.Intent;

import android.database.Cursor;

import android.database.sglite.SQLiteDatabase;
import android.os.Bundle;

import android.view.Menu;

import android.view.View;

import android.widget.AdapterView;

import android.widget.AdapterView.OnItemClickListener;
import android.widget.ArrayAdapter;

import android.widget.Button;

import android.widget.ListView;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

public class datamahasiswa extends AppCompatActivity ({

String[] daftar;

ListView ListViewO1l;

Menu menu;

protected Cursor cursor;
DataHelper dbcenter;

public static datamahasiswa da;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity datamahasiswa) ;

Button btn=(Button)findViewById(R.id.button2) ;
btn.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

@Override

public void onClick (View arg0) {
// TODO Auto-generated method stub
Intent inte = new Intent (datamahasiswa.this, inputdata.class);
startActivity (inte);
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da = this;
dbcenter = new DataHelper (this);
RefreshList () ;

}

public void RefreshList () {
SQLiteDatabase db = dbcenter.getReadableDatabase() ;
cursor = db.rawQuery ("SELECT * FROM biodata",null);
daftar = new String[cursor.getCount()];
cursor.moveToFirst () ;
for (int cc=0; cc < cursor.getCount(); cc++) {
cursor.moveToPosition (cc) ;
daftar[cc] = cursor.getString(l).toString();
}
ListView0l = (ListView) findViewById(R.id.listViewl) ;
ListView0Ol.setAdapter (new ArrayAdapter (this, android.R.layout.simple list item 1,
daftar)) ;
ListView0Ol.setSelected (true) ;

ListView0Ol.setOnItemClickListener (new OnItemClickListener () {

public void onItemClick (AdapterView arg0, View argl, int arg2, long arg3) {
final String selection = daftarlarg2];
//.getItemAtPosition (arg2).toString() ;
final CharSequence[] dialogitem = {"Lihat Data", "Update Data", "Hapus
Data"};
AlertDialog.Builder builder = new
AlertDialog.Builder (datamahasiswa.this);
builder.setTitle ("Pilihan") ;
builder.setItems (dialogitem, new DialogInterface.OnClickListener () {
public void onClick(DialogInterface dialog, int item) {
switch (item) {
case 0
Intent 1 = new Intent (getApplicationContext (),
detaildata.class);
i.putExtra("nama", selection);
startActivity (i)
break;
case 1
Intent in = new Intent (getApplicationContext(),
updatedata.class) ;
in.putExtra ("nama", selection);
startActivity (in);
break;
case 2
SQLiteDatabase db = dbcenter.getWritableDatabase() ;
db.execSQL ("delete from biodata where nama =

'"t+selection+"'");
RefreshList () ;
break;
}
}
}) i
builder.create () .show() ;
PY) g
((ArrayAdapter)ListView0l.getAdapter()) .notifyDataSetInvalidated() ;
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Penjelasan :

btn.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

@Override
public void onClick (View arg0) {
// TODO Auto-generated method stub

Intent inte = new Intent (datamahasiswa.this,
inputdata.class) ;

startActivity (inte);
}
});

da = this;
dbcenter = new DataHelper (this);
RefreshlList () ;

}

public void RefreshList () {
SQLiteDatabase db = dbcenter.getReadableDatabase();
cursor = db.rawQuery ("SELECT * FROM biodata",null);
daftar = new String[cursor.getCount()];
cursor.moveToFirst () ;
for (int cc=0; cc < cursor.getCount (); cc++){
cursor.moveToPosition (cc);
daftar[cc] = cursor.getString(l) .toString();

e btn.setOnClickListener ... merupakan perintah
yang digunakan ketika user menekan tombol input

data maka akan ditampilkan halaman input data.
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da (data mahasiswa) diambil dari dbcenter yaitu
datahelper. Disinilah terdapat fungsi dari update
dan delete.

ListViewOl.setOnItemClickListener (new OnItemClickListener () {

public void onItemClick (AdapterView arg0, View argl, int arg2,
long arg3) {
final String selection = daftar[arg2];
//.getItemAtPosition (arg2).toString () ;
final CharSequence([] dialogitem = {"Lihat Data", "Update
Data", "Hapus Data"};
AlertDialog.Builder builder = new
AlertDialog.Builder (datamahasiswa.this);
builder.setTitle ("Pilihan");
builder.setItems (dialogitem, new
DialogInterface.OnClickListener () {
public void onClick(DialogInterface dialog, int item) ({
switch (item) {
case 0
Intent i = new Intent (getApplicationContext (),
detaildata.class);
i.putExtra ("nama", selection);
startActivity (i)

break;
case 1
Intent in = new
Intent (getApplicationContext (), updatedata.class);

in.putExtra ("nama", selection);
startActivity (in);
break;
case 2
SQLiteDatabase db =
dbcenter.getWritableDatabase () ;
db.execSQL ("delete from biodata where nama =

'"t+selection+"'");
RefreshList () ;
break;
}
}
}) i
builder.create () .show() ;
Ph);
((ArrayAdapter)ListViewOl.getAdapter()) .notifyDataSetInvalidated();
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e Setiap data yang di inputkan dari halaman
inputdata akan ditampilkan dalam layout
listview

e Saat nama mahasiswa yang ditampilkan pada
listview dipilih/ tekan maka akan memunculkan 3
pilihan (dialog ) : update data, lihat data, dan hapus
data. Dalam kode java tersebut menggunakan

perintah case break.
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updatedata.java

Buka class updatedata.java kemudian tambahkan
kode-kode berikut dibawah nama package. (Untuk
kode-kode pada updatedata.java hampir mirip dengan

class inputdata).

import android.database.Cursor;

import android.database.sglite.SQLiteDatabase;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import android.widget.TextView;

import android.widget.Toast;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

public class updatedata extends AppCompatActivity {

protected Cursor cursor;

DataHelper dbHelper;

Button tonl;

EditText textl, text2, text3, textd, text5;

String edit;
TextView textVl, textV2, textV3, textV4, textVs;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity updatedata) ;

dbHelper = new DataHelper (this)

textl = (EditText) findViewById(R.id.editTextl) ;
text2 = (EditText) findViewById(R.id.editText2);
text3 = (EditText) findViewById(R.id.editText3);
textd = (EditText) findViewById(R.id.editText4) ;
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textVl= (TextView) findViewById (R.id. textViewl) ;
textV2= (TextView) findViewById (R.id. textView2) ;
textV3= (TextView) findViewById (R.id. textView3) ;
textV4= (TextView) findViewById (R.1id. textView4) ;
textV5=(TextView) findViewById(R.1id. textView5) ;
SQLiteDatabase db = dbHelper.getReadableDatabase();
cursor = db.rawQuery ("SELECT * FROM biodata WHERE nama = '" +
getIntent () .getStringExtra ("nama") + "'",null);
cursor.moveToFirst () ;
if (cursor.getCount ()>0)
{
cursor.moveToPosition (0) ;
textl.setText (cursor.getString (0) .toString())
text2.setText (cursor.getString (1) .toString());
text3.setText (cursor.getString (2) .toString()) ;
(3) 0))
(4) ()

’

textd.setText (cursor.getString .toString ;
text5.setText (cursor.getString .toString ;
}
tonl = (Button) findViewById(R.id.buttonl) ;

// daftarkan even onClick pada btnSimpan
tonl.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick(View arg0O) {
// TODO Auto-generated method stub
SQLiteDatabase db = dbHelper.getWritableDatabase();
edit = textl.getText () .toString();
edit=text2.getText () .toString();
edit=text3.getText () .toString();
edit=textd.getText () .toString();
edit=text5.getText () .toString/()
if (edit.isEmpty())
{

’

Toast.makeText (getApplicationContext (), "Kolom tidak boleh

kosong...",Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;
} else(
db.execSQL ("update biodata set nama='"+
text2.getText () .toString () +"', tgl='" +
text3.getText () .toString()+"', jk='"+
textd.getText () .toString () +"', alamat='" +
text5.getText () .toString() + "' where no='" +

textl.getText () .toString () +"'");
Toast.makeText (getApplicationContext (), "Perubahan
Tersimpan...", Toast.LENGTH_LONG) .show () ;

finish();
}

datamahasiswa.da.RefreshList () ;
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detaildata.java

Buka class detaildata.java kemudian tambahkan

kode-kode berikut dibawah nama package.

import android.database.Cursor;

import android.database.sglite.SQLiteDatabase;
import android.os.Bundle;

import android.widget.TextView;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

public class detaildata extends AppCompatActivity

protected Cursor cursor;
DataHelper dbHelper;
TextView textl, text2, text3, textd, text5;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity detaildata);

dbHelper = new DataHelper (this) ;

getIntent () .getStringExtra ("nama") + "'
cursor.moveToFirst () ;
if (cursor.getCount ()>0)
{
cursor.moveToPosition (0) ;
textl.setText (cursor.getString (0) .toString(
text2.setText (cursor.getString (1) .toString(
text3.setText (cursor.getString (2) .toString(
textd.setText (cursor.getString (3) .toString(
text5.setText (cursor.getString (4) .toString(

))
))
));
))
))

{

{

textl = (TextView) findViewById(R.id.textViewl) ;
text2 = (TextView) findViewById (R.id.textView2);
text3 = (TextView) findViewById(R.id.textView3);
textd = (TextView) findViewById (R.id.textViewd) ;
text5 = (TextView) findViewById(R.id.textView)) ;

SQLiteDatabase db = dbHelper.getReadableDatabase() ;
cursor = db.rawQuery ("SELECT * FROM biodata WHERE nama = '"

",null) ;

’

’

’

’

+
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Penjelasan :

e Kode-kode diatas digunakan untuk menampilkan
data lengkap (detail data ) dari list data mahasiswa.
Detail data akan ditampilkan pada activity detail
data yang terdiri dari class detaildata.java dan
layout activity_detaildata.xml.

e Pada kode-kode diatas juga terdapat fungsi read
data.
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BAB 11

Running Project



Android Virtual Device

Jalankan Emulator bawaan android studio (Android

Virtual Device )
1. Klik Icon AVD Manager
2. Klik Icon Launch this AVD in the emulator

® Android Virtual Device Manager M # 4 s s [—— | S—

Your Virtual Devices
A Android Studio

Type | Name | Play Store | |_apn |

Target | cPU/aBI |
ED 51 WVGA API 24 480 = 800: mdpi 24

Android 7.0 (Google APIs) AB6

ED Nexus 5X AP1 24 1080 x 1920: 420dpi 24 Android 7.0 (Google APIs)

3. Tunggu beberapa menit sampai emulator terbuka.
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Running Project

Setelah emulator terbuka. Klik icon Run App =22,

kemudian Pilih emulator yang sudah dibuat tadi lalu
klik ok.

¥ Select Deployment Target I - E

Connected Devices

51 WVGA AP124 (Android 7.0, AP124)

Available Virtual Devices
[0 Mexus 5X APT24

Create Mew Virtual Device

Tunggu beberapa menit maka emulator akan
merunning aplikasi kampusku dengan menampilkan
beberapa halaman : splash screen, list data
mahasiswa, input data, update data, detail data,

dialog, dan informasi aplikasi.
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Splash Screen

Yang pertama akan tampil

halaman splash screen.

Splash screen pada aplikasi
kampusku ini

hanya tampil selama 4 detik.

Dashboard

Setelah splash screen tampil
selanjutnya akan ditampilkan
menu utama / Dashboard

yang berisi 3 kategori. 8 a0

INPUT DATA

i«

INFORMASI
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List Data Mahasiswa e Ottt

List Data Mahasiswa akan
tampil ketika user menekan

tombol lihat data. Di dalam

halaman ini terdapat satu tombol

yaitu tombol input data.

®INPUT DATA

Dialog

3 Pilihan seperti gambar
disamping akan muncul ketika
user menekan nama mahasiswa.
3 Pilihan tersebut yaitu : Lihat
Data, Update Data, dan
Hapus Data.
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Detail Data

Halaman detail data akan
tampil saat user menekan

dialog Lihat Data .

Input Data

Saat user menekan tombol
inputdata yang terdapat pada
menu utama atau halaman list
data mahasiswa maka form
input data mahasiswa akan
tampil seperti gambar disamping
kanan. No tidak boleh diinput
lebih dari satu kali dengan
angka yang sama (kamu bisa

memodifikasi no menjadi nim).

N

< Detail Data

/" Nomor
0

"a @ 1258

'y

AtNama

™ Tanggal Lahir
1996-07-11

2 Jenis Kelamin
Laki-laki

Q Alamat
Ranak

N
< Input Data

Nomor

7|

e @ 12:57

Nama

Tanggal Lahir
(1993-12-08

Jenis Kelamin

ALatauP

Alamat

°

B SIMPAN

5 Hari Menguasai Android Studio dan SQLite

102



N " @ 12:57

Informasi ——

Aplikasi Kampusku merupakan aplikasi yang
digunakan untuk pendataan mahasiswa.

Halaman informaSi akan tampil User nantinya bisa menambahkan, update,

dan hapus data mahasiswa
ketika tombol informasi pada
dashboard ditekan oleh user. T

Halaman ini berisi deskripsi

aplikasi kampusku.

Update Data

Nomor

Halaman ini akan muncul saat -

Nama

axJalaludin

user memilih dialog update

Tanggal Lahir

™1996-07-11
data. Fungsinya untuk mengedit
atau merubah data yang sudah [

diinputkan.

B SIMPAN
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BAB 12

Mengolah Database
SQLite



Device File Explorer

Device File Explorer merupakan suatu fitur yang ada
di android studio yang salah satu fungsinya digunakan
untuk melihat lokasi database sqlite pada aplikasi
android yang kita buat.

Untuk menggunakan jendela device file explorer
caranya yaitu :

1. Running project android kampusku

2. Klik device file explorer yang terdapat pada

disebelah kanan bawah.
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i1 Run Tools VCS Window Help

» & oG L2 L7278 Q
com | kampusku € updatedata
% activity_updatedataxm| ‘ € updatedatajava Device File Explorer - A
updatedata | | cextvL | T8 Emulator 51 WVGA_APL24 Android 70, AP1 24 n Fl
package badoystudio.com. kampusku; Name Ha ‘ e
acct drwaxr-xrx o
import android.database.Cursor; cache drooxrwce- 4K
import android.database.sglite.S5QliteData = ;"”"9 ‘m:x::;"‘ . Bﬂ
import android.os.Bundle;
import android.support.v7.app.AppCompatic] data drwsrwtex 4B
import android.view.View; adb 4K
import android.widget.Button; | anr 4KB
import android.widget.EditTex app 4KB
import android.widget.TextView; app-asec 4KB
import android.widget.Toast: 3 app-ephemeral 2018-03-23 10:42
app-lib 2018-03-2310:42
public class updatedata extends AppCOEDEL app-private 2018-03-2310:42
backup 2018-05-0213:59
protected Cursor cursor; benchmarktest 2018-03-23 10:40
Datafielper dbflelper: bootchart 2018-03-2310:42
Butten tonl; dalvik-cache 2018-03-2310:42
BditText textl, text2, textd, textd; date 2018.04-27 1428
@ sering eaits T drm 2018-03-2310:42
© TextView LextVl,textVz, textV3, textvd, focal 201803231042
lost+found 2018-03-23 10:41
@ de media 2018-03-2310:45
protectsd void onCreate (Bundle savedl mediadrm 2018-03-2310:42 4K
super. onCreate (savedInstancestate misc 2018-03-2310:42 iKe o
setContentView (R.1layout.activity | misc_ce 2018-03-23 10:45 4ke |2
misc_de 2018-03-2310:42 e |5
dbHelper = new Datafelper( contedt: nativetest 2018-03-23 10:40 iKe |B
ota 2018-03-2310:42 1Ke B
s property 2018-05-0210:41 ike |8
s2 resaurce-cache 2018-03-23 1042 1KR

er  [E Terminal

: Messages

3! Event Log

] Gradie Console

2217 CRLF:



3. Untuk melihat lokasi database silahkan klik data
> Nama project (kampusku) > data >
database . Maka akan terlihat nama database yang

kita buat pada database helper
biodatadiri.db)

Run

Tools VCS Window Help
A [Gapp-] P ¢ % 1@ G B8t 76

doystudio ' " com | [ kampusku | € updatedata

23 activity_updatedataxml | © updatedata java Device File Explorer e
[updatedata | textv1 | [ Emulator 5.1 WVGA_API_24 Android 7.0, / g
2 package badoystudic. com. kempusku; Name =
rrs
app-lib 4KB
import android.database.Cursor: app-private 4KB
import android.database.sqlite.3QLiteDatal backup 4KB
import android.os.Buadle: benchmarktest 2018-03-23 1040 4KB
import android.support.v.app. AppCompatic] bootchart 2018-03-231042 4KB
import endreid.view.View: dalvik-cache 2018-03-23 1042 4KB
import android.widget.Button: Tl data 2018-04-27 14:24 3KB
import android.widget.EdicText; android 2018-05-0210:41 4K8
lmpert andreid.widget.Textview; || badaystudio.com.contohsglite 2018-04-1214:37 4KB
import android.widget.Toass; = badoystudio.com.crudlagi2 2018-04-1617:45 4KB
) badoystudio.com.crudsalite 2018-04-16 1210 4KB
public class updatedata extends AppCompat badoystudio.com.custompopup 2018-03-25 1541 4K8
protected Cursor cursor: badoystudio.com.detail produk 2018-03-20 20:29 4KB
Datafielper dbfelper: badoystudio.com kampusku 2018-05-021043 4KB
Suveen tonls cache 2018-04-2714:25 4KB
EditText textl, text2, textd, textd, databases 2018-05-021043 4KB
 biodatadiri.db 2018-05-021043 16 KB
@ String edit; _  biodatadiri.db-joumal 2018-05-021043 85KB
TextView LExtVl,textva, textV3, textVd, badoystudio.com.modermbio 2018-03-2819:44 4KB
badoystudio.com.modemlogin 2018-03-23 1051 4KB
@ EN badoystudio.com modemlogin2 2018-03-271203 4KE
protected void enCreace (Sundle savedl badeystudio.com.myapplication 2018-03-2311:06 axe |
super. onCreate (saved] I 2018-04-19 2006 48 |2
setContencViey (R, 1ayout. activity_| badeystudio.com selancarapp 2018-04-06 07:56 4KB %
badoystudio.com.sqlite3 2018-04-171213 4K8 | =
dblielper = new DataHelper( ¢onted: badoystudio.com surfaceapp 2018-03-29.01:25 4KB |3
textl = (EditText) findViewByld (R badoystudio.com.uiprafile 2018-03-24 11:13 4xe B
text2 badoystudio.com.weatherapp 2018-03-27 2042 e |2
text3 (EditText) findViewById(R PR - P n
or [ Terminal o S) tventlog  [5] Gradle Console
CRLF: UTF-8: Context <no context> ] @ 371 of 2014M

Save AS Database ke Komputer

Kita bisa mengimport database ke komputer kita dengan

cara .
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klik kanan pada nama database (biodatadiri.db)

> pilih Save as > pilih folder yang akan digunakan

untuk menyimpan database tersebut.

d Run Tools VCS Window Help

AP + B m G E[LE G L?E Q

kampusku (€ updatedata

com |

sdoystudio
|| & activity_updatedatazml - | € updatedatajava - | ~=s | Device File Explorer #* e
[updatedata |[textvi 58 Emulator 5.1_WVGA_APL24 Android 7.0, AP124 g
1 pactage badoystudic.com. kampusku; o [ Date ‘ Sioel °
= drvrwx 2018-03-2310:42 4KE
4 import android.database.Cursor; app-private drwawicx 2018-03-2310:42 4KB
s import android.databi lite.SQLitelata backup drwc- 2018-05-0213:59 4KB
& import android.os.Bundle: benchmarktest drwrww 2018-03-2310:40 4KE
7 import android +..v7.app . AppCompatA bootchart drvor-a-x 2018-03-2310:42 4KE
import android.view.View: dahvik-cache 018-03-2310:42 4KE
s import android.widget.Bucton; = date 2018-04-27 14:24 8KE
10 import android.widget.EdicText; android 2018-05-0210:41 4KB
import android.widget.TextView; | | badaystudio.com.contohsglite 2018-04-1214:37 4KB
import android.widget.Toast; i | badoystudio.com.crudlagi2 2018-04-161745 4KB
i badeystudio.com.crudsglite 2018-04-1612:10 4KE
public class updatedata extends Applompzt badoystudio.com.custompopup 2018-03-2515:41 1kB
protected Cizsor cursor badeystudio.com detailproduk 2018-03-20 20:29 4KE
- Pevafielpes dhfiolpers badoystudio.com kampusku 2018-05-0210:43 4KB
Buteon fonis cache drvrwx 2018-04-27 14:25 4KE
- EditText textl, bextd, bextd, textdl databases drvrwiex 2018-05-0210:43 4KE
* biodataric Ak Ea 2018-05-0210:43 16KB
O string eaits ] " biodata = Open 2018-05-0210:43 85KB
| TextView textVl,textV?,textVs,textvi, badoystudio.cof 2018-03-2819:44 4KB
badoystudio.co X Delete... Delete 2018-03-2310:51 4KB
@ de badoystudio.co ¢ ¢ ] - 2018-03-2712:03 4KB
ynchronize
protected void onCreate {Bundle savedl badeystudio.co - 2018-03-2311:06 e (N
super.onCreate (savedl joico L) CopyPath s Shift=C 2018-04-19 20:06 aKe |2
setContentView (R.layout.activity | badoystudio.com.selancarapp drwc- 2018-04-06 07:56 4KB %
badoystudio.com sqlite3 drw- 2018-04-1712:13 4KE
dpHelper = new DataHelper( conted: badoystudio.com surfaceapp drx- 2018-03-2901:25 ke g
= (EdicTexc) findViewById (R badoystudio.com uiprofile 2018-03-24 1113 e |2
e (EdicTexc) IindViewById (R badoystudio.com.weatherapp e — 2018-03-27 2042 1KB
32 text3 = (EditText) findViewById (R| . P o . oo - e
iler  [E Terminal Messages 3 Eventlog  [E] Gradle Console
2217 CRLF# UTF8% Contert ntext>

& £ 404 0f 2014M

Install DB Browser SQLite

Kita bisa mengolah database yang sudah diimportkan ke

komputer menggunakan software Db Browser SQLite

atau ekstensi SQLite Manager Firefox.
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Kali ini kita akan mengolah databasenya menggunakan
software DB Browser SQLite.
1. Pertama silahkan download softwarenya dari

alaman http://sqlitebrowser.org.

X | & |DBBrowser forSQlite e+

‘ror SQLite ]

The OFFicial home of the DB Browser for

1. SQtite Database Browser - /Users/jc/tmp/example.db

4 Open Database.

vite Changes Revert Changes
tructure Edit Pragmas _ Execute SQL

New Record Delete Record

2. Setelah selesai download Install software sampai

dengan selesai.

20170011 22.55 Db S4B, 2017.00.11 2356 Dbl S4KR

5 N - 5
8 DB Browser for SQLite Setup B 8 DB Browser for SQLite Setup ||

Welcome to DB Browser for SQLite
Setup

Completing DB Browser for SQLite
Setup

Setup will guide you through the installation of DB Browser DB Browser for SQLite has been installed on your computer.
for SQLite.

Click Finish to close Setup.

mended that you dlose all other applcations
ing Setup. This will make it possible to update
system files without having to reboot yaur

[¥] run DB Browser for SQLite
Click Next to continue.

aaaaa
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Membuka Database Menggunakan
DB Browser SQLite

Untuk membuka database (biodatadiri.db) caranya
yaitu :
1. Buka software DB Browser SQLite

2. Klik Open Database > Pilih database yang ada
dikomputer kita
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3. Klik Browse Data > pilih biodatadiri.db

Ootsboe Souchae | S Dote | Gt agnas | vt 50
o [ totamintninx] () o (e B | ot e
{ ...-i..a.. ]

[

1 enus

4. Maka akan muncul tampilan seperti gambar
dibawah ini. Disini kita bisa mengedit,

menambahkan, atau menghapus data.
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Tentang Penulis

Perkenalkan saya Guntoro,
keseharian saya adalah mengajar di
salah satu SMK swasta yang ada di
Banten, bloging, dan ngoding. Selain
itu saya sering mengerjakan proyek
web, dan aplikasi mobile baik swasta
ataupun instansi pemerintahan.

Saat ini saya juga fokus mengembangkan situs tutorial
pemrograman pengembangan aplikasi mobile dengan
android studio, kotlin, dan react native yaitu
badoystudio.com.

Untuk menghubungi saya atau hanya sekedar menyapa
bisa melalui :

e Fb : facebook.com/arashia

e Email : guntoroagun@gmail.com

e Whatsapp : 085717474692



